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EIXO: Fundamentos de Engenharia de Computação 

Ementa: Introdução aos conceitos fundamentais de programação orientada a objetos, como tipos abstratos de dados, 

classes, objetos, interfaces, métodos, visibilidade, encapsulamento, herança e polimorfismo. Conhecimento dos membros 

que tipicamente compõem as classes: construtores, destrutores, variáveis e métodos. Entendimento e aplicação dos 

conceitos de orientação a objetos em linguagens de programação que suportem tal paradigma. Desenvolvimento de 

sistemas usando programação orientada a objetos. 
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Parecer: confirmo que a lista de referências apresentada obedece à orientação de possuir três títulos diferentes para as 

referências básicas e possuir cinco títulos diferentes para as referências complementares, alinhadas com a ementa da 

disciplina. Adicionalmente, informo que a quantidade disponível no acervo é compatível com as necessidades do curso 

(mínimo de oito exemplares para cada referência básica e quatro exemplares para cada referência complementar).  
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