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EMENTA  

Ambientes de programação concorrente, paralela e distribuída. Criação de processos e threads. Programação com 

variáveis compartilhadas (seção crítica e exclusão mútua). Métodos de trava (locks, semáforos e monitores). 

Programação com troca de mensagens (primitivas de troca de mensagens send/receive). Problemas clássicos 

(produtor/consumidor, leitores/escritores e mestre/escravo). Técnicas de coordenação e sincronização de tarefas. 

Introdução a objetos distribuídos e invocação remota de métodos. Teste e depuração de programas concorrentes. 

Modelagem e implementação de programas concorrentes. 

      

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 7º Sistemas Embarcados  X 

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Sistemas Operacionais, Lab. de Sistemas Operacionais 

 

Correquisitos:  

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Introduzir o paradigma de programação concorrente, capacitando o aluno a construir programas com execução 

concorrente de várias tarefas computacionais. 

2 Apresentar as questões relacionadas com a comunicação entre diferentes tarefas de uma aplicação e com a 

coordenação do acesso concorrente aos recursos computacionais. 

3 Apresentar bibliotecas e mecanismos oferecidos pelas linguagens de programação para o desenvolvimento de 

aplicações concorrentes, paralelas e distribuídas. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 Apresentação e motivação da disciplina. Visão geral dos sistemas de computação. 8 

2 Concorrência e paralelismo. 4 

3 
Comunicação entre threads via memória compartilhada e sincronização com espera ocupada. 

Comunicação entre threads via memória compartilhada e exclusão mútua com bloqueio. 
8 

4 Mecanismos de sincronização em Java. 4 

5 Sincronização com monitores. 4 

6 Barreiras e outros problemas de concorrência. 4 

7 Variáveis de condição e outros problemas de concorrência. 4 

8 Pool de threads. 4 

9 Comunicação entre threads via troca de mensagens. 4 

10 Programação Concorrente usando CUDA. Programação Concorrente usando Python. 8 

11 Elaboração e apresentação de artigo. 8 

12   

Total: 60 
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