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Carga Horária: Total: 60 horas-aula Semanal: 04 aulas Créditos: 04   

Natureza: Prática 

Área de Formação - DCN: Profissionalizante 

Competências/habilidades: C02, C03, C06, C07, C09, C10, C11, C12, C13, C14 

Departamento que oferta a disciplina:  DECOMTM 

  

EMENTA  

Introdução aos tipos de aplicações para dispositivos móveis. Padrões arquiteturais, estruturas de interface e frameworks 

para aplicações móveis. Persistência de dados locais, sincronização e integração com serviços em nuvem. Uso de 

recursos específicos de hardware do dispositivo. Segurança em aplicações móveis. Desenvolvimento e publicação de 

aplicações em dispositivos móveis. 

 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 7º Engenharia de Software  X 

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Desenvolvimento de Sistemas, Programação Orientada a Objetos 

 

Correquisitos:  

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Entender os diferentes tipos de aplicações móveis, bem como padrões arquiteturais, estruturas de interface e 

princípios de usabilidade. 

2 Aplicar frameworks, ferramentas de desenvolvimento e recursos de hardware para implementar aplicações móveis 

seguras e integradas a serviços em nuvem. 

3 Criar e publicar aplicações móveis completas, considerando planejamento, testes, empacotamento e distribuição em 

lojas de aplicativos. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 

FUNDAMENTOS DO DESENVOLVIMENTO MOBILE – Panorama do desenvolvimento de 

aplicações móveis. Tipos de aplicações: nativas, híbridas e web. Padrões arquiteturais e de 

projeto utilizados no contexto mobile. Estruturas de interface, design responsivo e princípios de 

usabilidade. Desafios de compatibilidade entre dispositivos e sistemas operacionais. 

6 

2 

DESENVOLVIMENTO DE APLICAÇÕES – Plataformas, ambientes e ferramentas de 

desenvolvimento para aplicações móveis. Persistência de dados locais e estratégias de 

armazenamento. Sincronização e integração com serviços em nuvem. Comunicação entre 

aplicações móveis e serviços externos. 

20 

3 

RECURSOS AVANÇADOS E PUBLICAÇÃO – Integração com recursos de hardware: GPS, 

sensores de movimento, câmera e notificações. Segurança em aplicações móveis: autenticação, 

autorização e proteção de dados. Preparação e empacotamento da aplicação para distribuição. 

Publicação em lojas de aplicativos e processos de atualização. 

20 

4 

PROJETO PRÁTICO – Definição e análise de um caso de uso. Planejamento e desenvolvimento 

incremental da aplicação. Testes funcionais e de usabilidade em dispositivos reais e emuladores. 

Entrega e apresentação da aplicação final. 

14 
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Total: 60 
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