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Introducéo aos tipos de aplicagdes para dispositivos méveis. Padrdes arquiteturais, estruturas de interface e frameworks
para aplicacdes mdveis. Persisténcia de dados locais, sincronizacdo e integracdo com servicos em nuvem. Uso de
recursos especificos de hardware do dispositivo. Seguranca em aplicagdes moveis. Desenvolvimento e publicacdo de

aplicacdes em dispositivos moveis.

Curso Periodo Eixo

Obrigatéria

Optativa

Engenharia de Computacdo 7° Engenharia de Software

X

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos: Desenvolvimento de Sistemas, Programacéo Orientada a Objetos

Correquisitos:

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Entender os diferentes tipos de aplicagdes moveis, bem como padrdes arquiteturais, estruturas de interface e

principios de usabilidade.

2 | Aplicar frameworks, ferramentas de desenvolvimento e recursos de hardware para implementar aplicagdes moéveis

seguras e integradas a servicos em nuvem.

3 | Criar e publicar aplicagdes moveis completas, considerando planejamento, testes, empacotamento e distribuigcdo em

lojas de aplicativos.
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Unidades de ensino

Carga Horaria

Horas-aula
FUNDAMENTOS DO DESENVOLVIMENTO MOBILE — Panorama do desenvolvimento de

1 aplicagbes moveis. Tipos de aplicagdes: nativas, hibridas e web. Padrdes arquiteturais e de 6
projeto utilizados no contexto mobile. Estruturas de interface, design responsivo e principios de
usabilidade. Desafios de compatibilidade entre dispositivos e sistemas operacionais.

DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES - Plataformas, ambientes e ferramentas de

2 desenvolvimento para aplicacbes moveis. Persisténcia de dados locais e estratégias de 20
armazenamento. Sincronizagdo e integragdo com servicos em nuvem. Comunicacdo entre
aplicacdes moveis e servigos externos.

RECURSOS AVANCADOS E PUBLICACAO - Integracdo com recursos de hardware: GPS,

3 sensores de movimento, cAmera e notificacdes. Seguranca em aplicacdes moveis: autenticacéo, 20
autorizacéo e protecdo de dados. Preparagdo e empacotamento da aplicacéo para distribuicao.
Publicacdo em lojas de aplicativos e processos de atualizagéo.

PROJETO PRATICO - Defini¢éo e andlise de um caso de uso. Planejamento e desenvolvimento

4 |incremental da aplicacéo. Testes funcionais e de usabilidade em dispositivos reais e emuladores. 14
Entrega e apresentacao da aplicagéo final.
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Total: 60
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Bibliografia Basica

ABLESON, W. Frank (autor). Android em a¢éo. Tradug&o de Eduardo Kraszczuk, Edson Furmankiewicz. 3. ed. Rio

1
de Janeiro: Elsevier, 2012. 622 p.
ISBN 9788535248098

2 | DARWIN, lan F. Android cookbook. Tradugéo de Rafael Zanolli. Séo Paulo: Novatec, 2012. 672 p., il. ISBN
9788575223239

3 | DUARTE, William. Delphi para android e iOS: desenvolvendo aplicativos méveis. Rio de Janeiro: Brasport, 2015.

E-book. (216 p.). ISBN 9788574527550. Disponivel em: https://middleware-
bv.am4.com.br/SSO/cefet/9788574527550.

Bibliografia Complementar

1

ANSELMO, Fernando. Android em 50 projetos. Floriandpolis: Visual Books, 2012. 410 p., il. ISBN 9788575022788

LECHETA, Ricardo R. Google Android para tablets: aprenda a desenvolver aplicagfes para o Android - de
smartphones a tablets. Sdo Paulo: Novatec, 2012. 448 p., il. ISBN 9788575222928

LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicacdes para dispositivos mdveis com o Android SDK. 2.
ed. rev. e ampl. S&o Paulo: Novatec, 2010. 608 p., il. ISBN 9788575222447

ROGERS, Rick. Desenvolvimento de aplica¢cdes Android. S&o Paulo: Novatec, 2009. xvi, 376, il. ISBN 978-85-
7522-203-4

ZAMMETTI, Frank. Flutter na pratica: melhore seu desenvolvimento mobile com o SDK open source mais recente
do Google. S&o Paulo: Novatec, ©2020. 362, il. ISBN 9788575228227
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