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Departamento que oferta a disciplina:  DECOMTM 

  

EMENTA  

Motivação e conceitos básicos. Princípios de design. Padronização de interface. Estilos de interação. Análise e processo 

visando a usabilidade. Projeto de interação, de navegação e de interface. Ferramentas de prototipação. Experiência do 

usuário. Testes de usabilidade e avaliação heurística. 

 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 7º Engenharia de Software X  

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Modelagem de Sistemas 

 

Correquisitos:  

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Entender os conceitos fundamentais de usabilidade, princípios de design e processos de interação humano-

computador. 

2 Analisar padrões de interface, estilos de interação e diretrizes de usabilidade aplicados ao desenvolvimento de 

sistemas interativos. 

3 Aplicar ferramentas de prototipação e métodos de avaliação de usabilidade, incluindo testes e inspeções heurísticas. 

4 Criar projetos de interface e interação centrados no usuário, considerando experiência, acessibilidade e tecnologias 

emergentes. 

5  

6  

7  

8  
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 

FUNDAMENTOS DA ENGENHARIA DE USABILIDADE – Motivação e conceitos básicos. 

Importância da usabilidade em sistemas interativos. Análise de requisitos e processos orientados 

à usabilidade. 

4 

2 
PRINCÍPIOS E DIRETRIZES DE DESIGN DE INTERAÇÃO – Princípios de design e heurísticas 

de usabilidade. Padronização de interfaces e consistência. Estilos de interação e guias de estilo. 
6 

3 
PROJETO DE INTERFACES E PROTOTIPAÇÃO – Projeto de interação, navegação e interface. 

Ferramentas de prototipação de baixa e alta fidelidade. Estudos de caso em design de interface. 
14 

4 
EXPERIÊNCIA DO USUÁRIO (UX) – Conceitos, princípios e elementos da experiência do 

usuário. Design centrado no usuário. Aspectos emocionais e cognitivos da interação. 
10 

5 

AVALIAÇÃO DE USABILIDADE – Métodos de avaliação de IHC com a participação de usuários 

e métodos sem a participação de usuários: planejamento, execução e análise. Questões éticas. 

Estudos de caso em avaliação de interfaces. 

20 

6 
Tópicos Avançados e Tendências – Paradigmas e tecnologias emergentes em interação humano-

computador. Novos desafios para usabilidade e UX. 
6 

7   

8   

9   

10   

11   

12   

Total: 60 
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