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EMENTA  

Introdução aos conceitos fundamentais de programação orientada a objetos, como tipos abstratos de dados, classes, 

objetos, interfaces, métodos, visibilidade, encapsulamento, herança e polimorfismo. Conhecimento dos membros que 

tipicamente compõem as classes: construtores, destrutores, variáveis e métodos. Entendimento e aplicação dos conceitos 

de orientação a objetos em linguagens de programação que suportem tal paradigma. Desenvolvimento de sistemas 

usando programação orientada a objetos. 

 

       

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 3º 
Fundamentos de Engenharia de 

Computação 
X  

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Fundamentos de Programação de Computadores II, Lab. de Fundamentos de Programação de 

Computadores II 

Correquisitos: Lab. de Programação Orientada a Objetos 

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Possibilitar o estudante a conhecer e saber utilizar os conceitos de programação orientada a objetos. 

2 Capacitar o estudante a projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orientação a objetos. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 

INTRODUÇÃO A UMA LINGUAGEM E AOS FUNDAMENTOS DE ORIENTAÇÃO A OBJETOS –

Contexto histórico das linguagens de programação. Paradigmas de programação. Fundamentos 

das linguagens orientadas a objetos. 

2 

2 
PROGRAMAÇÃO USANDO UMA LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS – Conceitos básicos. 

Constantes, tipos e operadores. Estruturas de controle. Arrays e apontadores ou referências. 
4 

3 
INTRODUÇÃO A CLASSES E OBJETOS – Abstração. Tipos abstratos de dados. Classes: 

definição e uso. Objetos: instâncias de classes. Atributos e métodos de objeto. 
4 

4 
ENCAPSULAMENTO DE CLASSES – Conceito de ocultação. Modificadores de visibilidade: 

private, public e protected. Métodos acessores e modificadores. 
2 

5 
CONSTRUTORES E DESTRUTORES – A necessidade de usar construtores e destrutores. 

Sobrecarga de métodos e construtores. A referência this. Construtores de cópia. 
4 

6 MEMBROS DE CLASSE – Atributos e métodos estáticos. Métodos fábrica. Singleton. 4 

7 
HERANÇA – Visibilidade, escopo e especificadores de acesso. Classes base e derivada. Herança 

de construtores. Hierarquia de classes. Composição em relação à herança. 
2 

8 
REESCRITA DE MÉTODOS – Mudança de comportamentos de métodos. Invocando o método 

reescrito. 
2 

9 POLIMORFISMO DE REFERÊNCIAS – Uso do polimorfismo. Tipos polimórficos. 2 

10 
CLASSES ABSTRATAS E INTERFACES DE CLASSES - Conceito e uso de classes abstratas. 

Métodos abstratos. Conceito e uso de interfaces. Herança multipla versus Interfaces. 
2 

11 
EXCEÇÕES E CONTROLE DE ERROS – Motivação para uso de exceções. Conceito e uso de 

exceções. Tratamento, repasse e lançamento de exceções. Implementando exceções. 
2 

12   

Total: 30 
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