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DISCIPLINA: Programacéao Orientada a Objetos

CODIGO: GO7POOBO0.01

Inicio: 03/2024

Carga Horaria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Natureza: Teorica

Area de Formac&o - DCN: Basica

Competéncias/habilidades: C04, C06, C10, C13

Departamento que oferta a disciplina: DECOMTM

EMENTA

Introducd@o aos conceitos fundamentais de programacéo orientada a objetos, como tipos abstratos de dados, classes,
objetos, interfaces, métodos, visibilidade, encapsulamento, heranca e polimorfismo. Conhecimento dos membros que
tipicamente compdem as classes: construtores, destrutores, variaveis e métodos. Entendimento e aplicacdo dos conceitos
de orientacdo a objetos em linguagens de programacéo que suportem tal paradigma. Desenvolvimento de sistemas
usando programacao orientada a objetos.

Curso Periodo Eixo Obrigatoria Optativa
Engenharia de Computagao 30 Fundamentos de En(::]enharla de X
Computacéao

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos: Fundamentos de Programacéo de Computadores Il, Lab. de Fundamentos de Programacéo de

Computadores Il

Correquisitos: Lab. de Programacéo Orientada a Objetos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1

Possibilitar o estudante a conhecer e saber utilizar os conceitos de programacéo orientada a objetos.

Capacitar o estudante a projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orientagéo a objetos.
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Unidades de ensino

Carga Horaria

Horas-aula

INTRODUGAO A UMA LINGUAGEM E AOS FUNDAMENTOS DE ORIENTAGAO A OBJETOS -

1 | Contexto histérico das linguagens de programacé&o. Paradigmas de programagdo. Fundamentos 2
das linguagens orientadas a objetos.

5 PROGRAMAGCAO USANDO UMA LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS — Conceitos basicos. 4
Constantes, tipos e operadores. Estruturas de controle. Arrays e apontadores ou referéncias.

3 INTRODUCAO A CLASSES E OBJETOS — Abstracdo. Tipos abstratos de dados. Classes: 4
definicdo e uso. Objetos: instancias de classes. Atributos e métodos de objeto.

4 ENCAPSULAMENTO DE CLASSES - Conceito de ocultacdo. Modificadores de visibilidade: 5
private, public e protected. Métodos acessores e modificadores.

5 CONSTRUTORES E DESTRUTORES — A necessidade de usar construtores e destrutores. 4
Sobrecarga de métodos e construtores. A referéncia this. Construtores de copia.

6 |MEMBROS DE CLASSE — Atributos e métodos estéaticos. Métodos fabrica. Singleton. 4

7 HERANCA - Visibilidade, escopo e especificadores de acesso. Classes base e derivada. Heranga 5
de construtores. Hierarquia de classes. Composicao em relagédo a heranca.

8 REESCRITA DE METODOS — Mudanga de comportamentos de métodos. Invocando o método 5
reescrito.

9 | POLIMORFISMO DE REFERENCIAS — Uso do polimorfismo. Tipos polimorficos. 2

10 CLASSES ABSTRATAS E INTERFACES DE CLASSES - Conceito e uso de classes abstratas. 5
Métodos abstratos. Conceito e uso de interfaces. Heranca multipla versus Interfaces.

11 EXCECOES E CONTROLE DE ERROS — Motivacéo para uso de excecdes. Conceito e uso de 5
excec¢Oes. Tratamento, repasse e langamento de excec¢des. Implementando excecdes.

12

Total: 30
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Luis Picelli Lucchini. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. xxix, 1144, il. ISBN 9788576055631
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