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Natureza: Prática 

Área de Formação - DCN: Profissionalizante 

Competências/habilidades: C01, C02, C03, C04, C06, C07, C08, C09, C10, C11, C14 

Departamento que oferta a disciplina:  DECOMTM 

  

EMENTA  

Desenvolvimento de Sistema de Computação Interativo Acessível, implementado ou modelado em ferramentas de 

simulação. 

 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 7º Engenharia de Software  X 

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Modelagem de Sistemas, Lab. de Modelagem de Sistemas 

 

Correquisitos:  

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Aplicar abordagens, métodos e técnicas, para projetar, implementar e analisar Sistemas Acessíveis. 

2 Vivenciar experiências práticas para aprimorar a visão humanista, crítica, reflexiva e ética no desenvolvimento de 

sistemas. 

3 Aplicar técnicas adequadas de coleta, registro e análise das necessidades dos usuários, assim como, de seus 

contextos sociais, culturais, legais e ambientais para o desenvolvimento de sistemas. 

4 Trabalhar em equipes multidisciplinares e comunicar-se eficazmente com pessoas com deficiência e necessidades 

específicas, de modo que facilite a construção coletiva. 

5 Projetar a interação e/ou implementar Sistemas Interativos Acessíveis, seguros para pessoas com deficiência ou 

necessidades específicas. 

6 Avaliar a acessibilidade de Sistemas Interativos. 

7  

8  
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 INTRODUÇÃO AO REFERENCIAL TEÓRICO – Conceitos introdutórios e revisão de literatura. 2 

2 
FERRAMENTAS DE PROTOTIPAÇÃO DE INTERAÇÃO HUMANO-COMPUTADOR – 

Apresentação do conteúdo prático. 
2 

3 
DESENVOLVIMENTO DE PROJETO PRÁTICO – Implementação de acessibilidade em um 

sistema implementado ou simulado. 
38 

4 
AVALIAÇÃO DE ACESSIBILIDADE DE SISTEMA INTERATIVO – Realização de avaliação de 

acessibilidade. 
4 

5 TÓPICOS EMERGENTES EM SISTEMAS ACESSÍVEIS – Aplicações. 2 

6 
RELATÓRIO – Desenvolvimento de um relatório técnico-científico sobre o sistema acessível 

desenvolvido. 
12 

7   

8   

9   

10   

11   

12   

Total: 60 
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