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EMENTA  

O uso e a importância da Informática como recurso pedagógico. Um estudo sobre os objetos de aprendizagem: conceitos 

fundamentais, tipos, repositórios, construção e avaliação. 

 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 5º 
Fundamentos de Engenharia de 

Computação 
 X 

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Fundamentos de Programação II, Lab. de Fundamentos de Programação II 

 

Correquisitos:  

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Refletir sobre a importância da Informática na área da Educação. 

2 Conhecer os objetos de aprendizagem e fazer uso deles. 

3 Avaliar um objeto de aprendizagem. 

4 Produzir/projetar um objeto de aprendizagem. 

5  

6  

7  

8  



MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

CENTRO FEDERAL DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA DE MINAS GERAIS 

DIRETORIA DE GRADUAÇÃO 

Plano de Ensino 

 

 

Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 INTRODUÇÃO – A Informática como recurso pedagógico. 6 

2 OBJETOS DE APRENDIZAGEM – Conceitos fundamentais. 6 

3 OBJETOS DE APRENDIZAGEM – Repositórios. 4 

4 OBJETOS DE APRENDIZAGEM – O jogo como objeto de aprendizagem 4 

5 OBJETOS DE APRENDIZAGEM – Construção 6 

6 OBJETOS DE APRENDIZAGEM – Avaliação 4 

7   

8   

9   

10   

11   

12   

Total: 30 
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