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EMENTA  

Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina Fundamentos de Programação II. 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 2º 
Fundamentos de Engenharia de 

Computação 
X  

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos: Fundamentos de Programação I, Lab. de Fundamentos de Programação I 

 

Correquisitos: Fundamentos de Programação II 

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Introduzir os conceitos fundamentais de programação em Java, fornecendo uma base sólida para o desenvolvimento 

de programas.  

2 Capacitar o aluno a criar algoritmos estruturados, utilizar estruturas de controle de fluxo, trabalhar com estruturas de 

dados e arquivos, além de compreender a importância da modularização e do tratamento de exceções. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 
INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO EM JAVA – Trabalho Prático 01: Instalação e configuração 

do ambiente para programação em Java. 
2 

2 
CONCEITOS BÁSICOS DE PROGRAMAÇÃO – Trabalho Prático 02: Variáveis e operadores em 

Java. 
2 

3 
ENTRADA E SAÍDA DE DADOS – Trabalho Prático 03: Scanner, impressão, formatação de 

saída. 
2 

4 
ESTRUTURAS DE CONTROLE DE FLUXO – Trabalho Prático 04: Estruturas de seleção em 

Java. Trabalho Prático 05: Estruturas de repetição em Java. 
4 

5 
ESTRUTURAS DE DADOS UNIDIMENSIONAIS – Trabalho Prático 06: Introdução a vetores em 

Java. Trabalho Prático 07: Manipulação de vetores. 
4 

6 

ESTRUTURAS DE DADOS MULTIDIMENSIONAIS – Trabalho Prático 08: Introdução a matrizes 

em Java. Trabalho Prático 09: Manipulação de matrizes (Parte I). Trabalho Prático 10: 

Manipulação de matrizes (Parte II). 

6 

7 
MODULARIZAÇÃO E PASSAGEM DE PARÂMETROS – Trabalho Prático 11: Introdução à 

modularização em Java. Trabalho Prático 12: Parâmetros e retornos. 
4 

8 
ORGANIZAÇÃO E MANIPULAÇÃO DE ARQUIVOS – Trabalho Prático 13: Manipulação de 

arquivos em Java. 
2 

9 
TIPIFICAÇÃO E TRATAMENTO DE EXCEÇÃO – Trabalho Prático 14: Tratamento de exceção 

em Java. 
2 

10 FERRAMENTAS PARA DEBUG – Trabalho Prático 15: Ferramenta de DEBUG em Java. 2 

11   

12   

Total: 30 
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