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EMENTA  

Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina Fundamentos de Programação I. 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 1º 
Fundamentos de Engenharia de 

Computação 
X  

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos:  

 

Correquisitos: Fundamentos de Programação I 

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Conhecer os conceitos lógicos e computacionais que são essenciais para a engenharia de computação, visando 

capacitá-lo a formular corretamente um problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolução. 

2 Contribuir para o desenvolvimento do raciocínio lógico-matemático abstrato. 

3 Familiarizar com a resolução algorítmica dos problemas e conceitos de programação estruturada. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 INTRODUÇÃO: Trabalho Prático 01 – Meu primeiro algoritmo. 2 

2 
PROGRAMAÇÃO: Trabalho Prático 02 – Entrada e saída de dados usando console, palavras 

reservadas. Trabalho Prático 03 – Projetando soluções computacionais usando fluxograma. 
4 

3 

VARIÁVEIS: Trabalho Prático 04 – Guardando informações em variáveis, operações aritméticas.  

Trabalho Prático 05 – Conversão de tipos de dados. Trabalho Prático 06 – Precedência de 

operações, incremento e decremento. Trabalho Prático 07 – Exercitando armazenamento em 

variáveis, conversões de dados, manipulação de precedência. 

 

8 

4 

ESTRUTURAS CONDICIONAIS: Trabalho Prático 08 – Estrutura de seleção simples. Trabalho 

Prático 09 – Estrutura de seleção com mais de uma condição, variáveis booleanas. Trabalho 

Prático 10 – Estrutura de seleção aninhadas. Trabalho Prático 11 – Estrutura de seleção 

composta. 

8 

5 

ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO: Trabalho Prático 12 – Estruturas de repetição. Trabalho Prático 

13 – Repetição condicionada. Trabalho Prático 14 – Repetição de trás para frente. Trabalho 

Prático 15 – Repetição sem fim. 
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Total: 30 
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