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EMENTA  

Introdução à lógica. Álgebra e funções booleanas. Algoritmos estruturados: tipos de dados e variáveis, operadores 

aritméticos e expressões aritméticas. Operadores lógicos e expressões lógicas. Estruturas de controle de fluxo: 

sequencial, seleção e repetição. Entrada e saída de dados. 

     

Curso Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Computação 1º 
Fundamentos de Engenharia de 

Computação 
X  

  

INTERDISCIPLINARIDADES 

Prerrequisitos:  

 

Correquisitos: Lab. de Fundamentos de Programação I 

 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Conhecer os conceitos lógicos e computacionais que são essenciais para a engenharia de computação, visando 

capacitá-lo a formular corretamente um problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolução. 

2 Contribuir para o desenvolvimento do raciocínio lógico-matemático abstrato. 

3 Familiarizar com a resolução algorítmica dos problemas e conceitos de programação estruturada. 
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Unidades de ensino 
Carga Horária 

Horas-aula 

1 
INTRODUÇÃO: O Computador; Organização de computadores; O que significa programar um 

computador; Porque aprender a programar?; Ambiente de programação. 
2 

2 
PROGRAMAÇÃO: Linguagem de alto nível; Fluxograma; Algoritmo para resolução de problemas; 

Estrutura básica de um programa; Espaçamento e endentação; Palavras reservadas. 
6 

3 

VARIÁVEIS: Significado de uma variável; Declaração de variáveis; Valores, tipos e expressões; 

Comando de atribuição; Operações aritméticas sobre variáveis; Comandos de entrada e saída 

de dados; Precedência de operadores; Operadores de incremento e decremento. 

4 

4 
ESTRUTURAS CONDICIONAIS: Estruturas de seleção; Condição; Estruturas de seleção 

aninhadas; Variáveis booleanas; Condições compostas. 
6 

5 
ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO: Estruturas de repetição; Repetição condicionada; Repetição de 

trás para frente; Repetição sem fim. 
8 

6 
MODULARIZAÇÃO: Criação de sub-rotinas e funções; Passagem de parâmetros; Retorno de 

função. 
4 
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11   

12   

Total: 30 
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