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DISCIPLINA: Otimização II CÓDIGO: 7CECOM.081 

 
Validade: a partir do 1º Semestre de 2009 
Carga Horária:  Total: 60H/A – 50 Horas Semanal: 04 aulas Créditos: 04 
Modalidade:  Teórica 
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Profissional 
 
Ementa: 

Teoria da decisão; teoria das filas; modelagem e simulação; alguns problemas 
clássicos de pesquisa operacional envolvendo simulação. 

 

Curso Período Eixo Natureza 

Engenharia da Computação 8º Sistemas Inteligentes Obrigatória 

 
Departamento: Departamento de Computação e Construção Civil (DCCTIM) 
 
INTERDISCIPLINARIEDADES 

Pré-requisitos 

Otimização I 

 

Co-requisitos 

 

Disciplinas para as quais é pré-requisito / co-requisito 

 

 

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante 

1 Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teóricos e práticos da pesquisa 
operacional 

2 Conhecer as principais técnicas da teoria da decisão, teoria de jogos e teoria 
das filas 

3 Um conhecimento geral acerca dos conceitos básicos de processos 
estocásticos 

4 Conhecer algumas aplicações clássicas de pesquisa operacional 

5 Realizar estudos de caso selecionados, trabalhos práticos e exercícios que 
favoreçam o entendimento e fixação do conteúdo programático 

 

Unidades de ensino Carga-horária 
horas 

1 

Teoria da Decisão 

 Conceituação e definição. 

 Critérios de decisão. 

 Decisão com experimentação. 

 Análise de sensibilidade. 

12 

2 Teoria de Jogos 12 
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 Conceituação e decisão. 

 Jogo com dois jogadores de soma zero. 

 Equilíbrio de Nash. 

 Probabilidades mistas. 

3 

Processos Estocàsticos 

 Conceitos e exemplos. 

 Introdução aos processos de Markov. 

 Cadeias de Markov. 

18 

4 

Teoria de Filas 

 Fundamentos e exemplos. 

 Conceitos básicos. 

 Filas M/M/1. 

10 

5 

Modelagem e Simulação 

 Técnicas envolvendo modelagem e simulação. 

 Exemplos de problemas de pesquisa que envolvem 
modelagem e simulação dos conceitos estudados. 

8 

Total 60 
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