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| DISCIPLINA: Laboratério de Engenharia de Software | CODIGO: 7CECOM.055

Validade: a partir do 1° Semestre de 2009

Carga Horéria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Pratica

Classificacao do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina “Engenharia de
Software 1I”, com énfase na utilizacdo de ambientes de desenvolvimento integrado de
software e ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) para modelagem de
requisitos, gestdo do processo e projeto de software, gerenciamento de testes,
gerenciamento de configuracdes, etc.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza
. ~ Engenharia de o
Engenharia de Computacao 6 Software Obrigatoria

Departamento: Departamento de Computacdo e Construcao Civil (DCCTIM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

- Modelagem e Desenvolvimento de Software
- Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de Software

Co-requisitos

- Engenharia de Software |

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Laboratério de Engenharia de Software Il

Disciplinas para as quais € co-requisito

Objetivos: Em conjunto com a disciplina “Engenharia de Software I”, propiciar ao
aluno:

1 Conhecer os fundamentos teoricos e praticos da engenharia de software;

2 Conhecer e exercitar o uso de ferramentas Computer Aided Software
Engineering (CASE), de apoio ao processo de desenvolvimento e
manutencao de software.
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Carga-horaria

Unidades de ensino
Horas-aula

1 | Revisédo de UML (Unified Modeling Language) 4
Relacionamentos
Visbes de desenho
Casos de uso
Atividades

Maquinas de estado
Diagrama de Sequéncia
Outros diagramas

2 | Modelagem do Problema 8
Organizacédo do modelo do problema
Andlise de Requisitos

Visdo de Analise

Verificagcéo

Especificagcdo dos Requisitos

3 | Modelagem da Solucéo 8
Organizacédo do modelo da solucéo
Visbes de uso e logica

VisOes de testes

VisOes de implementacao

VisOes de dados

VisGes de componentes

Visbes de implantacao

4 | Gestéo de Alteracdes 4
e Gestao de configuracdes
e Técnicas

e Alteracdo nos requisitos

5 | Testes de Software 6
e Técnicas de Teste de Software

e Estratégias de Teste de Software

e Realizacado e automacao dos testes

Total 30
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Bibliografia Complementar
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BEZERRA, Eduardo; RIDOLFI, Lorenzo; COLCHER, Sérgio. Principios de
andlise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. , totalm. rev. e atual. Rio de
Janeiro: Campus, 2007. xvii, 369 p., il. ISBN 978-85-352-1696-7 (broch.).
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Atlas, 2009. xvi, 242 p., il. ISBN 978-85-224-4040-5 (broch.).

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e prética. 2.
ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004. 537 p. ISBN 978-85-87918-31-
4

VARGAS, Ricardo Viana. Manual pratico do plano de projeto: utilizando o
PMBOK Guide. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2009. 230 p. ISBN 978-85-
7452-430-6.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informacao
orientados a objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p., il. ISBN
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