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DISCIPLINA: Engenharia de Software I CÓDIGO: 7CECOM.054 

 
Validade: a partir do 1º Semestre de 2009    
Carga Horária:  Total: 60 horas-aula  Semanal: 04 aulas Créditos: 04 
Modalidade:  Teórica 
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Profissional 
 
Ementa: 
Conceitos básicos: software, sistemas de software, engenharia de software, análise, projeto 
e implementação; natureza, caracterização e objetivos da engenharia de software; ciclos de 
vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de sistemas de software; 
processos de desenvolvimento de software; metodologias para o desenvolvimento de 
software; análise de requisitos: métodos e técnicas para a elicitação e especificação de 
requisitos funcionais e não-funcionais; modelagem do domínio; manutenção e 
gerenciamento de configurações: métodos, técnicas e ferramentas; técnicas e estratégias de 
teste. 
 

Curso (s) Período Eixo Natureza 

Engenharia de Computação 6 
Engenharia de 

Software 
Obrigatória 

 
Departamento: Departamento de Computação e Construção Civil (DCCTIM) 
 
INTERDISCIPLINARIEDADES 

Pré-requisitos 

- Modelagem e Desenvolvimento de Software 
- Laboratório de Modelagem e Desenvolvimento de Software 

Co-requisitos 

- Laboratório de Engenharia de Software I 

Disciplinas para as quais é pré-requisito 

- Engenharia de Software II 

Disciplinas para as quais é co-requisito 

-  

 

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante 

1  Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teóricos e práticos da 
engenharia de software. 

2  Conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software. 

3  Conhecer os ciclos de vida de um software. 

4  Conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de 
software, desde sua concepção até a transição para o ambiente de produção. 

5  Conhecer as melhores práticas para reduzir a complexidade dos sistemas de 
software e facilitar sua reutilização. 
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6  Conhecer e exercitar o uso de ferramentas de apoio ao processo de 
desenvolvimento e manutenção de software nas diferentes fases do seu ciclo 
de vida. 

 

Unidades de ensino 
Carga-horária 

Horas-aula 

1 Conceitos Essenciais em Engenharia de Software 

 Definição de Engenharia de Software 

 Conceitos Gerais 

 Produção de Software 

6 

2 Processos de Desenvolvimento de Software 

 Modelos de Ciclo de Vida 

 Personal Software Process (PSP)  

 Team Software Process (TSP) 

 Unified Process (UP) 

 Extreme Programming (XP) 

 Praxis 

16 

3 Engenharia de Requisitos 

 Conceito de modelagem 

 Identificação, elicitação, elaboração, negociação, 
especificação, validação e gerenciamento de requisitos 

18 

4 Gestão de Alterações e Configurações de Software 

 Objetivos 

 Técnicas 

 Procedimentos 

6 

5 Testes de Software 

 Técnicas de Teste de Software 

 Estratégias de Teste de Software 

 Plano de Testes 

 Desenho dos Testes 

 Realização e automação dos testes 

14 

Total 60 
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