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Carga Horéria: Total: 30 horas Semanal: 02 aulas

Modalidade: Pratica
Classificagdo do Conteudo pelas DCN: Bésica

Ementa:

Créditos: 02

Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados II”’, com énfase na criacdo e manipulacdo de estruturas de
dados hierarquicas, utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos.

Curso Periodo

Eixo

Natureza

Engenharia de Computacao 4 Fundamentos de
Engenharia de

Computacéao

Obrigatodria

Departamento: Departamento de Computacao e Construcao Civil (DCCTIM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

Laborat6rio de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Co-requisitos

Algoritmos e Estruturas de Dados |l

Disciplinas para as quais é pré-requisito

Banco de Dados |

Laboratério de Banco de Dados |
Compiladores

Inteligéncia Artificial

Laboratorio de Inteligéncia Artificial
Otimizacao |

Disciplinas para as quais € co-requisito

Transdisciplinariedade (inter-relacfes desejaveis)

Banco de dados
Engenharia de software
Sistemas operacionais
Optativas diversas
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Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Conhecer estruturas de dados nao lineares

Estudar e programar arvores de pesquisa

Conhecer os principais algoritmos de busca em grafos

Comparar e escolher a estrutura de dados mais adequada para um problema

Conhecer e implementar algoritmos para estruturas de dados néo lineares

OO WIN|IF

Conhecer estruturas de dados adequadas para memoria secundaria

Unidades de ensino

Carga-horaria
horas

1 |Implementacéo de estruturas de dados hierarquicas

e Arvores de busca ou pesquisa

e Arvores binéarias de busca

e Algoritmos: insercao, eliminacdo, caminhamentos

2 | Implementacao de arvores balanceadas
e Arvores aleatérias

e Arvores balanceadas 2-3

e Arvores 2-3-4

3 | Implementacao de pesquisa em memadria secundaria
e Acesso sequencial indexado
e Arvores B e B*

4 | Implementacgédo de arvores digitais
e Meétodos de Pesquisa digital

5| Implementagé&o de algoritmos em grafos

e Busca em largura e em profundidade
e Caminho mais curto

e Arvore geradora minima

Total

30
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Bibliografia Complementar
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ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdo em Java e C++.
Sao Paulo: Thomson Learning, 2007.
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EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

3

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. LAogica de programacao e estruturas de
dados com aplicacdes em java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
20009.

4 | MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programacéo: teoria e
pratica. 2. ed. S8o Paulo: Novatec, 2006.
5 | Drozdek, Adam, Estrutura de dados e algoritmos em C++, Cengage

Learning, 2002.




