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DISCIPLINA:  Arquitetura e  Organizagdo de | CODIGO: 7CECOM.101
Computadores |

Validade: a partir do 1° semestre de 2009

Carga Horéria: Total: 60 horas Semanal: 04 aulas Créditos: 04
Modalidade: Tedrica

Classificagdo do Conteudo pelas DCN: Bésica

Ementa:

Historico dos computadores digitais; niveis de abstracdo; blocos funcionais:
processadores, memorias primaria e secundaria, entrada/saida; nivel l6gico- digital:
circuitos digitais basicos, circuitos de memoaria, circuitos de microprocessadores e
barramentos, interfaceamento; nivel de micro- programacdo: micro-arquitetura,
macro-arquitetura, micro-programas, exemplo de uma micro-arquitetura.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza

Fundamentos de Engenharia

Engenharia de Computacao 3 de Computacio

Obrigatoria

Departamento: Departamento de Computacéo e Construgéo Civil (DCCTIM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

Sistemas Digitais para Computacao

Laborat6rio de Sistemas Digitais para Computacao

Co-requisitos

Laborat6rio de Arquitetura e Organizacdo de Computadores |

Disciplinas para as quais € pré-requisito / co-requisito

Arquitetura e Organizacdo de Computadores |l

Laboratério de Arquitetura e Organizacao de Computadores I

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Selecionar benchmarks e utiliza-los para avaliacdo de desempenho de
computadores.

2 | Conhecer linguagem de maquina para programacao de processadores.

3 |Avaliar processadores de acordo com o seu conjunto de instrucdes e 0s seus
modos de enderecamento.

Entender e avaliar unidades logicas e aritméticas.

Conhecer o fluxo de dados e de instru¢bes dentro de um processador.

o0~

Entender técnicas para a melhoria de desempenho em processadores
(pipeline).

7 |Entender e avaliar o desempenho de interfaces de comunicacdo entre o
processador e os periféricos

8 | Compreender sistemas embutidos.

Unidades de ensino | Carga-horéria




MINISTERIO DA EDUCACAO )
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG

Plano de Ensino

Campus Timbteo

horas

Tecnologias computacionais.
e Perspectiva historica.
¢ Circuitos integrados.
e Falhas em sistemas computacionais.

5

Avaliacédo de desempenho de computadores.
e Métricas e desempenho.
eProgramas e benchmarks para avaliacdo de
desempenho.
¢ Andlise de casos reais.

Metodologias de projetos de sistemas computacionais.
e Projeto em nivel de processadores.
eProjeto em nivel de transferéncia de registradores
(blocos funcionais).
e Projeto em nivel de portas légicas.

Linguagem de Maquina.
einstrugbes aritméticas, de desvio de fluxo e de
transferéncia de dados.
e Exemplos de conjuntos de instru¢des: PowerPC, MIPS
e 80x86.

Aritmética Computacional.
e Operacoes basicas: adicdo e subtracao.
e Projeto de unidades légicas e aritméticas.
e Operacodes de multiplicacéo e diviséo.
e Operacoes de ponto flutuante.

Caminho de dados e controle em um processador
¢ Projeto de um caminho de dados.
¢ Projeto de unidades de controle.
e Microprogramacao.

Principios Basicos de Pipeline
e Unidade de controle em um processador com pipeline.
eTipos de conflitos: dados, adiantamentos de
resultados, paradas e desvios condicionais.
e Excecoes.

Interfaces entre Processadores e Periféricos.
e Caracteristicas dos dispositivos.
e Caracteristicas dos barramentos.
e Medidas de desempenho.

Introducéo a Sistemas Embutidos.
¢ Principios basicos.
e Projeto de hardware e software.

5

Total

60

Bibliografia Basica
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2




MINISTERIO DA EDUCACAO )
@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG

Plano de Ensino Campus Timbteo

computadores. Editora Campus, 3a Edi¢cdo,2005, ISBN 535215212

PATTERSON, DAVID A.; HENNESSY, JOHN L, Arquitetura de
Computadores: uma abordagem quantitativa. Editora Campus, 4a Edicao,
2008.

TANENBAUM, ANDREW S., Organizacéao Estruturada de Computadores.
Editora Prentice-Hall, 5a Edi¢cdo, 2007, ISBN 8576050676

Bibliografia Complementar

1 | STALLINGS, WILLIAM, Arquitetura e organizagéo de computadores.
Editora Pearson Prentice Hall, 8a Edi¢cdo, 2010, ISBN 978-85-7605-564-8
TOCCI, RONALD J., WIDMER, NEAL S., MOSS, GREGORY L., Sistemas

2 | digitais : principios e aplica¢des. Editora Pearson Education do Brasil, 11a
Edicao, 2011, ISBN 978-85-7605-922-6

3 | DELGADO, JOSE, RIBEIRO, CARLOS. Arquitetura de computadores.
Editora LTC, 2a Edicéo, 2009, ISBN 978-85-216-1660-3

4 | WEBER, RAUL F., Arquitetura de computadores pessoais. Editora
Bookman, 2a edicdo, 2008, ISBN 978-85-7780-311-8

c PARHAMI, BEHROOZ. Arquitetura de computadores : de

microcomputadores a supercomputadores. Editora McGraw-Hill, 2008, 1a
Edicao, 2008, ISBN 978-85-7726-025-6




