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DISCIPLINA: Laboratério de Programacdo de | CODIGO: 7CECOM.005
Computadores |

Validade: a partir do 1° Semestre de 2009

Carga Horéria: Total:30H/A, Semanal:02 aulas, Créditos:02
Modalidade: Pratica

Classificacado do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Inteligéncia
Artificial”, com énfase no projeto, implementacdo e avaliacdo de algoritmos
para inteligéncia artificial e na simulagdo computacional de sistemas
inteligentes, utilizando ferramentas para simulacdo computacional, e.g., MATLAB
ou similares.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza
Engenharia de Computacao 1 Fundamentos de Engenharla Obrigatodria
de Computacao

Departamento: Departamento de Computacédo e Construcéo Civil (DCCTIM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

N.A.

Co-requisitos

- Laboratério de Programacao de Computadores |

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Programacédo de Computadores Il (Eng. de Computacao; Eng. Elétrica, Eng.
Mecanica, Eng. de Producédo Civil, Eng. Mecatrbnica, Eng. de Controle e
Automacéo, Eng. de Materiais e Eng. de Automacéo Industrial)

- Sistemas Digitais para Computacéo (Eng. de Computacao)

- Computacao Gréfica(Eng. de Computacao)

- Pesquisa Operacional | (Eng. Producéao Civil)

- Estrutura de dados (Eng. de Controle e Automacéo)

- Linguagens de Programacéo (Eng. de Controle e Automacao, Eng. Mecanica)

- Banco de Dados (Eng. de Controle e Automacgéao)

- Informatica Aplicada | (Eng. de Controle e Automacao)

Disciplinas para as quais € co-requisito

- Lab. Programacdo de Computadores | (Eng. de Computacédo; Eng. Elétrica,
Eng. Mecénica, Eng. de Producéo Civil, Eng. Mecatrénica, Eng. de Controle e
Automacéo, Eng. de Materiais e Eng. de Automacéo Industrial)

- Topicos Especiais em Fisica e Quimica (Eng. Mecatrbénica)

| Objetivos:A disciplina devera possibilitar ao estudante
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- Conhecer os conceitos l6gicos e computacionais que S80 essenciais para
ciéncia da computacdo, visando capacita-lo a formular corretamente um
problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolugéo.

- Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

- Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, no¢des de logica e algebra
Booleana.

Unidades de ensino Carga-horaria

Horas-aula
1 Conceitos basicos de programacao:
elinguagem de programacao;
e compilador; linguagem de maquina; 2
e Sistemas numéricos;
evariaveis;

etipos de valores;
eintroducdo ao conceito de funcao.

2 Operadores e expressoes: 2
eexpressoes aritméticas;

eoperadores de incremento e decremento;
eoperadores relacionais;

eoperadores logicos;

eoperador condicional;

eteste de igualdade.

3 Comandos: 4
eleitura de dados;
econdicao;
erepeticao.

4 Algoritmos estruturados: 1

efluxograma,;
eregras de empilhamento e alinhamento.

5 Valores: 5
e tipos primitivos

etipos de dados estruturados.
eescopo de variaveis

e constantes;

evetores;

ematrizes;

e ponteiros;

6 Funcdes e procedimentos: 6
epassagem de parametros por valor;
epassagem de parametros por referéncia;
efuncdes recursivas;

eMacros;

earquivos de cabecalho.
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7 Alocacdo de meméoria: 4
ealocacaoestatica,
ealocacao dinamica.
8 Manipulacdo de arquivos: 4

earquivo texto;
e arquivo binario

Introducéo as estruturas de dados: 2
eestruturas de dados contendo ponteiros;
eestruturas de dados dinamicas;

elistas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30
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