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Software: Design de Interfaces

Validade: a partir do 1° Semestre de 2009
Carga Horéria: Total: 30 h/a Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Tedrica

Classificacao do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Historico e filosofia do design de interfaces, introducdo a usabilidade, ergonomia
aplicada software, projeto de interfaces, projeto de IHM: telas, janelas, didlogos e
menus, hiperlinks e uso de cores e tipografia.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza
. ~ o Engenharia de :
Engenharia de Computacao 4 Software Optativa

Departamento/Coordenacao: Departamento de Computacdo e Construcao Civil
(DCCTIM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

- Modelagem e Desenvolvimento de Software

Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de Software
Interagdo Humano-Computador

Engenharia de Software

Laboratério de Engenharia de Software

Co-requisitos

Disciplinas para as quais é pré-requisito

Disciplinas para as quais é co-requisito

Transdisciplinariedade (inter-relacdes desejaveis)

Objetivos:

Trabalhar conceitos sobre o projeto de interfaces, considerando a adequacao desta
as necessidades do usuario, usabilidade de interfaces e os principais elementos que
compdem as interfaces humano-computador.
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Unidades de ensino Carga-horaria
Horas-aula

1 Filosofia e IHM 2
e O Homem e a Maquina
e Ciéncia e Téecnica na Difusdo do Conhecimento
e Tecnologia Educacional e Interacéo

2 Psicologia Cognitiva 4
e Percepcédo e o Cérebro
e Representacdo Mental

3 Interacao 4

4 Interface 8
¢ Interface e Interacdo
e Desing de Interfaces
e Uso das cores
e Uso datipografia
e Uso de imagens
e Usabilidade
e Comunicabilidade

5 Projetos praticos 8
e Criacado de menus
e Criacao de caixas de didlogo
e Menus
e Formulérios
e PA&ginas completas de web.

6 Ferramentas de Apoio a Construcao de Interfaces 4
e Utilizacdo dos principais programas gréaficos para a

construcdo de interfaces
Total 30
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