MINISTERIO DA EDUCAGAO )
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG

Plano de Ensino Campus: Timo6teo

DISCIPLINA: Topicos Especiais em Programacéo de | CODIGO: 7CECOM.110
Computadores: Programacao em Java

Periodo Letivo: a partir do 1° semestre de 2009

Carga Horéria: Total: 60 horas Semanal: 04 aulas Créditos: 04
Modalidade: Teorica / Prética

Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Ambiente de desenvolvimento Java; Aspectos da linguagem: Tipos primitivos, lacos
e interacdes, String, Math, Date, métodos; Métodos: passagem de parametros por
valor e por referencia; Atributos e métodos estéticos; Heranca; Classe Abstrata;
Interface; Projeto MVC utilizando Java; Colecfes: List, Map e Set; Acesso a banco
de dados; Padrdes de projetos com Java: Singleton e Factory; Acesso a arquivos:
txt e properties; Multi-Thread: Controller, Producer e Consumer; Redes:
Resolvendo nomes através do DNS, Criacdo de Sockets, Client Multi-Thread,
Server Multi-Thread,;

Curso Periodo Eixo

Engenharia de Computacéo 7° Orientagéo Objetos

Departamento: Departamento de Computacao e Construcao Civil (DCCTIM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

Programacao de Computadores Il

Co-requisitos

N.A.
Disciplinas para as quais é pré-requisito

Disciplinas para as quais é co-requisito

N.A.

Transdisciplinariedade (inter-relacdes desejaveis)
N.A.

Objetivos:

- Proporcionar ao aluno uma solida base teérica e computacional da orientacdo a
objetos aplicada na linguagem de desenvolvimento Java, com énfase em
padrbes de projetos e padrbes de codificacdo, visando capacitar o aluno a
construgao de sistemas complexos utilizando a linguagem de desenvolvimento
Java;

- Introduzir e codificar programas utilizando multi-threads;
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Criar programas com a capacidade de se comunicarem pela rede.

Unidades de ensino

Carga-horaria
horas

1

Introducéo

Introducéo ao Java: ambiente de desenvolvimento
Tipos primitivos, lacos e interagoes;

Métodos: passagem de parametros por valor e por
referencia;

Aulas Praticas

3

Classes utilitarias
String, Integer, Double, Math, Date
Aulas Praticas.

N

Orientacédo a Objetos

Atributos e métodos estaticos;
Heranca,; Classe Abstrata; Interface;
Aulas Préticas.

w

N

Criacdo de um projeto em 3 camadas
Camada de apresentacao;

Camada de negocio;

Camada de acesso aos dados;

Aulas Préticas.

Estruturas de Dados
List; Map; Set;
Aulas Préticas, incorporando o conteudo ao projeto.

N |00

Acesso a banco de dados.

Conector Java,

Execucéo de comandos SQL,;

Leitura de informacdes.

Aulas Préticas, incorporando o conteddo ao projeto.

wiw

Padrdes de projetos com Java

Singleton;

Factory.

Aulas Préticas, incorporando o conteddo ao projeto.

N | O1

w

Arquivos
Acesso a arquivos: txt e properties.
Aulas Préticas, incorporando o conteddo ao projeto.

N

=

Multi-Thread.
Controller, Producer e Consumer
Aulas Praticas, incorporando o conteudo ao projeto.

Implementando um loader de arquivo utilizando multi-thread.

10

Redes.
Resolvendo nomes através do DNS;
Criacdo de Sockets;

Client Multi-Thread:;
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Server Multi-Thread.
Aulas Préaticas, incorporando o conteldo ao projeto. 5

Total (Teoria + Prética) 24+36 = 60

Bibliografia Basica

1

DEITEL, H. M.; Java: Como Programar. Ed. Pearson Prentice Hall, 6 ed.,
2005.

2

ASCENCIO, A. F. G., CAMPOS, E. A. V.; Fundamentos da programacao de
computadores : algoritmos, pascal, C/C++ (padrédo Ansi) e java; Séo
Paulo: Pearson, 3 ed., 2012.

SANTOS, R.; Introducdo a programacéao orientada a objetos usando Java;
Rio de Janeiro; Ed. Elsevier, 2003.

Bibliografia Complementar

1

HORSTMANN, C. S.; Core Java 2 : Volume 1 - Fundamentos. 7 ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2005.

FREEMAN, E., Freeman E.; Use a cabeca ! Padrdes de projetos. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2 ed., 2009.

GOETZ, B.; Java concorrente na pratica; Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

SIERRA, K.; Use a cabeca ! Java; Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

gk~ w

BLOCH, J.; Java efetivo; 2. ed. , Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
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