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DISCIPLINA: Linguagens Formais e Autômatos CÓDIGO: 7CECOM.048 

 
Validade: a partir do 1º Semestre de 2009  
Carga Horária:  Total: 60H/A – 50 Horas Semanal: 04 aulas Créditos: 04 
Modalidade:  Teórica 
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Profissional 
 
Ementa: 

Conceitos básicos das linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto, 
sensíveis ao contexto e irrestritas; introdução ao parsing; autômatos finitos e 
expressões regulares; autômatos de pilha; máquinas de Turing; hierarquia das 
classes de linguagem. 

  

Curso Período Eixo Natureza 

Engenharia da Computação 5º 
Fundamentos de Engenharia 

de Computação 
Obrigatória 

 
Departamento: Departamento de Computação e Construção Civil (DCCTIM) 
 
INTERDISCIPLINARIEDADES 

Pré-requisitos 

Linguagens de Programação 

Laboratório de Linguagens de Programação 

Matemática Discreta 

Co-requisitos 

 

Disciplinas para as quais é pré-requisito / co-requisito 

Compiladores 

 

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante 

1 Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teóricos da computação 

2 Conhecer e compreender a classificação e as propriedades das linguagens 
formais, gramáticas e autômatos 

3 Conhecer os autômatos finitos, os autômatos de pilha e as máquinas de Turing 

 

Unidades de ensino Carga-horária 
horas 

1 

Máquinas de Estados Finitos: 

 Autômatos finitos determinísticos 

 Autômatos finitos não determinísticos 

 Linguagens regulares 

 Expressões regulares 

 Gramáticas regulares 

20 

2 Autômatos de Pilha 30 
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 Autômatos de pilha determinísticos 

 Autômatos de pilha não determinísticos 

 Linguagens livres do contexto 

 Gramáticas livres do contexto 

3 

Máquinas de Turing 

 O que é máquina de Turing 

 Gramáticas e máquinas de Turing 

 Linguagens recursivamente enumeráveis 

 Linguagens recursivas 

 Decidibilidade 

10 

Total 60 
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