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CONSIDERACOES
PRELIMINARES



[Secéo retirada]

1.1 ANALISE DOS CENARIOS NACIONAL, REGIONAL E LOCAL?

O primeiro curso de Engenharia de Computacédo do CEFET-MG, em funcionamento
no campus ll, foi criado em 2007 apds uma extensa investigacao sobre a realidade

de tal curso no Brasil, especialmente em Minas Gerais.

A fonte de dados utilizada foi o banco de dados do INEP - Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais, vinculado ao MEC — Ministério da Educacéo,
gue coleta, organiza, analisa e disponibiliza as informag¢des educacionais a partir de
seu sitio Internet. Em maio de 2008, uma pesquisa no sitio do INEP nos permite
verificar que ha no Pais — em instituicbes de ensino superior, tanto publicas quanto
privadas — abrangendo desde Universidades a Escolas Superiores, 107 cursos, ou
habilitacdes de cursos, envolvendo Engenharia de Computacao, cuja distribuicao

geografica é:

Quadro 1 - Cursos de Engenharia de Computacao por Estado

Unidade Numero de

Federativa Cursos/Habilitacées
SP 43
MG 10
RJ
PR
RS
BA
GO
AM
ES
PA
CE
DF
MS
PE
RN
SC
MA

TOTAL 107

(e0]

FININININININ(wWwwiw(o|o|N (N

Fonte: INEP. Referéncia: Maio/2008.

O Quadro 2, com figura anexa, apresenta a distribuicdo geografica dos cursos de

! Todos os dados apresentados nesta se¢do foram obtidos junto ao INEP e referem-se ao ano base
de 2007. (http://www.educacaosuperior.inep.gov.br). Acesso em dezembro de 2007.


http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/

engenharia de computacéo no estado de Minas Gerais com identificacdo da Regiao

Metropolitana do Vale do Ac¢o e colar metropolitano.

Dentre os cursos mais recentes, a PUC Minas iniciou em 2005 um curso de
Engenharia de Computagédo no campus S&o Gabriel; em 2007, criaram seus cursos
o CEFET-MG, no campus Il, e o Centro Universitario UNA. Assim, atualmente, hi
guatro cursos em Engenharia de Computacéo na regido central de MG, trés em Belo
Horizonte (PUC Minas, CEFET-MG e UNA) e outro em Conselheiro Lafaiete
(UNIPAC), apenas um deles em instituicdo publica.

Quadro 2 - Municipios onde ha Engenharia de Computacao em MG - 05/2008

Cidade Vagas
Belo Horizonte 200
Santa Rita do Sapucai 120
Montes Claros 80
Conselheiro Lafaiete 60
Uberaba 60
Itajuba 50
ltuiutaba 50
Uberlandia 50

Total 670

Quadro 2-b - Municipios onde ha Engenharia de Computacao em MG - 05/2008

A importancia da regiao central para a Regido Metropolitana do Vale do A¢o e da
regido do Rio Doce, como um todo, deve-se a proximidade, pois € a regidao onde
estdo os cursos de engenharia de computagdo mais proximos do campus Timéteo
do CEFET-MG, com aproximadamente 220 Km rodoviarios, onde ha também grande
demanda por profissionais engenheiros de computacéo.

Espera-se, ainda, na regido do Vale do Aco, implantar um novo arranjo produtivo
local de base tecnolégica, o que se da inicialmente pela oferta do curso e
imediatamente depois pela criacdo de uma incubadora de base tecnoldgica, para
onde serdo direcionados grande parte dos egressos em engenharia de computacao
e outros cursos do CEFET-MG no campus VII. Para o inicio do projeto de extensao,
com a criacdo da incubadora de base tecnoldgica, j& encontram-se parcialmente
envolvidas instituicdes de ensino superior de Ipatinga, Coronel Fabriciano, Itabira e
Belo Horizonte.
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Da analise dos dados de 2005, dentre todos 0s cursos observou-se que:

1. a ampla maioria dos cursos tem duracao de 10 periodos letivos;

2. a carga horaria minima foi de 2400 horas, a maxima de 5200 horas, sendo

gue a média ficou em 4050 horas;

Em maio de 2008, apenas para o estado de Minas Gerais, analisamos novamente

os curriculos dos dez cursos de Engenharia de Computagdo, 0s quais sao

apresentados no quadro 3.

Quadro 3 - Detalhes sobre Cursos de Engenharia de Computacdo em MG

Cidade Instituicio Categoria \_/agas Vagas | Duracao do curso Carga horaria (em
diurnas | noturnas [ (em semestres) horas/ aulas)

Conselheiro Lafaiete UNIPAC Privada 60 8 4060
Universidade Federal

Itajuba de Itajuba - UNIFEI - | Federal 50 10 3915
UNIFEI
Inst. Sup. de Ensino E

ltuiutaba Pesquisa de ltuiutaba | Privada 50 10 3944
- ISEPI
Fac. de Ciéncia E

Montes Claros Tec. de Montes Privada 40 40 10 4320
Claros - FACIT

Santa Rita do Sapucai | INATEL Privada 120 10 3800
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Uberaba Unversidade de | privada 60 8 3550
Uberlandia universidade de | privada 50 8 3550
Belo Horizonte PUC Minas Privada 60 10 4330
Belo Horizonte CEFET-MG Federal 40 10 4275
Belo Horizonte Sﬁﬂ:ro Universitario Privada 50 50 9 3200
Total 520 150 Média: 9,3 Média: 3894,4

Da anélise dos dados no estado, em maio de 2008, observa-se que:

1. cerca de 83% das vagas sao promovidas por instituicdes privadas;
2. 0s cursos tém média entre 9 e 10 semestres letivos;

3. a carga horaria minima foi de 3200 horas, a maxima de 4330 horas, sendo

gue a média ficou em 3894 horas;

E importante observar que Minas Gerais é 0 estado que possui 0 maior conjunto de
Instituicbes Federais de Ensino Superior no Pais — no total de 12 — além da
Universidade de Estado de Minas Gerais e, ainda, de um grande numero de
instituicBes de ensino superior privadas e centros de pesquisa. Minas Gerais detém
um dos maiores e mais diversificados parques industriais do Pais, ocupando os trés

primeiros lugares no ranking nacional, dependendo do setor especifico.

A Comissao de Especialistas de Ensino de Computacao e Informética, responsavel
pela proposicdo das Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos na Area de
Computacéo e Informatica, estima que do total de profissionais necessarios para o
mercado de computagéo, em torno de 25% a 50% deveriam ser egressos de cursos
de engenharia de computacdo. Em funcdo da demanda por engenheiros de
computacdo por parte do setor produtivo, em particular na regido central de Minas
Gerais, 0s trés cursos superiores de Engenharia de Computacao na regido de Belo
Horizonte ndo oferecem vagas suficientes para a regido metropolitana onde estao
inseridos, assim como nao atendem as demandas da Regidao Metropolitana do Vale
do Aco, especialmente pela distancia entre as duas regibes. Ha, portanto,
possibilidades concretas para um curso da area de engenharia de computacdo em
uma instituicdo publica federal de ensino superior na Regido Metropolitana do Vale

do Aco.
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Consequientemente, a proposta de criagdo do Curso de Graduacdo em Engenharia
de Computacdo tem um grande potencial de impacto, tanto nas comunidades
académicas e setores produtivos nos niveis local e regional quanto nas atividades

do CEFET-MG, como se pretende mostrar nas secdes seguintes.

[SecObes retiradas]

1.2 ASPECTOS LEGAIS DA PROFISSAO DE ENGENHEIRO DE
COMPUTACAO

A Engenharia de Computacdo € uma profissdo regulamentada, nos termos da
legislagcéo vigente no Pais. Portanto, para o exercicio profissional, o Engenheiro da
Computacdo devera ser registrado junto ao Sistema CONFEA/CREA (Conselho
Federal de Engenharia, Arquitetura e Agronomia/Conselho Regional de Engenharia,

Arquitetura e Agronomia).

De acordo com a Resolugéo n°. 1.010, de 22 de agosto de 2005, do CONFEA ficam
designadas as seguintes atividades, que poderao ser atribuidas de forma integral ou
parcial, em seu conjunto ou separadamente, dependendo do nivel de formacé&o, aos
profissionais inseridos no Sistema CONFEA/CREA, incluindo-se os Engenheiros de
Computagéo:

Atividade 01 - Gestao, supervisao, coordenacao, orientacao técnica;

Atividade 02 - Coleta de dados, estudo, planejamento, projeto,
especificacao;

Atividade 03 - Estudo de viabilidade técnico-econdmica e ambiental;
Atividade 04 - Assisténcia, assessoria, consultoria;
Atividade 05 - Direcao de obra ou servico técnico;

Atividade 06 - Vistoria, pericia, avaliacdo, monitoramento, laudo, parecer
técnico, auditoria, arbitragem;

Atividade 07 - Desempenho de cargo ou funcao técnica;

Atividade 08 - Treinamento, ensino, pesquisa, desenvolvimento, analise,
experimentacgdo, ensaio, divulgacao técnica, extensao;

Atividade 09 - Elaboracéo de orgamento;

Atividade 10 - Padronizagc&do, mensuracgao, controle de qualidade;
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Atividade 11 - Execucao de obra ou servico técnico;
Atividade 12 - Fiscalizacdo de obra ou servi¢o técnico;
Atividade 13 - Producao técnica e especializada;
Atividade 14 - Conducéao de servigo técnico;

Atividade 15 - Conducéao de equipe de instalacdo, montagem, operacéao,
reparo ou manutencao;

Atividade 16 - Execucao de instalacdo, montagem, operacéo, reparo ou
manutencao;

Atividade 17 — Operacéo, manutencéo de equipamento ou instalacao;

Atividade 18 - Execucao de desenho técnico.

As atribuicOes destas atividades dependerédo rigorosamente da profundidade e da
abrangéncia da capacitacdo de cada profissional, no seu respectivo nivel de

formacéo.

No Anexo Il da Resolucdo n°. 1.010, o CONFEA, considerando as atuais Diretrizes
Curriculares estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educacdo, as demais
legislacdes especificas que regulamentam o exercicio profissional respectivo, e a
realidade atual do exercicio das profissdbes e a sua evolucdo, em funcdo do
desenvolvimento tecnoldgico, industrial, social e econdmico nacional, redefine os
campos de atuacdo das profissbes inseridas no Sistema CONFEA/CREA.
Especificamente o campo de atuacgao profissional do Engenheiro de Computacéo foi

definido como:

Informacao: Sistemas, Métodos e Processos da Informacédo e da Computacao;

Sistemas Operacionais: Organizacdo de Computadores. Compiladores;
Paradigmas de Programacdo. Algoritmos e Estrutura de Dados; Softwares
Aplicados a Tecnologia;

Pesquisa Operacional: Modelagem, Andlise e Simulacdo de Sistemas.
Expresséo Grafica Computacional;

Hardware: Redes Logicas. Técnicas Digitais; Informatica Industrial; Instalacées,
Equipamentos, Componentes e Dispositivos de Mecanica Fina, Elétricos,
Eletrénicos; Magnéticos e Opticos da Engenharia de Computacéo.
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No intuito de deixar claro o campo de atuacdo do Engenheiro de Computacéo, é
interessante compara-lo ao campo de atuacdo de outros profissionais da
engenharia, conforme estabelecido no Anexo Il da Resolucéo n°. 1.010 do CONFEA.
Assim, a seguir apresentamos 0s campos de atuacdo de outros profissionais de

areas correlatas da engenharia.

ENGENHARIA ELETRICA

Eletricidade Aplicada e Equipamentos Eletroeletrénicos

Sistemas, Métodos e Processos da Eletrotécnica e da Eletronica.

Eletromagnetismo. Circuitos e Redes.

Tecnologia dos Materiais Elétricos, Eletrénicos, Magnéticos e Opticos.

Fontes e Converséo de Energia. Maquinas Elétricas.

InstalagBes, Equipamentos, Componentes, Dispositivos Mecéanicos, Elétricos, Eletronicos,
Eletro-eletrénicos, Magnéticos e Opticos, da Engenharia e da Industria Eletroeletronicas.

Sistemas de Medicao Elétrica e Eletrdnica. Instrumentacédo e Controle Elétricos e Eletrdnicos.

Avaliacdo, Monitoramento e Mitigacdo de Impactos Ambientais Energéticos e Causados por
Equipamentos Eletro-Eletronicos.

Eletrotécnica

Geragdo, Transmisséo, Distribuicdo e Utilizacdo de Energia Elétrica.

Potencial Energético de Bacias Hidrograficas. Sistemas Elétricos em Geral.

InstalagBes Elétricas em Baixa Tens&o. Instala¢des Elétricas em Alta Tenséo.

Eficientizacdo de Sistemas Energéticos. Conservacdo de Energia. Fontes Alternativas e
Renovaveis de Energia. Auditorias, Gestao e Diagnésticos Energéticos.

Engenharia de lluminagéo.

Sistemas, Instala¢cfes e Equipamentos Preventivos contra Descargas Atmosféricas.

Eletronica e Comunicacao

Sistemas, Instalacdes e Equipamentos Eletrdnicos em geral e de Eletrdnica Analdgica, Digital e
de Poténcia, em particular.

Sistemas, InstalagBes e Equipamentos de Som e Video.

Sistemas, Instalacdes e Equipamentos Telefénicos, de Redes Ldgicas, de Cabeamento
Estruturado e de Fibras Opticas.

Sistemas, Instalacdes e Equipamentos de Controle de Acesso e de Seguranc¢a Patrimonial em
geral, e de Deteccédo e Alarme de Incéndio, em particular.

Equipamentos Eletrénicos Embarcados.

ENGENHARIA DE CONTROLE E AUTOMAGAO

Controle e Automacéao

Sistemas Discretos e Continuos, Métodos e Processos Eletroeletronicos e Eletromecanicos
de Controle e Automacéo.

Controle Ldgico-Programéavel, Automacdo de Equipamentos, Processos, Unidades e
Sistemas de Producéo.

Administracao, Integracdo e Avaliacao de Sistemas de Fabricacao.

Instalagbes, Equipamentos, Componentes e Dispositivos Mecéanicos, Elétricos, Eletrdnicos,
Magnéticos e Opticos nos Campos de Atuacdo da Engenharia.

Robdtica.

Informatica Industrial
Sistemas de Manufatura. Automacdo da Manufatura. Projeto e Fabricacdo Assistidos por
Computador. Integracdo do Processo de Projeto e Manufatura. Redes e Protocolos de
Comunicacgéo Industrial.
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Sistemas de Controle Automatico de Equipamentos. Comando Numérico e Maquinas e
Produtos de Operacéo Autdbnoma.
Ferramentas e Métodos Apoiados em Inteligéncia Atrtificial.

Engenharia de Sistemas e de Produtos
Sistemas, Métodos e Processos Computacionais para Planejamento, Dimensionamento e
Verificagdo para o Desenvolvimento de Produtos de Controle e Automagédo. Ciclo de
Vida de Produtos.
Sistemas, Processos e Produtos Complexos. Micro-eletromecanica e Nano-eletro-mecénica.

ENGENHARIA DE COMUNICAGAO E TELECOMUNICAGOES

Informacao e Comunicacao
Tecnologia da Informacao.
Sistemas, Métodos e Processos de Comunicacéo e Telecomunicacao. Telematica.
Técnicas Analdgicas e Digitais.

Sistemas Operacionais
Processamento de Radiodifus@o de Sinais, Som e Imagens.
Telefonia e Radiocomunicacéo Fixa e Movel.
Radar. Satélites de Comunicagédo. Sistemas de Posicionamento e Navegacao.
Comunicacao Multimidia e Telecomunicagéo via Cabo ou Radio.

Tecnologia
Instalagbes, Equipamentos, Componentes e Dispositivos de Mecanica Fina, Elétricos,
Eletrénicos, Magnéticos e Opticos da Engenharia de Comunicac&o e Telecomunicacdes.
Sistemas de Cabeamento Estruturado e Fibras Opticas.
Monitoramento de Impactos Ambientais causados por Equipamentos Eletrdnicos e de
Telecomunicag6es.



CONCEPCAO DO CURSO DE
GRADUACAO EM
ENGENHARIA DE

COMPUTACAO
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O Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo do CEFET-MG tem como
objetivo geral formar profissionais com soélida base tedrico-conceitual e pratica nos
contetdos bésicos, profissionalizantes e especificos do curso, e preparados para
atuarem tanto no processo produtivo quanto no desenvolvimento técnico e cientifico
do Pais, considerando-se os aspectos politicos, sociais, culturais, econémicos,
ambientais, humanos e éticos, abrangidos no escopo da Engenharia de

Computacéo.

A formacéo de um aluno em um ambiente voltado para estudo e o desenvolvimento
de tecnologias de computacgéo, construida de forma soélida e integradora, agrega-lhe
o perfil de um profissional diferenciado de qualquer outro, mesmo daqueles que
tenham conhecimentos aprofundados de determinadas subareas especificas da

computacao.

Nas sec¢Oes seguintes sédo discutidas questdes relevantes que fundamentam o
presente Projeto Pedagdgico do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacédo (doravante, simplesmente EngComp), o qual foi concebido visando
formar profissionais tal como explicitado nos paragrafos anteriores. Neste sentido,
sdo apresentadas e discutidas: os principios e questdes de cunho epistemoldgico
gue nortearam a concepcao deste Projeto Pedagdgico, os perfis dos alunos
ingressantes e egressos, questdes envolvendo o processo seletivo e oferta de
vagas, questdes associadas ao sistema de avaliacdo, corpo docente. Finalmente,

sdo feitos alguns comentarios quanto a infra-estrutura atualmente disponivel no
CEFET-MG.

~

Quanto as questdes relacionadas a estrutura e dindmica curricular da presente

proposta, elas serdo apresentadas e discutidas em detalhes nos proximos capitulos.

2.1 SOBRE O PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO E SEUS PRINCIPIOS?

O Projeto Pedagodgico de um curso, por definicdo, deve partir dos principios gerais

referentes a concepcao filosofica e pedagogica que preside a elaboracdo de um

curriculo, destacando-se 0s pressupostos que orientam a proposta e a pratica

2 Texto originalmente extraido e adaptado do Projeto de Implantagdo de Curso Superior de
Engenharia de Controle e Automacéo no CEFET-MG/ UNED-Leopoldina — Campus Ill, de abril de
2005.
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curricular. Esses pressupostos, alinhados aos principios norteadores da instituicédo e
em consonancia com sua historia, passam por quatro dimensdes basicas, que
envolvem: a concepcdo de conhecimento e sua forma de aplicacdo e validagéo
(dimensao epistemoldgica), a visdo sobre o ser humano com o qual relacionamos e
qgue pretendemos formar (dimensdo antropoldgica), os valores que sédo construidos e
reconstruidos no processo educacional (dimenséo axiologica) e os fins aos quais 0

processo educacional se propde (dimensdao teleoldgica).

Estes principios precisam ser consolidados na pratica; para tanto, o Projeto deve
destacar, ainda, os meios e acdes que viabilizem as aplicagcdes dos mesmos. Nesse
sentido, sdo consideradas etapas que envolvem o diagndéstico da realidade, os
ideais que se propde alcancar, as formas de implementacdo e os mecanismos de

avaliacdo do processo.

Na esfera da dimenséo do conhecimento, toma-se como ponto de partida a analise
da realidade contemporénea, diversificada e em constante transformacgéo, aspectos
estes que passam a balizar a producdo do conhecimento. Esta producdao encontra-
se, desta forma, revestida de um caréter histérico e dinamico, o que torna refutavel a
idéia de um conhecimento que tenha a pretensdo de encontrar verdades absolutas e
definitivas.

Aprender é, neste sentido, um processo intrinsecamente ligado a vida; ndo é algo
estocavel. Implica a possibilidade de reconstru¢do do conhecimento pelo aluno,
passa pela pesquisa como atitude diante do mundo e pelo desenvolvimento da
autonomia do aluno e envolve o conceito de formacéo da cidadania. No processo de
ensino/aprendizagem nao é mais possivel o modelo no qual o professor transmite o
conhecimento para o aluno. Esse processo requer a interacdo do sujeito com a
realidade e do professor com o aluno, implica a capacidade de interpretagcéo do real
e a possibilidade do conflito. Aprender € um processo ambiguo que deve conduzir
ao diferente, ndo € uma linha de méo unica; em sintese, envolve o conceito de
complexidade. O professor tem o papel de instigar o aluno a formular e resolver o
problema possibilitando, desta forma, o desenvolvimento da capacidade de pesquisa
no aluno. Neste sentido, o objeto da aprendizagem nao pode ser ditado de maneira
absoluta pelo mercado. Inserida numa realidade social diversificada, cabe a escola

buscar compreender as condi¢cdes e os condicionantes desta, de modo a definir o
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que deve ser objeto de estudo em seus curriculos tanto quanto o modo e
profundidade como aqueles conhecimentos serdo abordados. Portanto, ha
necessidade em demarcar a area do conhecimento que o curso ira enfatizar, os
conteudos envolvidos, a metodologia aplicada e a forma de validacdo e de avaliacao

do conhecimento.

Quanto aos sujeitos envolvidos no processo de ensino/aprendizagem, docentes,
discentes e técnico-administrativos fazem parte de uma rede de relacdes na qual a
producdo do conhecimento é resultado desta dinamica. O aluno é alguém que tem
uma historia, que traz expectativas e valores com relacdo ao mundo e ao seu proprio
futuro. E alguém que se encontra em processo de tornar-se, que ndo sai do mundo
social quando ingressa na escola, mas que traduz o mundo em seu processo de
aprender. Nesse sentido, a aprendizagem pode partir do aluno que deve ser
instigado a lidar com os desafios e situac¢des reais.

O professor, enquanto sujeito deste processo, é também alguém que investiga, que
guestiona, que aprende. O professor que ndo admite a possibilidade de ndo saber e,
portanto, ndo assume a postura de aprender e renovar-se constantemente,
dificilmente tera condicdes de possibilitar que seu aluno desenvolva estas
capacidades. Assim, a necessidade de promover um sujeito politicamente preparado
para atuar no mundo contemporaneo, capaz de construir seu projeto de vida, de
contribuir para uma sociedade melhor sera resultado desta interacdo de sujeitos que
na escola constitui o elo basico de sua atividade. Um projeto pedagdgico atinge as
pessoas, vai ao encontro delas, precisa que elas se coloquem como sujeitos de sua
realizacdo. No conjunto dessas relacfes, espera-se que 0 processo de emancipacao
seja possibilitado, que a competéncia para a cidadania seja construida. Portanto,
torna-se fundamental a definicdo do perfil do egresso e a clareza dos objetivos do
curso para delinear o caminho a ser percorrido e para possibilitar a avaliagdo deste

processo.

Na dimensédo dos valores, é essencial a sintonizagcdo com uma visdo de mundo por
parte da escola, expressa num modelo de sociedade e de educacédo que tenham
como referéncia os grandes desafios do mundo contemporaneo e, em termos
especificos, os desafios enfrentados por nossa nacdo. N&o se deve cair no

improviso, assim como ndo podemos desconhecer o edificio do saber acumulado
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pelas geracBes passadas, sobretudo aquele saber associado as areas humanas e
sociais, que trazem as bases para a construcdo da ética e da cidadania. Como
fendbmeno sdécio-historico, a aprendizagem é multicultural, ndo deve ser colocada a
servico de grupos e precisa superar impactos tais como o da globalizacdo, sem
perder de foco seus aspectos positivos. Com a globalizacao, a dimenséao tecnoldgica
do conhecimento tem predominado sobre as demais dimensdes, tais como a filosofia
e a ética, perdendo a referéncia do ser humano, da natureza e da vida de um modo

geral.

No mundo atual, o individualismo, a competitividade, a sobrevivéncia do mais forte,
gue reproduz um modelo darwinista de sociedade, além da busca desenfreada pelo
prazer e pelo poder, acabam constituindo um valor cultural no qual a prépria escola
torna-se cumplice e reprodutora. E na expresséo do projeto pedagdgico que estes
aspectos devem ser desvelados. O conhecimento e a préatica tecno-cientifica
precisam estar em continua avaliacdo, mediada pela visdo humanista e pela reflexao
em torno dos valores que perpassam essas praticas. Desta forma, a ciéncia e a
tecnologia ndo podem constituir meramente em meios para atingir os fins
determinados pelo sistema de producdo, mas precisam traduzir os modos pelos
guais 0 ser humano passa a interagir com o mundo tendo como referéncia a
discusséo atualizada e balizada na reflexdo dos valores e da ética. O curriculo deve
evidenciar as diversas praticas que possibilitem a formagdo de um profissional com
visdo critica e social; que esteja comprometido com a ética e com o desenvolvimento
humano; que ndo seja manipulado e que saiba buscar alternativas; que tenha

capacidade de avaliacdo e de intervencdo no mundo.

Na dimensao teleoldgica, a escola ndo pode ter um fim em si mesma. Seu destino
a busca do saber tendo como meta a construcdo de um mundo melhor e sua missao
precisa ser expressa em funcao deste propdsito. Na escola tecnolégica moderna, a
primazia encontra-se no aspecto técnico do conhecimento, porém o seu projeto tem
um fundamento essencialmente politico. A sua finalidade, o aspecto essencial que
fundamenta e justifica sua existéncia no ambito da sociedade, consiste em tornar-se
promotora de uma transformagéo na vida dos individuos que por ela passam e, por
conseguinte, contribuir para a construcdo que reflita os anseios e necessidades
eminentes daquela sociedade. Os sujeitos envolvidos com os projetos e acgdes no

interior desta escola devem assumir, portanto, uma postura critica e estar em
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constante avaliacdo e reflexdo sobre o jogo de interesses e de poder que,
insidiosamente, tenta conduzi-la. Definir os fins da instituicdo constitui um processo
dindmico, é antes uma atitude, uma pratica que precisa perpassar todas as suas
acOes, de modo a nao ficar perdida no discurso enquanto caminha por trilhas
dissociadas de seus propdsitos essenciais. Desta forma, os fins a que a escola se
propde precisam ser explicitados e conhecidos por aqueles que dela participam,
precisam refletir nos curriculos dos cursos e nas praticas disseminadas no interior da
escola, precisam ser enfim, avaliados continuamente, para que nao cristalizem ou

dogmatizem, permanecendo esquecidos e dissociados de seu tempo.

Destacados esses pontos essenciais que constituem 0s pressupostos basicos deste
Projeto Pedagdgico, € pertinente enfatizar que, apesar do curriculo em questdo nao
conseguir atingir plenamente estes pontos em sua aplicacdo na préatica escolar,
esses pressupostos continuam como desafios, quase utopias, que apontam rumos e
direcionam metas a serem constantemente buscadas. Na implementacdo do
curriculo e em sua construcdo/reconstrucdo estas metas sdo sistematicamente

retomadas e exercem o papel de guia para nossas acgoes.

2.2 PERFIL DESEJADO DO CANDIDATO AO CURSO

O Ndcleo de Apoio ao Ensino — NAE, a partir dos dados coletados no Questionario
de Sondagem do Perfil do Aluno aplicado em 2004, indica que o perfil tipico dos
candidatos que ingressam nos cursos de engenharia do CEFET-MG é o de jovens —
urbanos e com idade até 21 anos — que moram com 0s pais, estes de classe média
ou baixa, mas que, porém, investem fortemente na formacéo educacional dos filhos,
inclusive no que diz respeito ao acesso a computadores e produtos de tecnologia da

informacéo.

Espera-se, em principio, que o perfil do aluno ingressante ao Curso de Graduagéo
em Engenharia de Computagao seja similar ao dos demais alunos ingressantes nos

cursos de engenharia industrial do CEFET-MG.

2.3 PERFIL DO ALUNO EGRESSO

O aluno egresso do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computagcdo do

CEFET-MG deve se constituir em um profissional com sélida formacao cientifica e
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tecnologica no campo da Engenharia de Computacdo, capaz de compreender,
desenvolver e aplicar tecnologias, com visdo reflexiva, critica e criativa, € com
competéncia para identificacdo, formulacdo e resolucdo de problemas,
comprometido com a qualidade de vida numa sociedade cultural, econémica, social
e politicamente democrética, justa e livre; visando o pleno desenvolvimento humano

aliado ao equilibrio ambiental.

Cabe ressaltar que as competéncias e habilidades que o aluno egresso podera
exercer no mercado de trabalho séo pertinentes a uma formagédo que incluiria o
cumprimento integral das quatro vertentes sugeridas neste Projeto Pedagogico —
Redes e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas e Processos
Produtivos e Sistemas Inteligentes — o que certamente ndo seria a pratica para a
maioria dos alunos. Assim, essas caracteristicas e habilidades dos egressos
deverdo variar significativamente em funcdo da combinacdo de disciplinas e

atividades optativas realizada pelo aluno.

Além disso, deve-se considerar que o Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo, como qualquer outro curso de graduacdo, propicia a formacao
“necessaria” do aluno que, face aos avancos cientificos e tecnolégicos, via e regra,
ndo é a formacgao “suficiente”; esta Ultima somente podera ser construida ao longo
do exercicio profissional do aluno egresso. Possiveis competéncias e habilidades do
aluno egresso e funcdes que ele possa vir a exercer, podem se tornar pertinentes
apenas ao longo de sua carreira profissional, em decorréncia de cursos de poés-
graduacdo e/ou de aperfeicoamento que venha a realizar, da experiéncia propria
adquirida no mercado de trabalho, ou da maturidade inerente ao desenvolvimento do

ser humano.

Tendo em mente estas consideragbes, o Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo CEFET-MG foi concebido, planejado e estruturado para formar um

profissional que, no campo cientifico e tecnolégico, seja capaz de:

1. desenvolver uma sélida base em Matematica, Fisica, Ciéncia da Computacao,
além da capacidade de inter-relacionar e construir conhecimento a partir

desta base;

2. desenvolver e aplicar conhecimentos Il6gicos, mateméticos, cientificos,



10.

11.

12.

13.

14.
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tecnoldgicos e instrumentais no campo profissional;
utilizar a Matematica, a Fisica, a Ciéncia da Computacéo, conhecimentos de
tecnologias modernas no apoio a construcdo de produtos ou servicos — em

software elou hardware — seguros, confidveis e de relevancia a sociedade;

desenvolver novas tecnologias, a partir das tecnologias ja estabelecidas,

visando a geracédo de produtos e servicos como mencionado no item 3;

identificar, formular e resolver problemas relacionados a Engenharia de
Computacao quantificando e avaliando a potencialidade técnica e econémica

de tais solugdes;

desenvolver capacidade técnica que permita avaliar e aproveitar
oportunidades e necessidades regionais, nacionais e globais no sentido de

atender demandas econdmicas, politicas e sociais;

planejar, supervisionar e coordenar projetos na area da Engenharia de

Computagéo;

capacidade de compreender e interagir com o ambiente no qual os produtos e

servicos, por ele projetado ou construido, irdo operar;

desenvolver e aplicar métodos, técnicas e ferramentas computacionais na

solucéo de problemas técnicos;

supervisionar, coordenar, orientar, planejar, especificar, projetar e
implementar acBes pertinentes a Engenharia de Computacdo e analisar os

resultados;
interpretar e desenvolver comunicacgao gréfica;
desenvolver e aplicar modelos na Engenharia de Computacéo;

conceber e realizar experimentos e praticas investigativas com capacidade

para analisar os resultados e tomar decisoes;

conhecer e aplicar normas técnicas na area de atuacdo profissional do
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Engenheiro de Computacéo;
enguanto que, no campo do desenvolvimento humano e social, seja capaz de:

15.compreender e desenvolver uma visdo sistémica do ambiente e dos

processos em que atua;

16.desenvolver capacidade de comunicagdo interpessoal, leitura, redacéo,
interpretacdo e representacao simbdlica e gréfica;

17.interagir e de se comunicar com profissionais da area de computacdo e

profissionais de outras areas no desenvolvimento de projetos em equipe;
18.trabalhar em equipes multidisciplinares e interdisciplinares;

19.compreender a necessidade e desenvolver a postura de permanente busca
da atualizacdo e de aprendizagem continuada nos campos profissional e

técnico-cientifico;

20.abordar e solucionar problemas de Engenharia de Computacao considerando,
de forma critica e integrada, os aspectos humanos, politicos, econémicos,

ambientais, éticos, sociais e culturais;

21.desenvolver a capacidade de lideranca, de empreendedorismo e de

gerenciamento;

22.desenvolver a criatividade e a visao critica e reflexiva em relacdo a sua

prética profissional;

23.conhecer, avaliar e estar preparado para atuar de acordo com a legislacéo

profissional da Engenharia de Computacao;

24.conhecer e aplicar a ética e responsabilidade profissional e avaliar o impacto

de suas atividades no contexto social e ambiental;

25.atuar no campo profissional comprometendo-se com a realidade social e as

necessidades ambientais.
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2.4 PROCESSO SELETIVO E NUMERO DE VAGAS

O processo seletivo para admissdo de novos alunos sera realizado anualmente,
segundo as normas para a realizacao de processos seletivos para 0 ensino superior
em vigor no CEFET-MG.

O presente Projeto Pedagodgico foi concebido, incluindo-se estrutura curricular,
visando a implantacdo do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo em

turno matutino no Campus VIl de Timéteo, na Regido Metropolitana do Vale do Aco.

Considerando o ambiente fisico das salas de aula disponiveis no CEFET-MG e a
proposta de constru¢ao de um novo espaco para o campus VII; a demanda estimada
para os cursos; o fato de que o curso faz uso intensivo de laboratorios de
computacédo, o que requer a divisdo da turma em subturmas; que os laboratorios de
computacdo devem acomodar 20 alunos, sendo um aluno por computador, esta
comissdo sugere que, a cada ano sejam oferecidas a comunidade 40 (quarenta)
vagas, no turno diurno, para Campus VII, Timoteo, conforme aprovado em reuniao
do colegiado do campus VIl aos 30/05/2008.

Para o caso de escassez de sala de aulas no inicio de 2009, quando o campus VI
ainda estara em transferéncia para a nova sede, € possivel restringir a abertura de
vagas para a primeira turma ao namero de 25 alunos; e transformar um dos
laboratérios em um espaco multidisciplinar, que seja usado para atividades extra-

classe pelos discentes e usado para aulas teoricas e praticas.

2.5 SISTEMA DE AVALIAGCAO

No que refere-se ao Curso de Graduacéo em Engenharia de Computacgao, o sistema
de avaliacdo a ser adotado, assim como as demais normas académicas, sera,
naturalmente, o mesmo que vigora atualmente no CEFET-MG, mais
especificamente, a Resolugcédo CD-083/05, de 05/07/2005.

2.6 SOBRE O CORPO DOCENTE

A CEEInf (DCN-Comp, pag. 18), ao destacar que os egressos Curso de Graduacédo
em Engenharia de Computacdo sdo também candidatos potenciais a seguirem a

carreira académica, através de estudos pés-graduados, recomenda que 0S Cursos
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desta categoria sejam desenvolvidos em universidades que possuam pos-graduacao
na area de computacdo. Em decorréncia disso, chama a atencédo para o fato de ser

desejavel, sendo imprescindivel que:

“Uma parcela grande dos professores responsaveis pelas
disciplinas de computacdo devem dar dedicagéo integral a
instituicdo com vistas as atividades de pesquisa, de
extenséo e de pos-graduacéo.”

Assim, em reconhecimento a pertinéncia do comentario da CEEInf — Comisséo de
Especialistas de Ensino de Computacdo e Informéatica da SESU/MEC, esta
Comisséo propde que o corpo docente do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacédo seja constituido por professores do quadro permanente do CEFET-MG
com titulacdo de Mestre ou, preferencialmente, Doutor; que atuem em regime de
dedicacao exclusiva; que desenvolvam atividades de pesquisa e pds-graduacao e,

eventualmente, extensao, concomitantemente, as atividades didaticas no Curso.

Esta comisséo ja identificou o perfil docente do Campus VII, onde a menor formacgéao
disponivel é mestrado e os docentes assumem interesse em lecionarem no curso,
participar de pesquisas e programas de extensdo. No entanto, a capacidade de
trabalho disponivel € insuficiente para que todo o curso seja atendido pelos docentes
lotados no campus VII, portanto, sera necessario que as Coordenacdes Académicas
facam um esforco gerencial adicional de alocacdo de docentes aos cursos

oferecidos pela instituic&o.

Dessa forma, fica evidente que o CEFET-MG, em seu campus Timéteo, possuli
atualmente recursos humanos em quantidade e qualidade suficientes para a
implantacdo imediata do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo no
campus VII, sem novas vagas de concurso por até um ano apos o inicio do curso de
Engenharia da Computacdo, além das duas vagas ja destinadas para a
Coordenacdo de Informatica Industrial e daquelas vagas destinadas para a

Coordenacéo de Disciplinas Gerais ou de Formacao Geral.

Com relacao a criacdo de um Departamento Académico com o curso de Informatica
Industrial e o de Engenharia da Computacéo, os docentes lotados no primeiro curso
aceitaram a proposta de criacdo, o que corresponde também a vontade do
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coordenador do curso.

Por outro lado, analisando as necessidades e perspectivas futuras, verifica-se que o
impacto imediato da criagcdo do Curso sera nas areas de Fisica e Matematica da
CDG. Num segundo momento, notadamente, a partir do segundo ano do curso, o
impacto se fara sentir na area de computacdo propriamente dita. Assim, sera
necessario, para manter o nivel do curso no patamar de exceléncia desejado que
haja um comprometimento institucional, tanto no que se refere a contratacdo de
docentes quanto para a construgcdo e manutencao de laboratérios. Na secéo 5.1,
sera feito um estudo preciso e detalhado quanto ao impacto do inicio das atividades
do curso nas diversas coordenacgfes académicas do CEFET-MG, assim como, sera
discutido alguns aspectos relativos ao planejamento plurianual para nortear a
contratacao de novos docentes visando a suprir a demanda criada com a instituicao

deste curso.

2.7 ASPECTOS DE INFRA-ESTRUTURA

[Secéo retirada]



ESTRUTURA CURRICULAR E
SEUS COMPONENTES
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A Engenharia de Computacdo é uma éarea profissional bastante recente da grande
area da engenharia. Como area do conhecimento, a Engenharia de Computacéo lida
com um processo no qual as inovacdes cientificas e tecnoldgicas se consolidam e,
frequentemente, fenecem em curtissimos intervalos de tempo. Assim, a comisséo do
projeto original realizou cuidadosa prospeccdo em inUmeros cursos nacionais e
alguns do exterior, o que foi repetido e validado por esta comissdo com o intuito de
conceber uma estrutura curricular que fosse a mais contemporanea e, por outro

lado, a mais duradoura possivel para o Curso de Engenharia de Computacéao.

A concepcao da estrutura curricular Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo do CEFET-MG assenta-se sobre alguns principios: flexibilidade
curricular, transversalidade tematica, estreita relacdo tedrico-pratica, investigacao

cientifico-tecnoldgica, valorizacao das atividades extra-classe.

Além destes principios, a estrutura curricular do Curso de Graduacdo em
Engenharia de Computacdo foi concebida tendo em vista: o0s principios
epistemoldgicos estabelecidos no capitulo anterior; o perfil desejado dos alunos
ingressantes; o perfil esperado do aluno egresso; os aspectos de legislacdo
educacional vigente; os aspectos de legislagéo profissional vigente; o contexto, bem

como as necessidades e bases institucionais, expressos no capitulo anterior.

Neste capitulo, serdo apresentadas e discutidas a visao filosofica e a concepcédo
pedagdgica utilizadas para a estruturacao curricular, mediante os conceitos de Eixos
de Conteudos e Atividades. Na secdo 3.2, serdo discutidos alguns aspectos da
estrutura curricular envolvendo os eixos de contetdos e atividades, em um nivel
macro. J& na secdo 3.3, serdo detalhados os contetdos dos eixos, incluindo um
possivel desdobramento em disciplinas e atividades. Em seguida, se discute como o
perfil do aluno egresso, proposto na secao 2.3 serd atendido pela presente proposta.
O plano de implementacdo curricular, que envolve questbes de normatizacao
associadas ao curso, sera discutido na secdo 3.5. As questdes que dizem respeito
ao monitoramento do projeto pedagdgico serdo apresentadas e discutidas na secao
3.6.
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3.1 VISAO FILOSOFICA E CONCEPCAO PEDAGOGICA: definicbes para a

estruturacdo do curriculo®

O presente Projeto Pedagdgico apresenta uma visao filoséfica e uma concepcao

pedagdgica que tém como referéncia:

1. possibilitar e incentivar a integracao interdisciplinar de modo a favorecer o
dialogo entre os docentes e construcao de propostas conjuntas;

2. favorecer as atividades extra-classe, sem, no entanto, comprometer a solida
formacgdo basica e profissional do aluno, conforme sugerido na Resolucao
CNE 11/02;

3. viabilizar a flexibilidade na oferta curricular visando atender as demandas de

atualizacdo constantes de ementas e planos de ensino;

4. ampliar a diversidade de opcdes para os estudantes possibilitando, dentro de
determinados limites, liberdade para planejar seu préprio percurso e opgao
quanto as disciplinas e atividades a serem realizadas na etapa de finalizacao
de seu curso, em funcéo da especialidade profissional que ele escolher;

5. possibilitar uma integracéo efetiva da graduacdo com a pés-graduacdo e com
a pesquisa cientifica e tecnoldgica, nos termos sugeridos na Resolucdo CNE
11/02.

O modelo curricular, em questéo, organizado de modo a viabilizar os aspectos acima
descritos, € estruturado em Eixos de Conteudos e Atividades, a partir dos quais sao
desmembradas as disciplinas e as praticas pedagodgicas constituintes do curriculo.
Neste Projeto Pedagdgico, o Eixo de Conteldos e Atividades consiste de um
conjunto de conteudos curriculares, coerentemente agregados, relacionados a uma
area de conhecimento especifica dentro do curriculo incluindo as atividades
envolvidas na sua implementacdo. Dentro desta concepcéo a estruturacao curricular

apresenta o seguinte formato:

% O texto desta secdo foi extraido da Proposta de Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de
Engenharia Industrial Elétrica, modificado pelos autores do projeto de Engenharia de Computacéo do
Campus Il e adaptado pelos autores do presente projeto.



31

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES:
relaciona o eixo de conteldos e atividades constituinte do curriculo
descrevendo os conteldos de cada eixo e respectiva carga horaria.

DISCIPLINAS E ATIVIDADES:

relaciona as disciplinas com respectivas ementas e cargas horarias
ntegrantes de cada eixo de conteudos e atividades.

PLANO DE ENSINO:

relaciona o plano de ensino de cada disciplina ou atividade a um certo
eixo de conteldos e atividades.

Nesta estrutura curricular sédo considerados 0s seguintes aspectos:

1. o curriculo é descrito a partir dos Eixos de Conteddos e Atividades que o

compdem;

2. cada Eixo de Conteldos e Atividades descreve os conteldos curriculares

e/ou tipos de atividades desenvolvidas e a carga horaria do eixo;

3. 0s conteludos e atividades curriculares constituem a estrutura basica do
curriculo, a partir dos quais sdo desdobradas as disciplinas e as atividades

curriculares;

4. os conteudos curriculares sao classificados dentro dos parametros
estabelecidos pelas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de
Graduagcdo em Engenharia (Resolucdo CNE/CES 11/02) em conteudos
basicos, conteldos profissionalizantes e conteudos especificos;

5. os conteudos curriculares séao classificados, adicionalmente, de acordo
com as areas de formacdo estabelecidas pela CEEInf no documento
intitulado  Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos da Area de
Computacdo e Informéatica (DCN-Comp) que sao: area de formacao
basica, area de formacao profissional, area de formacdo complementar e

area de formacéo humanistica;

6. as atividades -curriculares sdo descritas a partir das metodologias
aplicadas na operacionaliza¢édo dos conteudos;

7. as atividades de praticas profissionais sdo destacadas em um eixo
especifico e buscam integrar conhecimentos de diversos eixos de forma

interdisciplinar. As atividades de praticas profissionais envolvem atividades
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de carater obrigatério — estagio supervisionado curricular e trabalho de
conclusdo de curso — e atividades optativas — iniciagcdo cientifica e
tecnoldgica, projeto orientado, projeto de extensdo (realizadas em
empresas, 6rgdos governamentais, ONGs, comunidades, etc.), producéo
cientifica, pesquisa tecnoldgica, participacdo em congressos e seminarios,

desenvolvimento de atividade em empresa junior, dentre outras;

8. 0s conteudos e atividades descritos nos eixos (envolvendo denominacgao
do eixo, carga horéria e descricdo dos conteudos, obrigatorios e optativos)
deverdo ser aprovados na esfera dos 6Orgdos colegiados maximos da

Instituicdo: Conselho de Ensino e Conselho Diretor;

9. as disciplinas (envolvendo denominag¢do da disciplina, carga horaria,
ementas) e atividades (envolvendo normas para desenvolvimento de TCC,
de Estagio Supervisionado, de atividades optativas e respectivas cargas
horarias) deverao ser aprovadas na esfera do Conselho de Graduacéo da

Instituicdo;

10.0s planos de ensino das disciplinas que forem especificas de um curso de
graduacéo deverdo ser aprovadas na esfera do Colegiado do respectivo

Curso,

A coordenacao dos eixos, suas atribuicdes e sua forma de escolha seréo objeto de

regulamentacao posterior.

A vinculacdo dos professores aos eixos € de natureza essencialmente pedagdgica,
permanecendo a vinculagao funcional ao Departamento/Coordenacgéao de origem do
professor. Esta vinculacdo sera objeto de proposta aprovada pelo Colegiado de
Curso. Um professor podera estar vinculado simultaneamente a mais de um eixo, de

acordo com sua formacao e competéncia profissional.

3.2 ESTRUTURA CURRICULAR: aspectos gerais do curriculo

A partir dos pressupostos estabelecidos na anteriormente neste Capitulo, a
comissao buscou construir uma estrutura curricular que tem os Eixos de Conteudos
e Atividades como seus construtos basicos, o que foi plenamente implementado
neste projeto. A partir destes, foi sugerido um desdobramento em disciplinas e
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atividades curriculares de natureza obrigatdria ou optativa. Neste processo, buscou-
se ter em mente, o perfil do aluno egresso proposto, bem como, os elementos
estabelecidos na Resolu¢cdo CNE 11/02 e, finalmente, mas ndo menos importante,
0s parametros apresentados nas DCN para cursos superiores da éarea de

computacéo e informatica.

O Quadro 4, a seguir, apresenta a organizacdo basica da estrutura curricular
proposta, e serdo discutidas algumas questdes que nortearam sua proposicao.

Antes, porém, faz-se necessario apresentar algumas defini¢des.

Disciplinas Optativas: sdo as disciplinas do Curso de Graduagdo em Engenharia
de Computacdo do CEFET-MG, que comp®de a estrutura curricular do curso, porém

nao sao obrigatorias.

Disciplinas Eletivas: sédo as disciplinas de outros cursos de graduacdo ou de poés-
graduacéo stricto sensu do CEFET-MG, ndo componentes da estrutura curricular do
curso de Engenharia de Computagéao.

Crédito: cada 15 (quinze) horas-aula de disciplina ou atividade curricular

corresponde a 1 crédito.

Quadro 4 - Composicao da Carga Horaria Plena do Curso

Discriminacao Sl ,Em
horas-aula | créditos
Disciplinas Obrigatérias: 3090 206
Disciplinas Optativas: 420 28
Disciplinas Eletivas ou Optativas: 120 8
Atividades Curriculares Optativas: 450 30
Estagio Supervisionado
Obrigatério: 300 20
Carga Horéria Plena do Curso: 4380 292

Cabe observar que:

1. a carga horaria minima exigida para o Estagio Supervisionado, é de 160 horas,
portanto, 0 aumento da carga horaria de estagio significa atribuir mais valor a
esta atividade e, assim, promover uma melhor insercédo profissional do aluno no

seu campo de atuacéo profissional;
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2. 0 aluno devera cumprir 120 horas-aula (ou, equivalentemente 8 créditos) em
disciplinas eletivas ou optativas. Assim, pretende-se favorecer a integracdo com
0s demais cursos de graduacdo do CEFET-MG, incluindo os de pds-graduacéo
stricto sensu. Caso 0 aluno queira, ele podera cumprir estes créditos inteiramente
dentro do ambito do curso, como disciplinas optativas. Este item também
favorece aqueles alunos que tém pretensbes de seguir na carreira académica,
conforme prevé a CEEInf, pois os mesmo poderao cursar disciplinas dos cursos
de pés-graduacéo stricto sensu do CEFET-MG e utilizi-las para integralizacao

curricular em seu curso de graduacao.

3. da carga horaria plena do curso, 750 horas-aula — aproximadamente 17% —
correspondem as atividades curriculares extra-classe (Atividades Curriculares
Optativas e Estagio Supervisionado Obrigatério), o que, contribui para uma
reducdo expressiva do tempo em sala de aula, conforme recomenda a
Resolucdo CNE/CES 11/02. Destas, um total de 450 horas-aula -
aproximadamente 10% - consistem de atividades curriculares optativas, tais
como: monitoria em disciplinas, iniciacdo cientifica e tecnoldgica, atividades de
extensdo comunitéria, apoio técnico a laboratérios, atividades desenvolvidas em
Empresa Junior, producdo cientifica, participacdo em seminarios, outras
atividades curriculares e de pratica profissional, desde que aprovadas pelo

Colegiado do Curso.

4. da carga horéaria plena do curso, 990 horas-aula — aproximadamente 23% —
correspondem a parte flexibilizada do curriculo (Disciplinas Eletivas e/ou
Optativas e Atividades Curriculares Optativas). O que significa que o aluno
podera, com o auxilio de docentes e da Coordenacdo do Curso, construir seu
proprio curriculo, dentro de certos limites conforme apresentado no Quadro

Sintese dos Eixos de Conteudos e Atividades, a seguir.

Na concepcdo dos Eixos de Conteudos e Atividades, buscou-se inicialmente,
constituir os eixos de carater basico — conforme ja previstos e, em certo sentido,
recomendados pelas DCN da &area de computacdo e informatica. Assim, foram
propostos o0s eixos de Matematica, Fisica e Quimica, Humanidades e Ciéncias

Sociais Aplicadas e Fundamentos de Engenharia de Computacdo. Este udltimo
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compreende um corpo de conhecimento coerente basico para a area de
computacdo, qualquer que seja 0 curso superior proposto. Os conteudos destes
eixos, retratam fielmente, os conteddos recomendados pela CEEInf nas DCN da
SESuU/MEC.

O eixo de Prética Profissional e Integragdo Curricular foi proposto para aglutinar de
modo coerente e organico os conteudos associados a pratica profissional e demais

atividades de integracéo curricular.

Quanto aos eixos restantes, buscou-se distingui-los por meio de sua especificidade
caracteristica, organicidade e coeréncia. Nesse sentido, foram propostos 0s eixos
Redes e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas Inteligentes e
Sistemas e Processos Produtivos. Tais eixos compreendem quatro vertentes de
formagdo do Engenheiro de Computacdo que o aluno egresso poderia vir a

desenvolver.

Cabe observar que, destas quatro vertentes de formacdo para o Engenheiro de
Computacdo propostas neste Projeto Pedagodgico, trés — Redes e Sistemas
Distribuidos, Engenharia de Software e Sistemas e Processos Produtivos —
constituem-se em corpos de conhecimento de natureza disciplinar, melhor dizendo,
constituem-se em subconjuntos coerentes que definem uma dada subéarea dentro da
computacdo. A guarta vertente de formacdo para o Engenheiro de Computacao
proposta possui uma natureza eminentemente interdisciplinar, constituindo-se em
um corpo de conhecimento coerente, organico que podera ser compreendido tanto
como uma subarea dentro da computacéo - como defendem alguns autores - quanto
como um corpo de conhecimento que podera ser utilizado em conjunto com
gualgquer das trés outras vertentes propostas neste curso. Neste sentido, o eixo de
Sistemas Inteligentes pode permear as demais vertentes do curso.

Por fim, cabe destacar que o conteddo do eixo Sistemas e Processos Produtivos é
reconhecido, pela CEEInf, como o contetdo que distingue um curso de graduacéo
em Engenharia de Computacdo de um curso de graduacdo em Ciéncia da

Computacéo.
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Quadro 5 - Sintese dos Eixos de Conteudos e Atividades

. Area de
. Obrigatdrias | Optativas Optatl\'/a_s Formacao
Eixo Necessarias =
Ofertadas Ofertadas or Eixo® Resolucao
P CNE 11/02
1 Matematica 450 120 Bésica
> Fisica e Quimica 240 150 Basica
Fundamentos de Engenharia de Basica /
= 870 210 -
3 [ Computacédo Profissional /
4 | Redes e Sistemas Distribuidos 300 60 330 Especifica
5 | Engenharia de Software 390 180 Profissional /
6 | Sistemas Inteligentes 300 360 Especifica
Profissional /
. . Especifica
Sistemas e Processos Produtivos 180 330 Especifica
7 Especifica
Humamdades e Ciéncias Sociais 240 210 90 Complem,er)tar/
8 | Aplicadas Humanistica
Prat|.ca Profissional e Integracao 120 870 450 Suplementar
9 | Curricular
3090 2490 870

O Quadro 5 apresenta, de modo sintético, os 9 (nove) Eixos de Conteludos e

Atividades, explicitando a carga horaria ofertada em disciplinas e/ou atividades

obrigatérias e optativas. Apresenta, ainda, a carga horaria minima em disciplinas

optativas que deve ser cumprida em cada eixo ou grupo de eixos para integralizacao

curricular. Cabe ressaltar que a carga horaria total exigida em disciplinas e

atividades optativas/eletivas é de 990 horas-aula (c.f., Quadro 4). Por fim, no quadro

acima se vé a area de formacdo do eixo de conteldo, nos termos postos pela
Resolucdo CNE/CES 11/02.

Com respeito a organizagcdo geral do Curso de Engenharia de Computacdo cabe

destacar 0s seguintes pontos:

1. na concepcédo do curso, a opgao foi de propiciar ao aluno uma formacgéo basica

sélida, em detrimento de oferecer ao aluno informacé&o, mediante uma visédo

panoramica de uma pletora de tecnologias, muitas das quais, estardo obsoletas

quando o aluno concluir seu curso. Para tanto, procurou-se enfatizar a formacao

tedrico-conceitual basica do aluno, que lhe permitira atuar em qualquer area

* A este valor deve ser adicionado 120 horas-aula a serem cumpridas em disciplinas eletivas ou
optativas (c.f., Quadro 4), totalizando as 990 horas-aula de carga horaria optativa/eletiva requerida.
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dentro da Engenharia de Computacdo, bem como, desenvolver-se mediante

processos de aprendizagem autodidata. Dessa forma, no curriculo proposto:

a. 690 horas-aula da carga horéaria plena do curso — aproximadamente

16% — correspondem conteudos basicos de Matematica e Fisica.

b. 870 horas-aula da carga horaria plena do curso — aproximadamente
20% — correspondem a conteldos basicos para a area de computacgao.

2. ndo obstante a opcéo clara por formar um aluno e ndo meramente informa-lo, foi
previsto na estrutura curricular mecanismos para o ensino de novos conteldos,
visando a manter o aluno atualizado com as novas tecnologias relacionadas ao
curso. Neste sentido, o elemento mais importante sdo as 11 (onze) disciplinas

intituladas Tépicos Especiais que possuem conteudo e carga horaria flexiveis.

3. na distribuicdo da carga horéaria de disciplinas e/ou atividades optativas, buscou-
se estabelecer limites de modo a induzir o aluno a desenvolver atividades
curriculares de natureza variada, favorecendo sua formagéo diversificada, porém,

integrada.

Na préoxima secdo, os Eixos de Conteudos e Atividades sdo apresentados em
detalhes e, ainda, sdo propostos 0s seus respectivos desdobramentos em

disciplinas e atividades.
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3.3 EIXOS DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: desdobramento em disciplinas

Eixo 1: Matematica

Conteudos Obrigatérios

C.H.
(horas-aula)

Espacos vetoriais, subespacos, bases, dimenséo; transformagfes lineares e representagao
matricial; autovalores e autovetores; produto interno; ortonormalizacdo; diagonalizagéo;
formas quadraticas; aplicagdes; fungbes reais: limites, continuidade, gréficos; derivadas e
diferenciais: conceito, célculo e aplicagbes; maximos e minimos; concavidade; funcdes
elementares: exponencial, logaritmo, trigonométricas e inversas; integrais definidas: conceito,
teorema fundamental e aplicagdes; integrais indefinidas: conceito e métodos de integracao;
integrais impréprias; fungbes reais de varias varidveis: limites, continuidade, gréficos, niveis;
derivadas parciais: conceito, célculo, e aplicagBes; coordenadas polares cilindricas e
esféricas: elementos de area e volume; integrais duplas e triplas em coordenadas cartesianas
e polares: conceito, calculo, mudangas de coordenadas e aplicagcdes; campos vetoriais;
gradiente, divergéncia e rotacional; integrais curvilineas e de superficie; teoremas integrais:
Green, Gauss e Stokes; equagdes diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolugéo e
aplicacdes; equacdes diferenciais lineares de ordem superior; sistemas de equacdes
diferenciais; transformada de Laplace e sua aplicacdo em equacgles diferenciais; Séries
numéricas e de poténcias; séries de Taylor e aplicacdes; séries de Fourier; transformada de
Fourier; equacdes diferenciais parciais; equacgdes da onda, do calor e de Laplace;equacdes
analiticas de retas, planos e cdnicas; vetores: operacdes e bases; equacdes vetoriais de retas
e planos; equacdes paramétricas; algebra de matrizes e determinantes; autovalores; sistemas
lineares: resolugdo e escalonamento; coordenadas polares no plano; coordenadas cilindricas
e esféricas; superficies quadricas: equacdes reduzidas (candnicas).

450

Desdobramento em Disciplinas

Algebra Linear

60

Calculo |

90

Calculo 1l

90

Calculo Il

60

Calculo IV

60

Geometria Analitica e Algebra Vetorial

90

Conteudos Optativos

Elementos de probabilidade: varidveis aleatérias discretas e continuas; distribuicbes de
probabilidades; tratamento de dados; amostragem e distribuicdes amostrais; estimacgéo; teste
de hip6tese e intervalo de confianga; correlagdo e regressdo; introducdo as variaveis
complexas: nimeros e fungBes complexas; derivabilidade; condicdes de Cauchy-Riemann;
fungBes complexas elementares; integrais complexas; teorema de Cauchy; independéncia do
caminho; séries de Taylor e de Laurent; residuos; aplicacBes de variaveis complexas; temas
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Matematica” que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

120

Desdobramento em Disciplinas

Estatistica

60

Variaveis Complexas

60

Topicos Especiais em Matematica

A definir
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Eixo 2: Fisica e Quimica

Conteudos Obrigatorios

C.H.
(horas-aula)

Introducéo; velocidade e aceleracdes vetoriais; principios da dindmica; aplicagbes das leis de
Newton; trabalho e energia mecénica; conservacdo de energia; momento linear e
conservacdo do momento linear; momento angular e conservagdo do momento angular;
dindmica dos corpos rigidos; gravitacdo; carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo
elétrico; fluxo elétrico lei de Gauss; potencial elétrico; capacitores e dielétricos; corrente
elétrica; resisténcia elétrica; forca eletromotriz; circuitos de corrente continua; campo
magnético; lei de Ampére; indugdo eletromagnética; lei de Faraday; ondas eletromagnéticas;
lei de Lenz; indutancia e energia do campo magnético; circuitos de corrente alternada;
temperatura; calor; 12 e 22 leis da termodinamica; propriedade dos gases; teoria cinética dos
gases; transferéncia de calor e massa; estatica e dinamica dos fluidos; oscilagGes; ondas e
movimentos ondulatérios; luz; natureza e propagacdo da luz; reflexdo e refracéo;
interferéncia, difracdo e polarizacdo da luz; efeito fotoelétrico; efeito Compton; praticas em
laboratério dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais especificamente,
experimentos nas areas de mecénica, eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo; praticas em laboratério dos temas e topicos abordados nas disciplinas de
Fisica, mais especificamente, experimentos nas areas de termodinamica, oscilagfes e ondas,
Gtica.

240

Desdobramento em Disciplinas

Fisica |

60

Fisica Il

60

Fisica lll

60

Fisica Experimental |

30

Fisica Experimental Il

30

Conteudos Optativos

Teoria da relatividade; fisica quantica, fisica dos semicondutores, fisica nuclear, fisica de
particulas; temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Fisica”
gque ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatorias,
optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos; matéria e suas
propriedades; desenvolvimento da teoria atbmica; mecanica quéntica; classificacdo
dos elementos; propriedades periddicas; ligacdes quimicas; fungbes quimicas; leis
guimicas; generalidades sobre compostos; sintese de compostos minerais;
solugbes; energia e reac¢des quimicas; praticas em laboratério dos temas e topicos
abordados na disciplina de “Quimica”, mais especificamente, experimentos nas
areas de equipamentos basicos de laboratério, finalidades e utilizacéo, técnicas de
laboratério, avaliagdo de resultados experimentais, organizacdo e funcionamento de
um laboratorio, normas e procedimentos de seguranga incluindo os primeiros
socorros, ligacées guimicas, equilibrio quimico, estequiometria, solucdes e reacdes.

150

Desdobramento em Disciplinas

Introducdo a Fisica Moderna

60

Quimica

60

Laborat6rio de Quimica

30

Topicos Especiais em Fisica

A definir
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Eixo 3: Fundamentos de Engenharia de Computacao

- . L. C.H.
Conteudos Obrigatorios (horas-aula)
Computabilidade, introdugdo a complexidade de algoritmos; projeto e andlise de 870

algoritmo; estruturas de dados lineares; algoritmos para manipulagéo de estruturas
de dados lineares; ponteiros; alocacdo dindmica de memoria; encadeamento em
listas e em tabelas; tabelas de dispersao; estruturas de dados hierarquicas; arvores
binarias balanceadas; listas de prioridades; arvores B; arvores digitais; estruturas
auto-ajustaveis; nocdes de grafos; busca em largura e profundidade; algoritmos para
manipulacdo de estruturas de dados hierarquicas; arvore geradora minima; caminho
mais curto; histérico dos computadores digitais; niveis de abstracdo; blocos
funcionais: processadores, memdérias primaria e secundéria, entrada/saida; nivel
l6gico-digital: circuitos digitais basicos, circuitos de memobria, circuitos de
microprocessadores e barramentos, interfaceamento; nivel de micro-programacao:
micro-arquitetura, macro-arquitetura, micro-programas, exemplo de uma micro-
arquitetura; nivel de arquitetura convencional: formatos de instrucéo,
enderecamento, tipos de instrucdes e controle de fluxo; nivel de sistema
operacional: memdria virtual, instru¢des de entrada/saida virtuais, instrugdes virtuais
usadas em processamento paralelo, exemplo de um sistema operacional; nivel de
linguagem montadora: linguagem montadora, 0 processo de montagem, macros,
ligacdo e carregamento; introducdo as arquiteturas nao-convencionais de
computadores; conceitos basicos: linguagens, tradutores, interpretadores e
compiladores; estrutura de um compilador; analises Iéxica e sintatica; tabela de
simbolos; esquemas de traducéo; ambiente de tempo de execuc¢do; representacao
intermedidria; andlise semantica; geracdo de codigo; otimizacdo de cdédigo;
interpretadores; estudo de caso: projeto, implementacdo e teste de um compilador
utilizando ferramentas de auxilio ao projeto e construcéo de compiladores; sistemas
numeéricos: representagdo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e hexadecimal;
introducéo a logica; algebra e fungbes Booleanas; algoritmos estruturados: tipos de dados e
variaveis, operadores aritméticos e expressdes aritméticas; operadores ldgicos e expressfes
légicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas de dados; organizacao e
manipulacéo de arquivos; praticas em laboratoério dos temas e tépicos abordados na disciplina
"Programacé@o de Computadores " utilizando uma linguagem de programacéao; conceitos de
orientacdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes, métodos, visibilidade,
escopo, encapsulamento, associagdes de classes, estruturas todo-parte e generalizacdo-
especializagdo, interfaces; heranca de interface e de classe, polimorfismo, sobrecarga,
invocacdo de métodos; aplicagbes em uma linguagem de programagéo orientada a objetos;
no¢bes de modelagem de sistemas usando UML: diagrama de classes e de interacéo;
praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Programacao de
Computadores II”; conceitos basicos das linguagens formais; linguagens regulares:
livres de contexto, sensiveis ao contexto e irrestritas; introducdo ao parsing;
autématos finitos e expressdes regulares; autbmatos de pilha; maquinas de Turing;
hierarquia das classes de linguagem; evolugdo das principais linguagens de
programacdao; noc¢des de sintaxe e semantica; nomes, vinculagdes; verificagdo de tipos; tipos
de dados; expressdes e instru¢des de atribuigdo; estruturas de controle no nivel de instrugéo;
subprogramas: ambientes de referéncias locais, métodos de passagem de parametros, etc.;
tipos abstratos de dados; programacdo orientada a objetos; tratamento de excecgdes;
linguagens de programacédo funcionais; linguagens de programacdo ldgicas; praticas em
laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina “Linguagens de Programacgdo”;
introducéo aos sistemas digitais; portas l6gicas: tipos e aplicagfes; analise e projeto
de circuitos combinacionais; dispositivos l6gico-programaveis; flip-flops e elementos
de memoria, circuitos sequenciais sincronos e assincronos; contadores,
registradores; maquinas de estado; escopo académico e profissional da engenharia de
computacéo; papel e perfil do engenheiro de computacdo; aspectos curriculares do curso de
engenharia de computacéo; introdugdo a experimentacdo e ao desenvolvimento de prototipos
e projetos na engenharia de computacdo; conjuntos; algebra dos conjuntos; relacdes de
equivaléncia e de ordem; fung¢des; inducdo matematica e recursdo; padrSes de prova: prova
por inducdo, prova por casos, reducdo ao absurdo, etc; estruturas algébricas; introducéo a
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grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos e conectividade; erros; diferengas finitas; métodos
iterativos; interpolacdo e aproximacdo de funcdes; derivacdo e integragdo numeéricas;
resolugcdo numérica de equagles: algébricas; transcendentes e lineares; método de minimos
quadrados; zeros de fungdes de uma ou mais variaveis; ajuste de funcdes; resolucdo
numérica de equacdes diferenciais; utilizacdo de softwares de analise numérica.

Desdobramento em Disciplinas

Algoritmos e Estruturas de Dados | 60
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 60
Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 60
Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il 60
Compiladores 60
Introducdo & Engenharia de Computacao 30
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados | 30
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |l 30
Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 30
Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores |l 30
Laboratério de Programacéo de Computadores | 30
Laboratério de Programacéo de Computadores || 30
Laboratério de Linguagens de Programacdo 30
Laboratério de Sistemas Digitais Para Computacao 30
Linguagens Formais e Autbmatos 60
Linguagens de Programacéo 30
Matematica Discreta 60
Métodos Numéricos Computacionais 60
Programacédo de Computadores | 30
Programacédo de Computadores Il 30
Sistemas Digitais Para Computacao 30
Conteudos Optativos

Evolucao das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC, uso de registradores,
exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e MIPS; computadores paralelos;
multiprocessadores:  multiprocessadores com memoéria compartiihada no
barramento, multiprocessadores com memoria compartilhada MIND; aproximag&o de
funcdes: método dos minimos quadrados; interpolagdo Polinomial de Lagrange e de Newton;
interpolagdo por Splines cubicas; integragdo numérica: formulas de Newton-Cotes e Gauss;
solugdo numérica de equagbes e de sistemas de equacdes diferenciais ordinarias: método de
Euler, Taylor de ordem superior, método do tipo Previsor-Corretor e método de Runge-Kutta
explicito; arquitetura e organizacdo de um microprocessador e um microcontrolador;
conjunto béasico de instrugbes; programacdo em linguagem montadora; modos de 210
enderecamento, manipulacdo de registros, pilhas, subrotinas; métodos de
transferéncia de dados: polling, interrupgdes, acesso direto a memdaria; organizacéo
de memodrias, interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e saida; técnicas
para acionamento e controle de periféricos; temas emergentes e/ou inovadores e/ou
especificos nas areas de “Arquitetura de Computadores”, “Computacdo e
Algoritmos” ou “Programacao de Computadores” que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas
Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il 60
Laboratério de Microprocessadores e Microcontroladores 30
Métodos Numéricos Computacionais Avancados 60
Microprocessadores e Microcontroladores 60
Tépicos Especiais em Arquitetura de Computadores A definir
Tépicos Especiais em Computacado e Algoritmos A definir
Topicos Especiais em Programacdo de Computadores A definir
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Eixo 4: Redes e Sistemas Distribuidos

Conteudos Obrigatorios

C.H.
(horas-aula)

Introducdo aos sistemas operacionais; processos seqienciais e concorrentes;
gerenciamento de memdria; gerenciamento do processador; gerenciamento de
dispositivos de entrada/saida; sistemas de arquivos; introducdo aos sistemas de
comunicacdo de dados; camada fisica; camada de enlace; comutagdo de pacotes;
deteccéo e correcdo de erros; subcamada de acesso ao meio; principais tecnologias
de redes locais (LAN) e de redes de longa distancia (WAN); conceitos basicos de
redes: modelo de rede, camada de rede, protocolo, servigos, arquitetura; no¢cdes de
enderecamento; tipos de redes; modelo de referéncia OSI/ISO, TCP/IP; roteamento;
protocolo IP; protocolo de transporte TCP e UDP; controle de congestionamento;
protocolos de aplicagdo da familia TCP/IP: seguranca das redes; sistema de nomes,
correio eletrénico, transferéncia de arquivos, emulacdo de terminais, servigcos de
diretdrio de redes, suporte a aplicacdes Internet, etc; conceituagdo de sistemas
distribuidos; arquitetura de um sistema distribuido; comunicacdo e sincronizagao
entre processos: condi¢cdo de corrida, exclusdo mutua, sincronizacdo de condicao,
mutex (locks), semaforos, monitores; problemas classicos de sincronizagao;
introducéo aos sistemas operacionais distribuidos; modelo cliente-servidor; troca de
mensagens; chamada remota de procedimento; comunicacdo de grupo; threads;
microkernel; servicos distribuidos: sincronizacdo de reldgios e servicos de tempo;
alocacdo de processadores; introducdo aos sistemas distribuidos de tempo real;
servico de nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transagcbes distribuidas;
deadlocks em ambiente distribuido; memoéria compartilhada distribuida; tolerancia a
falhas em ambiente distribuido; seguranca em ambiente distribuido.

300

Desdobramento em Disciplinas

Sistemas Operacionais

60

Laboratorio de Sistemas Operacionais

30

Laboratério de Redes de Computadores

30

Principios de Comunicacdo de Dados

60

Redes de Computadores |

60

Sistemas Distribuidos

60

Conteudos Optativos

Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizagao IEEE; familia Ethernet;
tecnologias de comutacéo de quadros: switching; tecnologia ATM em redes LAN,
MAN e WAN; tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25; tecnologia de redes sem fio;
tecnologias metropolitanas e de banda larga; tecnologia de redes Opticas; WDM
(Wavelenght Division Multiplexing); voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP;
Qualidade de Servico (QoS); temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na
area de “Redes e Sistemas Distribuidos” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

60

Desdobramento em Disciplinas

Redes de Computadores I

60

Tépicos Especiais em Redes e Sistemas Distribuidos

A definir
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Eixo 5: Engenharia de Software

Conteudos Obrigatérios

C.H.
(horas-aula)

Conceitos basicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD - Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de dados; linguagens de definigdo
dos dados; linguagens de manipulacdo dos dados; modelos de dados relacional,
hierarquico e de rede; projeto de Banco de Dados Relacional; transag6es; interface
com o usuario; conceitos béasicos de computacéo gréfica; dispositivos e primitivas de
entrada e saida gréficas; fundamentos de cor; proje¢cbes geométricas; modelagem
gréfica; visualizacdo; transformacdes graficas bidimensionais e tridimensionais;
manipulacdo e animacédo de imagens; introducdo ao desenvolvimento de software,
prototipacdo de software; modelos e artefatos de software; Linguagem Unificada de
Modelagem; analise de requisitos funcionais; modelagem conceitual dos sistemas de
software; modelagem do comportamento do sistema de software; organizacdo do
sistema de software; reusabilidade de software; padrbes de projeto, frameworks,
arquiteturas de software; projeto de sistemas de software; implementacgéo e testes;
persisténcia de objetos; desenvolvimento baseado em componentes de software;
conceitos basicos de engenharia de software; analise, projeto e implementagéo;
natureza, caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos de vida dos
sistemas de software; modelos de desenvolvimento de sistemas de software;
processos de desenvolvimento de software; metodologias para o desenvolvimento
de software; andlise de requisitos funcionais e nao-funcionais; modelagem do
dominio; manutencdo e gerenciamento de configuracdes; técnicas e estratégias de
teste; fundamentos da interacdo humano-computador; modelos da interacédo
humano-computador, fisiologia e cognicdo humanas; modelagem do usuario;
tecnologias de interacdo; desenvolvimento de sistemas interativos; usabilidade;
aspectos sociais e organizacionais da interacdo humano-computador.

390

Desdobramento em Disciplinas

Banco de Dados |

60

Computacédo Grafica

60

Modelagem e Desenvolvimento de Software

60

Engenharia de Software |

60

Interacdo Humano-Computador

60

Laboratério de Banco de Dados

30

Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de Software

30

Laboratério de Engenharia de Software

30

Conteudos Optativos

Linguagens de definicdo e manipulagdo dos dados; banco de dados orientado a
objetos; banco de dados objeto-relacional; bancos de dados distribuidos; bancos de
dados cliente/servidor; transacgdes; controle de concorréncia; algebra relacional;
otimizacdo de consultas; data warehouse; aspectos econdmicos da engenharia de
software; caracterizacdo de defeitos em software; medidas em engenharia de
software; planejamento e gerenciamento de software; qualidade de software; norma
NBR/ISO-9126; avaliacdo e melhoria da qualidade dos produtos e processos de
software; fundamentos de sistemas multimidia; documentos multimidia; ambientes
multimidia; desenvolvimento de aplicacbes multimidia; temas emergentes e/ou
inovadores e/ou especificos na area de “Engenharia de Software” que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

180

Desdobramento em Disciplinas

Banco de Dados Il

60

Engenharia de Software |l

60

Sistemas Multimidia

60

Topicos Especiais em Engenharia de Software

A definir
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Eixo 6: Sistemas Inteligentes

Conteudos Obrigatorios

C.H.
(horas-aula)

Introducdo a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da éarea; paradigmas da
inteligéncia artificial classica: simbolismo, conexionismo, evolucionismo; aquisi¢éo e
representacdo do conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias;
redes neurais artificiais; logica nebulosa; autdbmatos celulares e algoritmos
genéticos; agentes inteligentes de software, introdugdo a robdtica, sociedades de
agentes, aspectos epistemolégicos da inteligéncia artificial, sistemas bio-inspirados;
vida artificial; fundamentos das redes neurais artificiais: aprendizado, associacao,
generalizagdo, abstragdo, robustez; historico das redes neurais artificiais; estruturas

: . . ) e ~ o i 300
de interconexdo; tipos de aprendizado: supervisionado e n&o-supervisionado;
perceptron, algoritmo de minimos quadrados, algoritmo de retropropagacdo de
erros, problemas de treinamento; redes de funcdo de base radial; redes
probabilisticas; légica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy; introducdo a pesquisa
operacional; modelagem de problemas e classificacdo de modelos matematicos;
programacdo linear; método simplex; dualidade; analise de sensibilidade;
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e alocacgéo; teoria da decisao;
teoria das filas; simulacé@o de problemas classicos de pesquisa operacional.

Desdobramento em Disciplinas
Inteligéncia Artificial 60
Inteligéncia Computacional | 90
Laboratério de Inteligéncia Artificial 30
Otimizacéo | 60
Otimizacéo |l 60
Conteudos Optativos
Introducdo a computacao evolucionaria; algoritmos genéticos; autbmatos celulares; 360

computacdo com DNA; introducdo a outros algoritmos evolutivos: recozimento
simulado, sistemas de colénia de formigas, etc; fundamentos dos sistemas auto-
organizaveis; mapas auto-organizaveis; introducdo aos sistemas dindmicos; pontos
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e analise de estabilidade, atratores
estranhos e caos; redes de Hopfield, memdrias associativas; aprendizado Hebbiano;
aprendizado competitivo; modelo ART; introdu¢do a otimizacdo; modelagem
matematica de problemas; fundamentos matematicos da otimizagao; heuristicas e
procedimentos de busca local; meta-heuristicas; algoritmos exatos; problemas
classicos de otimizagdo; tipos e classificagbes de robds e servomecanismos;
modelagem cinematica de robds; modelagem dindmica de robds; técnicas de
controle cineméatico e dinamico; 6rgdos sensores; 6rgdos motores; coordenacgao
sensorio-motora de robds; arquiteturas para construcéo e controle de robds méveis;
simulacdo de robés; aplicacdes; introducdo aos sistemas bio-inspirados; conceitos
de vida, evolucdo, adaptacéo, selecdo natural, etc; visdo ecologia dos sistemas:
conceitos de auto-organizacdo, emergéncia, auto-poiese, co-dependéncia, co-
evolugdo, etc; organismos isolados versus organismos-em-seu-ambiente; aspectos
do comportamento coletivo: interacdo, cooperacdo, competicdo, emergéncia de
comportamentos complexos; comunicacdo e linguagem; aspectos do
comportamento emocional: afetos biol6gicos, motivacao, atencao, intencao, reflexos,
instintos, emocdes; aspectos da cognicdo incorporada e embebida; interacdo mente-
corpo; robdtica co-Evolucionéria; simulagdo de rob6s em software; vida artificial;
desenvolvimento de sistemas inteligentes bio-inspirados: conceitos, arquiteturas,
métodos e técnicas; aplicagdes; introducdo aos métodos aproximados ou
heuristicos; algoritmos metaheuristicos e heuristicas inteligentes: defini¢do,
diferencas entre metaheuristicas e heuristicas convencionais; simulated annealing,
busca tabu, algoritmos genéticos, scatter search, GRASP, VNS, colbnia de formigas,
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etc; aplicacbes de metaheuristicas a problemas de otimizacdo combinatoéria;
modelos de programacao linear inteira; métodos de planos de corte; método de
enumeracgdo implicita; método de separagdo e avaliacdo progressiva (branch and
bound); complexidade de algoritmos; problemas e algoritmos classicos de
otimizacdo combinatéria; aplicacbes temas emergentes e/ou inovadores e/ou
especificos na area de “Sistemas Inteligentes” que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Computacédo Evolucionaria 60
Inteligéncia Computacional Il 60
Inteligéncia Computacional para Otimizacao 60
Otimizacdo Combinatéria 60
Robotica 60
Sistemas Bio-Inspirados 60
Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes A definir
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Eixo 7: Sistemas e Processos Produtivos

Conteudos Obrigatorios

C.H.
(horas-aula)

Introducdo aos sistemas de controle; fungBes de transferéncia e algebra de blocos;
técnicas de analise de sistemas dinamicos; técnicas de compensagédo no tempo e
em freqliéncia; estabilidade de sistemas dinamicos continuos no tempo; projeto e
simulagdo de sistemas dinamicos; introducdo ao controle digital de sistemas
dindmicos; transformada Z e Z-modificada; funcdo de transferéncia Z; estabilidade
de sistemas amostrados; técnicas de compensacao; analise de elementos
dindmicos; andlise de processos basicos; nocdes de aplicacdes de controladores
I6gicos programaveis e controladores de processos;

180

Desdobramento em Disciplinas

Controle de Sistemas Dinamicos

60

Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

30

Controle Digital de Sistemas Dindmicos

60

Laboratério de Controle Digital de Sistemas Dindmicos

30

Conteudos Optativos

Introducéo a sistemas de producao continuos e de eventos discretos; modelagem de
sistemas continuos; elementos de automacdo de processos; técnicas de controle;
terminologia de controle e intertravamento; controladores l6gicos programaveis
(CLP); linguagens de programacédo de CLP; confiabilidade em sistemas de producéo
continuos; projeto de automacao de processo; modelagem de sistemas de eventos
discretos; técnicas de controle; terminologia de controle e intertravamento; projeto de
automacdo da manufatura; ambiente de manufatura integrada por computador;
elementos e técnicas de apoio & automacdo e integracdo da manufatura,
programacdo CNC, PCP, MRP, MRPII, ERP; tecnologias de manipulacdo e
movimentacao de materiais; tecnologias de integracéo; organizacdo de ambientes
integrados; modelagem, projeto e simulacdo computacional de processos de
fabricac@o por eventos discretos; introducéo a instrumentagéo; aspectos normativos
da instrumentacdo: norma ISA, etc; instrumentos analdgicos e digitais de bancada;
sensores e transdutores; medidores; chaves de fim de curso; atuadores;
controladores industriais; estratégias de controle; projeto de sistemas de
instrumentagdo industrial; introdu¢cdo a modelagem matematica de sistemas fisicos
dindmicos; sistemas autbnomos e ndo autbnomos; espaco de estados; sistemas
lineares e ndo-lineares; estabilidade e controle de sistemas dindmicos; pontos de
reversdo, bifurcacdo e caos; sistemas diferenciais de primeira ordem; variavel de
controle; nogdes de teoria da catéstrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem;
nocdes de sistemas dindmicos compostos e acoplados; aplicacbes de sistemas
dindmicos aplicados as ciéncias exatas e engenharias; conceitos basicos dos
Sistemas de Tempo Real (STR); caracterizacdo dos STR; especificacdo de STR;
aspectos da modelagem estrutural de STR; interacdo software-hardware; técnicas
de alocacéo e escalonamento; modelagem comportamental de STR: diagramas de
estado; padrbes de projeto e frameworks para o desenvolvimento de STR; andlise
de confiabilidade e tolerancia a falhas; analise de seguranca; métodos, técnicas e
ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de software de tempo real;
modelagem e desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicacdes de
tempo real; temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de
“Sistemas e Processos Produtivos” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

330

Desdobramento em Disciplinas

Automacéo de Processos Continuos

60

Automacédo de Processos de Manufatura

60
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Instrumentacéo 30
Laboratério de Automacao de Processos Continuos 30
Laboratério de Instrumentacao 30
Modelagem de Sistemas Dinamicos 60
Sistemas de Tempo Real 60
Topicos Especiais em Sistemas e Processos Produtivos A definir
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Eixo 8: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Conteudos Obrigatorios

C.H.
(horas-aula)

O curso de Engenharia de Computacdo e o espaco de atuacdo do engenheiro;
cenarios da engenharia no Brasil e no mundo; conceituacéo e areas da engenharia
de computacao; o sistema profissional da engenharia: regulamentos, normas e ética
profissional; desenvolvimento tecnolégico e o processo de estudo e de pesquisa;
interacdo com outros ramos de engenharia; mercado de trabalho; ética e cidadania;
introdugdo a administracéo; escolas e contribuigdes a teoria geral da administracéo; fungGes
bésicas da administragcdo de recursos humanos; administragao de suprimentos; administragdo
financeira: uma abordagem na empresa moderna; tipos de empresas e estruturas
organizacionais. Diagramas de montagem e de processo. Otimizacdo do ciclo produtivo e
disposicdo de equipamentos. planejamento e controle da producdo; sistema de controle e
operacionalizacdo Organogramas. Técnicas de identificacdo e aproveitamento de
oportunidades, na aquisi¢cdo e gerenciamento dos recursos necessarios ao negécio. Plano de
negocios; ciéncia da linguagem: signo linguistico, niveis conotativo e denotativo da
linguagem, definicbes e estudo das diferengas entre linguagem escrita e falada;

processo comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos 240
e andlise de discurso; desenvolvimento da producao de textos técnicos e cientificos;
aperfeicoamento da capacidade de producédo e recepgédo através da leitura, analise

e interpretacdo de textos técnico-cientificos em lingua inglesa; sociologia como

estudo da interacdo humana; cultura e sociedade; os valores sociais; mobilizagédo

social e canais de mobilidade; o individuo na sociedade; engenharia e sociedade;

instituicBes sociais; sociedade brasileira; mudancas sociais e perspectivas; filosofia

da ciéncia e da tecnologia: histoéria da ciéncia e da tecnologia; epistemologia da

tecnologia; avaliacdo das questbes tecnolégicas no mundo contemporaneo;

tecnologia e paradigmas emergentes; ética e cidadania; estruturagéo da personalidade;
comunicagdo humana; a subjetividade nos lagos sociais; o individuo e o grupo;
desenvolvimento interpessoal; dinamica de grupo; principios de administragdo de Recursos

Humanos; inter-relacionamento humano: lideranga; motivagdo, comunicagao, trabalho em

equipe, administracdo de conflitos; politicas de cargos e salarios.

Desdobramento em Disciplinas
Contexto Social e Profissional da Engenharia de Computacéo 30
Filosofia da Tecnologia 30
Inglés Instrumental | 30
Introducédo a Administragdo 30
Organizagdo Empresarial A 30
Portugués Instrumental 30
Psicologia Aplicada as Organizacdes 30
Introducdo a Sociologia 30
Conteudos Optativos
Sistema constitucional brasileiro; noc¢des bésicas de direito civil, comercial, 210

administrativo, trabalho e tributario; aspectos relevantes em contratos;
regulamentacdo profissional; fundamentos da propriedade industrial e intelectual;
no¢Bes de economia moderna; introducéo: natureza e método da economia: fatores
de producdo, mercados, formacdo de precos, consumo; macroeconomia: o sistema
econdmico, relacBes intersetoriais, consumo, poupanca, investimento, produto e
renda nacional, circulagdo no sistema econdémico, setor publico, relagdes com o
exterior; introducdo a engenharia econfmica: custos de producdo; pratica de
esportes; saude e equilibrio emocional;fundamentos de Ecologia; ecossistema: estrutura

e funcionamento, impactos das atividades antrépicas sobre os ciclos ecolégicos; poluicdo das
aguas, do ar e do solo; estudos de impacto ambiental; sistemas de gestdo ambiental;

desenvolvimento da capacidade de leitura, compreensdo, producdo, recepc¢éo,
analise e interpretagdo de textos técnico-cientificos em lingua inglesa; normalizacéo:
fundamentos e conceitos; normalizacdo a nivel nacional, internacional e empresarial,
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elaboracdo de normas técnicas e especificacdes; aspectos basicos da qualidade
industrial; controle estatistico de processo; graficos e cartas de controle; normas
béasicas pra planos de amostragem e guias de utilizacdo; temas emergentes e/ou
inovadores e/ou especificos nas areas de “Ciéncias Sociais Aplicadas” ou
“Humanidades” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Introducdo ao Direito 30
Educacado Corporal e Formacdo Humana 30
Gestdo Ambiental 30
Inglés Instrumental |l 30
Inglés Instrumental 1l 30
Introducdo a Economia 30
Introducdo a Lingua Brasileira de Sinais — Libras 30
Topicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas A definir
Topicos Especiais em Humanidades A definir
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Eixo 9: Pratica Profissional e Integracao Curricular

Conteudos Obrigatorios

C.H.
(horas-aula)

Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de conhecimento;
epistemologia das ciéncias; métodos de pesquisa; producéo da pesquisa cientifica;
producédo do trabalho técnico-cientifico, versando sobre tema da area da Engenharia
de Computacéo; aplicagdo dos conhecimentos sobre a producdo da pesquisa
cientifica: a questdo, o problema, a escolha do método, etc.; desenvolvimento e

avaliacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso, versando sobre uma tematica da 120
Engenharia de Computacdo, sob a orientacdo de um professor orientador;
orientacdo académica e profissional dos alunos nas atividades relacionadas ao
estagio supervisionado com apresentacdo de um seminario relativo ao trabalho
pratico desenvolvido no Estagio Supervisionado.
Desdobramento em Disciplinas
Metodologia Cientifica 30
Metodologia de Pesquisa 30
Estagio Supervisionado 30
Trabalho de Conclusé&o de Curso | 15
Trabalho de Concluséo de Curso Il 15
Atividades optativas
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos de graduacdo; atividades de
extensdo comunitaria; atividades de iniciacdo cientifica e tecnoldgica; atividades de
praticas profissionais desenvolvidas em Empresa Junior, producdo tecnoldgica, 870
participagdo em seminarios; outras atividades com aprovacdo do Colegiado do
Curso.
Desdobramento em Disciplinas

Monitoria

o . A . ) 30
(méximo para integralizacdo curricular: 6 semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria 30
(méximo para integralizacdo curricular: 4 semestres)
Iniciacdo Cientifica e Tecnolégica 60
(méaximo para integralizacdo curricular: 6 semestres)
Atividade Curricular Complementar 15
(maximo para integralizacdo curricular: 8 semestres)
Atividade Complementar de Pratica Profissional 15

(maximo para integralizacéo curricular: 6 semestres)

As ementas detalhadas de todas as disciplinas — incluindo sua carga horaria,

créditos, natureza (obrigatéria ou optativa), 0s pré-requisitos e co-requisitos,

objetivos, ementa, area de formacdo conforme descrito nas DCN, o Eixo de

Contetudos e Atividades ao qual se vincula e bibliografia de referéncia séo

apresentadas no Capitulo 4.

Cabe ressaltar que no Eixo de Conteudos e Atividades 9: Pratica Profissional e

Integracao Curricular, mais especificamente nas atividades curriculares optativas, ha

um limite maximo (450 horas-aula) dessas atividades que podem ser integralizados
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para obtencéo do grau de bacharel, assim:

1.

Cada semestre de Monitoria comprovada, em disciplinas dos cursos
superiores do CEFET-MG, corresponde a 30 horas-aula ou 2 créditos, se a
monitoria for realizada de acordo com as normas estabelecidas pelo CEPE e
se o Relatério Técnico Final for aprovado pela instancia competente. A carga-
horaria maxima em atividades de monitoria que podera ser integralizada para

fins de obtencédo do diploma é de 180 horas-aula ou 12 créditos;

Cada semestre de Atividade de Extensdo Comunitaria comprovada
corresponde a 30 horas-aula ou 2 créditos, se a atividade for realizada de
acordo com as normas estabelecidas pelo CEPE e se o Relatorio Técnico
Final for aprovado pela instancia competente. A carga-horaria maxima em
atividades de extensdao comunitaria que podera ser integralizada para fins de
obtencao do diploma é de 120 horas-aula ou 8 créditos;

Cada semestre de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldégica comprovada
corresponde a 60 horas-aula (4 créditos), se for realizada de acordo com as
normas estabelecidas pelo CEPE e se o Relatério Técnico Final for aprovado
pela instancia competente. A carga hordria méaxima em atividades de
iniciacdo cientifica que podera ser integralizada para fins de obtencédo do

diploma é de 360 horas-aula ou 24 créditos;

Cada semestre de Atividade Curricular Complementar comprovada
corresponde a 15 horas-aula ou 1 crédito, se realizada de acordo com as
normas estabelecidas pelo CEPE e se o Relatério Técnico Final for aprovado
pela instancia competente. A carga-horaria maxima em atividades curriculares
complementares que podera ser integralizada para fins de obtencdo do
diploma é de 120 horas-aula ou 8 créditos.

Cada semestre de Atividade Complementar de Pratica Profissional
comprovada corresponde a 15 horas-aula ou 1 crédito, se for realizado de
acordo com as normas estabelecidas pelo CEPE e se o Relatério Técnico

Final for aprovado pela instancia competente. A carga-horaria maxima em
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atividades de pratica profissional que podera ser integralizada para fins de

obtencéo do diploma é de 90 horas-aula ou 6 créditos.

3.4 ESTRUTURA CURRICULAR: ASPECTOS ESPECIFICOS

Nesta secdo sdo discutidos alguns aspectos especificos da estrutura curricular
proposta. E apresentada uma sugestdo para a oferta de disciplinas, tanto
obrigatdrias quanto optativas.

Conforme proposto na secao 3.6, a oferta de disciplinas sera definida pelo Colegiado
de Curso. Assim, a sugestdo aqui apresentada no Quadro 6 visa apenas a
comprovar que o desdobramento em disciplinas proposto na secdo anterior é viavel
de ser implementado, com certa tranquilidade nos 10 (dez) periodos do curso, em

um Unico turno.

Conforme foi mostrado no Quadro 4, o aluno devera cumprir 540 horas-aula (ou,
equivalentemente 36 créditos) em disciplinas optativas e/ou eletivas, a sua escolha.
E evidente que o cumprimento destes créditos depende, fundamentalmente, da
distribuicdo da oferta de disciplinas optativas ao longo dos periodos. Cabera ao
Colegiado do Curso propor sugestdes de percurso curricular para nortear o aluno no

cumprimento do curso.

A seguir € apresentado o Quadro 7 que sumariza 0s pré-requisitos e co-requisitos
das disciplinas de cada Eixo de Conteudos e Atividades. Cabe salientar que no
intuito de dar uma maior flexibilidade & estrutura curricular, 0s pré-requisitos,
principalmente, bem como o0s co-requisitos foram reduzidos ao minimo,

absolutamente essencial para o desenvolvimento das disciplinas.
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l1o. Periodo CH | CR 20. Periodo CH CR 30. Periodo CH CR 40. Periodo CH CR 50. Periodo CH CR
Modelagem e
Célculo | 90 6 Caélculo 11 90 6 Célculo 11l 60 4 Fisica Il 60 4 Desenvolvimento de 60 4
Software
) . Lab. de Modelagem e
Geometria Anal|t_|ca e 90 6 Fisica | 60 4 Fisica Il 60 4 Fisica Experimental Il 30 2 Desenvolvimento de 30 2
Algebra Vetorial
Software
Inglés Instrumental | 30 2 Programagao de 30 2 Fisica Experimental | 30 2 Algoritmos e Estrutura de 60 4 Banco de Dados | 60 4
Computadores Il Dados Il
Programagcéo de 30 2 Lab. de Programagé&o 30 2 Algoritmos e Estrutura de 60 4 Lab. de Algoritmos e 30 2 Laboratorio de Banco de 30 2
Computadores | de Computadores Il Dados | Estrutura de Dados I Dados |
Obrigatc')rias Lab. de Programac&o ) ) ) Lab. de Algoritmos e Linguagens de Principios de
de Computadores | 30 2 Filosofia da Tecnologia 30 2 Estrutura de Dados | 80 2 Programacéo 30 2 Comunicagdo de Dados 60 4
Introducéo a Laboratério de . - - .
Engenharia de 30 2 Sistemas Digitais Para 30 2 Métodos Numenpos 60 4 Laboratdrio de Llngyagens 30 2 Algebra Linear 60 4
= = Computacionais de Programagéo
Computagéo Computagdo
- . N Arquitetura e ’ o . )
Portugués 30 2 Sistemas D|g|ta~|s Para 20 2 Organizacio de 60 4 Arquitetura e Organizagao 60 4 Llnguagerjs Formais e 60 4
Instrumental Computagéo de Computadores Il Autdmatos
Computadores |
Metodologia Lab. de Arquitetura e Lab. de Arquitetura e
todolog 30 2 Matemética Discreta 60 4 Organizagéo de 30 2 Organizagéo de 30 2
Cientifica
Computadores | Computadores Il
Célculo IV 60 4
360 | 24 360 24 390 26 390 26 360 24
EducagaEJ Corporal e 30 2 Inglés Instrumental 11 30 2 Laboratério de Quimica 30 2 Inglés Instrumental 11l 30 2 Introducdo a Fisica 60 4
Formag&do Humana Moderna
Introducéo a Lingua Métodos Numéricos )
Brasileira de Sinais - 30 2 Estatistica 60 4 Computacionais 60 4 Modelaggrr) d_e Sistemas 60 4
- Dinamicos
Libras Avancgados
Topicos Especiais em A A Arquitetura e
Quimica 60 4 Programacéo de - - Organizagao de 60 4
definir definir
Computadores Computadores Il
Tépicos Especiais em A A <
Computagéo e Algoritmos | definir definir Instrumentagao 30 2
Optativas Topicos Especiais em A A Laboratorio de
p Matematica definir definir Instrumentacéo 30 2
Topicos Especiais em A A Topicos Especiais em A A definir
Fisica definir definir Humanidades definir
Topicos Especiais em A
Variaveis Complexas 60 4 Arquitetura de . A definir
definir
Computadores
60 4 30 2 150 10 150 10 240 16
TOTAL 420 | 28 390 26 540 | 36 540 36 600 40
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60. Periodo CH CR 70. Periodo CH CR 80. Periodo CH CR 90. Periodo CH CR 100. Periodo CH CR
Engenharia de 60 4 Inteligéncia Artificial 60 4 Interagdo Humano- 60 a Trabalho de Concluséo 15 1 Trabalho de Conclusdo 15 1
Software | Computador de Curso | de Curso Il
Contexto Social e
Lab. de Engenharia de 30 2 Lgbf)ra_torlo (.j?. 30 2 Sistemas Distribuidos 60 a Organizacdo Empresarial 30 P Proflssmngl da 30 2
Software | Inteligéncia Artificial A Engenharia de
Computacao
Redes de . N . . - .
60 4 Compiladores 60 4 Otimizagao Il 60 4 Metodologia de Pesquisa 30 2 Estagio Supervisionado 30 2
Computadores |
Obrigatérias Laboratério de Redes 30 2 Psicologia Aplicada as 30 2 Introducéo a 30 2 Introducdo & Sociologia 30 >
de Computadores | Organizacdes Administracao
. . N Inteligéncia
Sistemas Operacionais 60 4 Otimizagéo | 60 4 Computacional | 90 6
_ Laboratoriode {4, | Controle Digital de 60 4 Computacio Grafica 60 4
Sistemas Operacionais Sistemas Dinamicos
Controle de Sistemas Lab. de Controle Digital
o 60 4 . A 30 2
Dinamicos de Sistemas Dinamicos
Laboratério de
Controle de Sistemas 30 2
Dindmicos
360 | 24 330 22 360 24 75 5 105 7
Introducéo a Economia 30 2 Introducéo ao Direito 30 2 Sistemas Bio-Inspirados 60 4 Intehgenma 60 4
Computacional Il
Automacéo de Inteligéncia Computacéo
Banco de Dados Il 60 4 Processos E‘,ontinuos 60 4 Computacional para 60 4 Evoluiion%ria 60 4
Otimizagao
Microprocessadores e Laboratério de Automacéo de Processos !
h 60 4 Automacgao de 30 2 60 4 Sistemas de Tempo Real 60 4
Microcontroladores . de Manufatura
Processos Continuos
Laboratorio de Topicos Especiais em A A
Microprocessadores e 30 2 Robética 60 4 Gestéo Ambiental 30 2 oP pec - -
; Sistemas Inteligentes definir definir
Microcontroladores
. . Toépicos Especiais em Topicos Especiais em
Optat“/as Er;g;;wh;rlea“de 60 4 Redes e Sistemas deﬁnir deﬁnir Sistemas e Processos de'fAinir deﬁnir
Distribuidos Produtivos
Redes de 60 4 Otimizagio Combinatéria | 60 4
Computadores Il
Toépicos Especiais em A A
Engenharia de defini defini Sistemas Multimidia 60 4
Software efinir efinir
Tépicos Especiais em
A L A A
Ciéncias Sociais - s
- definir definir
Aplicadas
180 | 12 300 20 210 14 300 20 0 0
TOTAL 540 | 36 630 42 570 38 375 25 105 7




Quadro 7 - Pré-Requisitos e Co-Requisitos das Disciplinas

Disciplina

Pré-requisitos

Co-requisitos

Matematica

Algebra Linear

Geometria Analitica e Algebra Vetorial

Célculo Il
Calculo |
Calculo 1l Célculo |
Calculo 111 Célculo Il
Calculo IV Célculo Il

Geometria Analitica e Algebra Vetorial

Estatistica

Calculo Il

Variaveis Complexas

Calculo IV

Tépicos Especiais em Matematica

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Fisica e Quimica

Fisica Experimental | Fisica Il
Fisica Experimental Il Fisica Experimental | Fisica lll
Fisica | Calculo |

. Fisica |
Fisica ll Calculo Il
Fisica lll Fisica Il
Introdugéo a Fisica Moderna Fisica Il

Tépicos Especiais em Fisica

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Quimica

Laboratério de Quimica

Laboratério de Quimica

Quimica

Fundamentos de Engenharia de Computacao

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Programagéo de Computadores I
Laborat6rio de Programagéo de Computadores Il

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Algoritmos e Estruturas de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il
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Arquitetura e Organizacao de Computadores |

Sistemas Digitais Para Computagao
Laboratorio de Sistemas Digitais Para Computacao

Lab. de Arquitetura e Organizagéo de Computadores |

Arquitetura e Organizagao de Computadores Il

Arquitetura e Organizacdo de Computadores |
Lab. de Arquitetura e Organizagdo de Computadores |

Lab. de Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il

Arquitetura e Organizagdo de Computadores Il|

Arquitetura e Organizacao de Computadores Il
Lab. de Arquitetura e Organizagdo de Computadores Il

Compiladores

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Linguagens Formais e Autdbmatos
Linguagens de Programagéo

Laborat6rio de Linguagens de Programacgéo

Introducédo a Engenharia de Computacéo

Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Programacéao de Computadores I
Laboratorio de Programagao de Computadores Il

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Algoritmos e Estruturas de Dados |
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Lab. de Arquitetura e Organizagdo de Computadores |

Sistemas Digitais Para Computagéo
Laboratorio de Sistemas Digitais Para Computagéo

Arquitetura e Organizagdo de Computadores |

Lab. de Arquitetura e Organizagéo de Computadores I

Arquitetura e Organizacao de Computadores |
Lab. de Arquitetura e Organizagéo de Computadores |

Arquitetura e Organizagdo de Computadores |

Laboratério de Linguagens de Programagéo

Algoritmos e Estruturas de Dados |
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Linguagens de Programacéo

Laboratério de Microprocessadores e Microcontroladores

Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il
Lab. de Arquitetura e Organizagdo de Computadores ||

Microprocessadores e Microcontroladores

Laboratério de Programacgao de Computadores |

Programagéao de Computadores |

Laboratério de Programacao de Computadores I

Programagao de Computadores |
Laboratério de Programagédo de Computadores |

Programagéo de Computadores I

Laboratério de Sistemas Digitais Para Computagdo

Programagéo de Computadores |
Laboratorio de Programacgéo de Computadores |

Sistemas Digitais Para Computagao

Linguagens de Programagao

Algoritmos e Estruturas de Dados |
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Laboratorio de Linguagens de Programacéo

Linguagens Formais e Autdmatos

Matemética Discreta
Linguagens de Programacéo
Laboratério de Linguagens de Programacéo

Programacéo de Computadores |

Programacéo de Computadores Il

Programacéo de Computadores |
Laboratério de Programagédo de Computadores |

Laboratério de Programagéao de Computadores Il

Matematica Discreta

Métodos Numéricos Computacionais

Programagéo de Computadores I
Laborat6rio de Programagéo de Computadores Il

Célculo 11l
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Métodos Numéricos Computacionais Avancados

Métodos Numeéricos Computacionais

Microprocessadores e Microcontroladores

Arquitetura e Organizacao de Computadores Il
Lab. de Arquitetura e Organizagéo de Computadores Il

Lab. de Microprocessadores e Microcontroladores

Sistemas Digitais Para Computacao

Programagéo de Computadores |
Laborat6rio de Programacgéo de Computadores |

Lab. de Sistemas Digitais Para Computacao

Tépicos Especiais em Arquitetura de Computadores

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Tépicos Especiais em Computagdo e Algoritmos

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Tépicos Especiais em Programagdo de Computadores

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Redes e Sistemas Distribuidos

Laboratério de Redes de Computadores |

Redes de Computadores |

Laboratdrio de Sistemas Operacionais

Arquitetura e Organizacao de Computadores Il
Lab. de Arquitetura e Organizagéo de Computadores Il

Sistemas Operacionais

Principios de Comunicagéo de Dados

Sistemas Digitais Para Computagéo
Laboratério de Sistemas Digitais Para Computagéo
Fisica Il

Redes de Computadores |

Principios de Comunicagéo de Dados

Laboratorio de Redes de Computadores |

Redes de Computadores Il

Redes de Computadores |
Laboratério de Redes de Computadores |

Sistemas Distribuidos

Sistemas Operacionais
Laboratorio de Sistemas Operacionais

Sistemas Operacionais

Arquitetura e Organizagdo de Computadores |
Lab. de Arquitetura e Organizagdo de Computadores Il

Laboratério de Sistemas Operacionais

Tépicos Especiais em Redes e Sistemas Distribuidos

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Engenharia de Software

Banco de Dados |

Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |

Laboratério de Banco de Dados

Banco de Dados Il

Banco de Dados |
Laboratério de Banco de Dados |

Computacéo Gréfica

Programacéo de Computadores |
Laboratério de Programagédo de Computadores |
Geometria Analitica e Algebra Vetorial

Célculo Il

Engenharia de Software |

Modelagem e Desenvolvimento de Software

Laboratério de Engenharia de Software |

Engenharia de Software I

Engenharia de Software |
Laboratério de Engenharia de Software |

Interagdo Humano-Computador

Modelagem e Desenvolvimento de Software
Lab. de Modelagem e Desenvolvimento de Software

Laboratério de Banco de Dados |

Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Banco de Dados |
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Laboratério de Engenharia de Software

Modelagem e Desenvolvimento de Software
Lab. de Modelagem e Desenvolvimento de Software

Engenharia de Software |

Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de Software

Linguagens de Programacéo
Laboratorio de Linguagens de Programagéo

Modelagem e Desenvolvimento de Software

Modelagem e Desenvolvimento de Software

Linguagens de Programacgéo
Laboratério de Linguagens de Programacéo

Lab. de Modelagem e Desenv. de Software

Sistemas Multimidia

Computacéo Grafica

Tépicos Especiais em Engenharia de Software

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Sistemas Inteligentes

Inteligéncia Artificial

Algebra Linear

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Métodos Numeéricos Computacionais

Laboratério de Inteligéncia Atrtificial

Computacao Evolucionaria

Inteligéncia Artificial
Laboratorio de Inteligéncia Atrtificial

Inteligéncia Computacional |

Inteligéncia Artificial
Laboratério de Inteligéncia Atrtificial

Inteligéncia Computacional 1

Inteligéncia Artificial
Laboratério de Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Computacional para Otimizagéo

Otimizagao |

Laboratdrio de Inteligéncia Artificial

Algoritmos e Estruturas de Dados I
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Inteligéncia Artificial

Algebra Linear
Algoritmos e Estruturas de Dados I

Otimizagéao | .
& Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Métodos Numéricos Computacionais
Otimizacao I Otimizagao |
Otimizagdo Combinatéria Otimizacao |
Fisica Il

Robética

Controle de Sistemas Dinamicos
Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

Sistemas Bio-Inspirados

Inteligéncia Artificial
Laboratorio de Inteligéncia Atrtificial

Tépicos Especiais em Sistemas Inteligentes

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Sistemas e Processos Produtivos

Automagcao de Processos Continuos

Controle de Sistemas Dinamicos
Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Automacé&o de Processos Continuos

Automacao de Processos de Manufatura

Automacao de Processos Continuos
Lab. de Automacéo de Processos Continuos
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Controle de Sistemas Dinamicos

Métodos Numeéricos Computacionais

Laboratorio de Controle de Sistemas Dinamicos

Controle Digital de Sistemas Dinamicos

Controle de Sistemas Dinamicos
Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Controle Digital de Sistemas Dinamicos

Instrumentacéo

Fisica lll

Laboratorio de Instrumentagao

Laboratério de Automacédo de Processos Continuos

Controle de Sistemas Dinamicos
Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

Automacao de Processos Continuos

Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

Métodos Numéricos Computacionais

Controle de Sistemas Dinamicos

Laboratdrio de Controle Digital de Sistemas DindAmicos

Controle de Sistemas Dinamicos
Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

Controle Digital de Sistemas DindAmicos

Laboratdrio de Instrumentacéo

Instrumentacao

Modelagem de Sistemas Dindmicos

Métodos Numéricos Computacionais

Célculo IV

Sistemas de Tempo Real

Modelagem e Desenvolvimento de Software
Lab. de Modelagem e Desenvolvimento de Software
Sistemas Distribuidos

Tépicos Especiais em Sistemas e Processos Produtivos

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Contexto Social e Profissional da Engenharia de
Computacéo

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
curso

Introducéo ao Direito

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
curso

Introducé@o a Economia

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
curso

Introducéo a Lingua Brasileira de Sinais - Libras

Educagao Corporal e Formag&do Humana

Gestdo Ambiental

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
curso

Filosofia da Tecnologia

Inglés Instrumental |

Inglés Instrumental Il

Inglés Instrumental |

Inglés Instrumental 111

Inglés Instrumental Il

Introducé@o & Administracéo

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
Curso

Organizacdo Empresarial A

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
curso

Portugués Instrumental

Psicologia Aplicada as Organizagbes

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
Curso
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Introdugéo a Sociologia

Ter integralizado 1950 horas-aula ou 130 créditos no
curso

Tépicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Tépicos Especiais em Humanidades

A ser definido na proposta da disciplina

A ser definido na proposta da disciplina

Pratica Profissional e Integracdo Curricular

Metodologia Cientifica

Metodologia de Pesquisa

Ter integralizado 3450 horas-aula ou 230 créditos no
Curso

Trabalho de Concluséo de Curso |

Estagio Supervisionado

Ter integralizado 2550 horas-aula ou 170 créditos no
Curso

Trabalho de Concluséo de Curso |

Ter integralizado 3450 horas-aula ou 230 créditos no
curso

Trabalho de Concluséo de Curso I

Trabalho de Concluséo de Curso |
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O Quadro 8, a seguir, apresenta as disciplinas resultantes do desdobramento dos
Eixos de Conteudos e Atividades, com a respectiva carga horaria, a carga horaria
total do eixo em conteudos obrigatorios e optativos, bem como a classificacdo das
disciplinas quanto ao nuacleo de conteudo, conforme prescrito na Resolucdo
CNE/CES 11/02.

A partir da analise do Quadro 8, € possivel verificar que a referida resolucao é
integralmente atendida pelo desdobramento nas disciplinas aqui proposto, no que
concerne a carga horaria minima alocada para cada nucleo de conteudo, qual seja
30% de conteudos basicos, 15% de conteludos profissionais e 0 restante em
conteudos especificos.

Quadro 8 - Disciplinas por Nucleo de Conteudo da Resolucao CNE 11/02

o hET
Eixo Denominacao Sem:estra CH Total Resolucdo
CNE
Matematica

Disciplinas obrigatérias
Algebra Linear 60 Basico
Célculo | 90 Bésico
Célculo Il 90 450 Bés!co

1 | célculo Il 60 Basico
Célculo IV 60 Basico
Geometria Analitica e Algebra Vetorial 90 Basico
Disciplinas optativas
Estatistica 60 Bésico
Variaveis Complexas 60 120 Basico
Topicos Especiais em Matematica A definir Basico

Fisica e Quimica

Disciplinas obrigatérias
Fisica | 60 Bésico
Fisica Il 60 Bésico
Fisica lll 60 240 Bésico

2 Fisica Experimental | 30 Bésico
Fisica Experimental Il 30 Bésico
Disciplinas optativas
Introducéo a Fisica Moderna 60 Bésico
Tépicos Especiais em Fisica A definir 150 Bésico
Quimica 60 Basico
Laboratério de Quimica 30 Bésico
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Fundamentos de Engenharia de Computacao

Disciplinas obrigatérias

Algoritmos e Estruturas de Dados | 60 Bésico
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 60 Bésico
Arquitetura e Organizagao de Computadores | 60 Bésico
Arquitetura e Organizacao de Computadores Il 60 Profissional
Compiladores 60 Profissional
Introducdo a Engenharia de Computacéo 30 Bésico
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados | 30 Bésico
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados Il 30 Bésico
Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 30 Bésico
Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores I 30 Profissional
Laboratério de Linguagens de Programagéo 30 870 Bésico
Laboratério de Programagédo de Computadores | 30 Bésico
Laboratério de Programagédo de Computadores | | 30 Bésico
Laboratério de Sistemas Digitais Para Computagdo 30 Bésico
Linguagens Formais e Autbmatos 60 Profissional
Linguagens de Programagéao 30 Bésico
Matematica Discreta 60 Basico
Métodos Numéricos Computacionais 60 Basico
Programacao de Computadores | 30 Bésico
Programacéo de Computadores Il 30 Bésico
Sistemas Digitais Para Computacao 30 Bésico
Disciplinas optativas
Arquitetura e Organizacdo de Computadores llI 60 Profissional
Métodos Numéricos Computacionais Avancados 60 Basico
Microprocessadores e Microcontroladores 60 Especifico
Laboratério de Microprocessadores e Microcontroladores 30 210 Especifico
Tépicos Especiais em Arquitetura de Computadores A definir Especifico
Tépicos Especiais em Computagdo e Algoritmos A definir Especifico
Topicos Especiais em Programacéo de Computadores A definir Especifico
Redes e Sistemas Distribuidos
Disciplinas obrigatérias
Sistemas Operacionais 60 Profissional
Laboratério de Sistemas Operacionais 30 Profissional
Laboratério de Redes de Computadores 30 Profissional
300
Principios de Comunicagéo de Dados 60 Profissional
Redes de Computadores | 60 Profissional
Sistemas Distribuidos 60 Especifico
Disciplinas optativas
Redes de Computadores Il 60 60 Especifico
Topicos Especiais em Redes e Sistemas Distribuidos A definir Especifico
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Engenharia de Software

Disciplinas obrigatérias

Banco de Dados | 60 Profissional
Computacéo Gréfica 60 Profissional
Modelagem e Desenvolvimento de Software 60 Profissional
Engenharia de Software | 60 Profissional
Interagdo Humano-Computador 60 390 Profissional
Laboratério de Banco de Dados 30 Profissional
Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de Software 30 Profissional
Laboratério de Engenharia de Software 30 Profissional
Disciplinas optativas
Banco de Dados Il 60 Especifico
Engenharia de Software Il 60 180 Especifico
Sistemas Multimidia 60 Especifico
Topicos Especiais em Engenharia de Software A definir Especifico
Sistemas Inteligentes
Disciplinas obrigatérias
Inteligéncia Artificial 60 Especifico
Inteligéncia Computacional | 90 Especifico
Laboratério de Inteligéncia Atrtificial 30 300 Especifico
Otimizagéo | 60 Especifico
Otimizagéao Il 60 Especifico
Disciplinas optativas
Computacéo Evolucionéria 60 Especifico
Inteligéncia Computacional Il 60 Especifico
Inteligéncia Computacional para Otimizagao 60 Especifico
Otimizag&o Combinatéria 60 360 Especifico
Robdética 60 Especifico
Sistemas Bio-Inspirados 60 Especifico
Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes A definir Especifico
Sistemas e Processos Produtivos
Disciplinas obrigatérias
Controle de Sistemas Dinamicos 60 Especifico
Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos 30 180 Especifico
Controle Digital de Sistemas Dinamicos 60 Especifico
Laboratério de Controle Digital de Sistemas Dinamicos 30 Especifico
Disciplinas optativas
Automagao de Processos Continuos 60 Especifico
Automacéo de Processos de Manufatura 60 Especifico
Instrumentagao 30 Especifico
Laboratério de Automacéo de Processos Continuos 30 330 Especifico
Laboratdrio de Instrumentagédo 30 Especifico
Modelagem de Sistemas Dindmicos 60 Especifico
Sistemas de Tempo Real 60 Especifico
Topicos Especiais em Sistemas e Processos Produtivos A definir Especifico
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Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Disciplinas obrigatérias

Contexto Social e Profissional da Engenharia de Computacéo 30 Complementar
Filosofia da Tecnologia 30 Humanistica
Inglés Instrumental | 30 Complementar
Introducdo a Administragéo 30 240 Complementar
Organizacdo Empresarial A 30 Complementar
Portugués Instrumental 30 Complementar
Psicologia Aplicada as Organizacbes 30 Humanistica

8 Introducdo a Sociologia 30 Humanistica
Disciplinas optativas
Introducéo ao Direito 30 Complementar
Introducé@o a Economia 30 Complementar
Educacao Corporal e Formacdo Humana 30 Humanistica
Gestdo Ambiental 30 210 Complementar
Inglés Instrumental I 30 Complementar
Inglés Instrumental llI 30 Complementar
Tépicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas A definir Complementar
Tépicos Especiais em Humanidades A definir Humanistica

Préatica Profissional e Integracao Curricular

Disciplinas obrigatérias
Metodologia Cientifica 30 Suplementar
Metodologia de Pesquisa 30 Suplementar
Estagio Supervisionado 30 120 Suplementar
Trabalho de Concluséo de Curso | 15 Suplementar
Trabalho de Conclusé&o de Curso Il 15 Suplementar
Atividades optativas
Monitoria

9 Lo . - . . 30
(maximo para integralizacdo curricular: 6 semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria 30
(méximo para integralizac&o curricular: 4 semestres)
Iniciagdo Cientifica e Tecnolégica 60
(méximo para integralizac&o curricular: 6 semestres)
Atividade Curricular Complementar 15 870 Suplementar
(maximo para integralizacéo curricular: 8 semestres)
Atividade Complementar de Prética Profissional
(atividades desenvolvidas em Empresa Junior, producéo cientifica,
participagdo em seminarios, outras atividades com aprovagdo do 15

Colegiado do Curso)
(maximo para integralizacdo curricular: 6 semestres)

3.5 EIXOS DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: atendimento ao perfil do

egresso

O curriculo é organizado de modo a desenvolver atividades através dos Eixos de

Conteudos e Atividades com foco no perfil desejado do egresso. Neste sentido, cabe

destacar os seguintes aspectos:

1. na concepcao do Curso de Engenharia de Computacdo, um enorme énfase

foi dada a questéo da flexibilidade curricular, visando proporcionar ao aluno a

efetiva possibilidade de construir, dentro de certos limites, seu proprio
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curriculo. Assim, 990 horas-aula — aproximadamente 23% da carga horaria
plena do curso (4380 horas-aula) — sdo de disciplinas e/ou atividades
optativas, sendo que o aluno deverd ser orientado pela Coordenacao de
Curso (ou por professores especificamente designados para esta finalidade)
no sentido de direcionar sua formacéo profissional ao escolher as disciplinas

e atividades optativas;

aliada a questdo da flexibilidade curricular, estd a questdo da reducdo do
tempo em sala de aula e valorizacdo de atividades de caréater cientifico-
tecnoldgico, extensionista e de pratica profissional. Nesse sentido, 450 horas-
aula — cerca de 10% da carga horaria plena do curso (4380 horas-aula,
incluindo o Estagio Supervisionado) — sédo de atividades curriculares
optativas, sendo que o aluno devera ser orientado pela Coordenagdo de
Curso (ou por professores especificamente designados para esta finalidade)
no sentido de escolher as atividades mais pertinentes a formacao profissional

gue deseja para sua carreira,

define-se um numero maximo de carga horaria de disciplinas/atividades
optativas permitida por eixo ou conjunto de eixos, com isso pretende-se
manter um perfil balanceado de disciplinas/atividades, evitando um desnivel

ou uma tendéncia inadequada na escolha de disciplinas do curso pelo aluno;

cabe ao Colegiado de Curso o planejamento da oferta de disciplinas optativas
e ao estudante a escolha das disciplinas optativas a cursar dentro dos limites

estabelecidos;

nos eixos 1 e 2, sdo construidos os fundamentos matematicos e fisicos para a
Engenharia de Computacdo. Tais conteidos sdo ministrados nos primeiros
periodos do curso e tem por objetivo proporcionar ao aluno uma sélida base

tedrico-conceitual para o desenvolvimento dos demais contetdos do curso;

a solida formacgéo em conteudos basicos da Engenharia de Computacéo esta
alicercada — principalmente, mas ndo apenas — no eixo 3 do curso; onde s&o

construidos os fundamentos conceituais para aplicacdo nos demais eixos
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os eixos 4, 5, 6 e 7, fornecem os elementos de formag&o profissional
especifica do curso. Destes, os eixos 4, 5 e 7, caracterizam, a grosso modo,
as trés vertentes de formacado profissional do Engenheiro de Computacao
contempladas na presente proposta: Redes e Sistemas Distribuidos,
Engenharia de Software e Sistemas e Processos Industriais, respectivamente.
Enquanto o eixo 6 caracteriza-se por se constituir num eixo de conteudos
essencialmente interdisciplinares que, assim sendo, podem ser aplicados, de

modo complementar, a quaisquer dos eixos 4, 5 ou 7;

0 eixo 8 tem, por um lado, o objetivo de promover a avaliacdo critica dos
aspectos humanos e sociais relacionados a Engenharia de Computacéo, e,
por outro lado, desenvolver no estudante visdo sistémica das questbes
relacionadas a engenharia e tecnologia e capacidade de desenvolvimento
gerencial, empreendedora com visdo eética das questdes relacionadas a

engenharia;

o desenvolvimento de habilidades que envolvem identificacdo e formulacao
de problemas, aplicagdo de ferramentas computacionais, desenvolvimento e
aplicacdo de modelos na engenharia constituem objeto de atividades
planejadas pelos professores nas disciplinas, envolvendo um trabalho

conjunto integrado ao eixo no qual a disciplina se vincula;

as disciplinas de laboratério devem ser planejadas de modo a integrar
conhecimentos de mais de uma disciplina possibilitando a préatica da
interdisciplinaridade. Busca-se evitar a pratica da fragmentacdo e isolamento
dos conhecimentos mediante promocdo de atividades que integrem

contelidos de eixo e inter-eixos;

o desenvolvimento de experimentos e praticas investigativas visando a
interpretacdo de resultados e tomada de decisGes é objeto, principalmente,
das disciplinas de laboratério, 0 que nado implica que outras disciplinas

essencialmente tedricas ndo tenham também esta meta;

o desenvolvimento da capacidade de comunicacdo e expressdo em lingua

portuguesa é uma pratica que deve estar presente em cada eixo, devendo ter
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énfase especifica e delineada em disciplinas como producdo de texto
dissertativos, disciplinas do eixo 8 e producdo de relatérios técnicos, em
disciplinas de laboratérios. O TCC e o Estagio Supervisionado devem se
pautar pela producdo de relatorios e trabalhos escritos com orientacao
especifica de professores orientadores;

0 desenvolvimento da capacidade de comunicacdo e expressdo em lingua
inglesa recebe uma atencdo especial no curriculo, mediante a oferta de 3
disciplinas especificas no eixo 8. Essa atenc¢éo é creditada ao fato de que na
area da computacdo, embora possa se dizer 0 mesmo para outras areas do
conhecimento, a lingua inglesa €, de fato, a lingua franca e, assim, as
habilidades de leitura, compreensédo e escrita nessa lingua séo criticas para o

engenheiro de computacao;

a producdo técnica e cientifica esta prevista no curriculo, em atividades
desenvolvidas em varias disciplinas envolvendo trabalhos de pesquisa,
relatorios de atividades, relatorios de aulas préaticas, bem como no TCC, no
Estagio Supervisionado e nas atividades optativas de Iniciacdo Cientifica e

demais atividades complementares;

serdo incentivados desenvolvimento de trabalho em equipe ao longo do

curso, envolvendo inclusive trabalhos comuns entre disciplinas;

0 curso tem como meta, desde o inicio, integrar o aluno no campo
profissional, através principalmente dos eixos 8 e 9, fornecendo uma viséo
geral e critica da engenharia e da tecnologia, através de disciplinas como
Contexto Social e Profissional da Engenharia de Computacao, Filosofia da
Tecnologia, Introducdo a Sociologia, Organizacdo Empresarial A e
Empreendedorismo, Gestdo Ambiental, Educacdo Corporal e Formacgao
Humana, etc. Além disso, essa integracdo também se da mediante o
desenvolvimento de atividades curriculares opcionais, tais como: iniciacdo
cientifica e tecnoldgica, atividades de pratica profissional desenvolvidas em
Empresa Junior, produgéo cientifica, participagdo em seminérios, etc.
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17.0 fluxograma do curso é planejado de modo que a carga horéaria de conteudos
obrigatérios € maior no inicio do curso e decresce, gradativamente, até o final
do curso. De modo reflexo, a carga horaria de conteudos optativos € menor

no inicio do curso e vai gradativamente crescendo até o final do curso;

18.conteddos relacionados a gerenciamento e administracdo, normalizacdo e
qualidade, organizagdo empresarial, psicologia, direito, economia,
metodologia e redacéo cientifica sdo ofertados mais ao final do curso quando
0 estudante encontra-se mais proximo de atuar no mercado de trabalho e de

desenvolver as atividades do TCC e do Estagio Supervisionado;

19.0 Seminario Final de Estagio Supervisionado (no 10° periodo) tem como
objetivo geral promover a socializacdo das experiéncias dos estudantes no
mercado de trabalho, a ampliacdo do conhecimento das diversas areas de
atuacao do engenheiro e a avaliagcao critica do campo de atuacao profissional

a partir de situac&o concretas vivenciadas pelos estudantes;

20.0 Seminario de Trabalho de Conclusdo de Curso (no 9° e/ou 10 periodo) tem
como objetivo geral promover a integracdo de conhecimentos realizados
pelos estudantes na area da engenharia, a troca de experiéncias e

comunicacao desse aprendizado e sua producédo técnico-cientifica;

21.serd incentivada a promocéo de seminarios internos voltados para temas de
engenharia e de ciéncia e tecnologia, de feiras e exposi¢coes de trabalhos de
alunos, de intercambio entre escolas, com aproveitamento para integralizacao
curricular, devidamente normatizada e avaliada pelo Colegiado do
Curso/Conselho de Graduacdo, como forma de ampliar conhecimentos no

campo profissional.

22.sera oferecida a disciplina Introducédo a Lingua Brasileira de Sinais — Libras,
como optativa, em atendimento ao Decreto N° 5.626, de 22 de Dezembro de
2005.
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3.6 PLANO DE IMPLEMENTAGCAO CURRICULAR

[Secéo retirada]

3.7 ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO
CURSO

[Secéo retirada]



EMENTARIO DAS
DISCIPLINAS

[da proposta original]

[pode estar desatualizadal



71

Nas secOes a seguir sdo apresentadas as ementas de todas as disciplinas que
compdem a estrutura curricular do Curso de Graduacdo em Engenharia de

Computacéo.

Para cada disciplina € definida sua carga horéria, créditos, natureza (obrigatéria ou
optativa), 0os pré-requisitos e co-requisitos — quando for o caso, objetivos, ementa,
area de formacé@o conforme descrito nas Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s
cursos superiores da area de computacéo e informatica, o Eixo de Conteudos e
Atividades ao qual se vincula a disciplina e bibliografia de referéncia utilizada na

concepgao da disciplina.

Cabe mencionar que a bibliografia apresentada, embora atualizada, aqui tem o
propésito de servir apenas de referéncia, ndo podendo ser caracterizada como

bibliografia basica ou obrigatéria.

E importante ressaltar que a carga-horaria das disciplinas e atividades curriculares

esta indicada na unidade hora-aula, com seu respectivo valor em créditos.
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4.1 DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Geometria Analitica e Algebra Vetorial

Calculo 1l

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matematico do aluno; propiciar ao aluno conhecer 0s espacos vetoriais, as transformacdes
lineares de vetores; conhecer os autovalores e autovetores de um sistema; conhecer 0s espagos com
produto interno; apresentar conceitos e aplicacbes da algebra linear as ciéncias exatas e
engenharias.

EMENTA: Espacos vetoriais, subespacos, bases, dimenséo; transformacgdes lineares e representacao
matricial; autovalores e autovetores; produto interno; ortonormalizacdo; diagonalizacdo; formas
guadraticas; aplicacdes.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

BOLDRINI, J.L. e outros. Algebra Linear. S&o Paulo: Harbra.
CARVALHO, J.P. Introducdo a Algebra Linear. Rio de Janeiro: LTC.
LAY, D.C. Algebra Linear e suas Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC.
LIPSCHULTZ, S. Algebra Linear. McGraw-Hill do Brasil.

a s w D ke

NOBLE, Dan; DANIEL, James W. Algebra Linear Aplicada. Rio de Janeiro: Prentice-Hall,
22 edicdo, 1986.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.2 DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores I

Lab. de Programacio de Computadores I Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados |

OBJETIVO: Introduzir os conceitos fundamentais da ciéncia da computacdo: maquina e algoritmo,
bem como as nocBes de computabilidade e complexidade da computacdo; propiciar ao aluno
estabelecer uma viséo critica dos limites tedricos da computacéo; conhecer os métodos e técnicas
para a construcdo de algoritmos eficientes; conhecer as estruturas de dados lineares, bem como os
principais algoritmos para manipulacdo e ordenacdo destas estruturas; apresentar, em conjunto com
a disciplina “Laboratério de Algoritmos e estruturas de Dados I”, as no¢8es basicas de uma linguagem
de programacéo orientada a objetos visando capacitar o aluno para a implementacéo dos algoritmos
nesta linguagem.

EMENTA: Computabilidade, introducdo a avaliagdo da complexidade de algoritmos; técnicas de
projeto e analise de algoritmo; estruturas de dados lineares: listas, pilhas, filas; algoritmos para
manipulagdo e ordenacdo de estruturas de dados lineares: busca, insercdo, eliminagdo, percurso e
ordenacdo; Ponteiros. Alocacdo dindmica de memodria. Encadeamento em listas e em tabelas.
Tabelas de dispersao.

AREA DE FORMACAO DCN: Baésica.
EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacg&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

11.AHO, A.V.; HOPCROFT, J.E.; ULLMAN, J.D. The Design and Analysis of Computer
Algorithms. Addison-Wesley, 1974.

12.CORMEN, Thomas H. Introduction to algorithms. Cambridge: MIT Press, 2"° edition,
2001.

13.FARRER, Harry Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 32 edi¢do, 1999.

14.PREISS, Bruno R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padrdes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

15.SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacéo. Porto Alegre:
Bookman, 52 edicdo, 2003.

16.ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos com Implementacdo em Pascal e C. Ed. Pioneira,
1996.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizagcao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.3 DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Lab. Algoritmos e Estruturas de Dados | Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVO: Apresentar ao aluno as estruturas de dados hierarquizadas, bem como os principais
algoritmos para manipulacéo, percurso, busca e ordenacdo destas estruturas; introduzir no¢des de
grafos e os conceitos de arvore geradora, caminho mas curto, etc; complementar, em conjunto com a
disciplina “Laboratério de Algoritmos e estruturas de Dados 1", as no¢des de uma linguagem de
programacéo orientada a objetos visando capacitar o aluno para a implementacdo dos algoritmos e
estruturas de dados hierarquicas nesta linguagem.

EMENTA: Estruturas de dados hierarquicas: arvores e suas variantes; arvores binarias de busca;
arvores bindrias balanceadas; listas de prioridades; arvores B; arvores digitais; estruturas auto-
ajustaveis; nogdes de grafos; busca em largura e profundidade; algoritmos para manipulacéo de
estruturas de dados hierarquicas: busca, inser¢do, eliminac@o, percurso e ordenacdo; arvore
geradora minima; caminho mais curto.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADESS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de
Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. AHO, A.V.; HOPCROFT, J.E.; ULLMAN, J.D. The Design and Analysis of Computer
Algorithms. Addison-Wesley, 1974.

2. CORMEN, Thomas H. Introduction to algorithms. Cambridge: MIT Press, 2™ edition,
2001.

3. FARRER, Harry Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 32 edig&o, 1999.

PREISS, Bruno R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padrdes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

5. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacgao. Porto Alegre:
Bookman, 52 edicdo, 2003.

6. ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos com Implementacido em Pascal e C. Ed. Pioneira,
1996.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periédicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




75

4.4 DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais Para Computacao

Lab. Sistemas Digitais Para Computacio Lab. de Arquit. e Organiz. de Computadores |

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitetura,
convencional e ndo-convencional, suas implicacdes na organizacdo de um processador; em conjunto
com a disciplina “Arquitetura e Organizacdo de Computadores II”, conhecer os principios basicos de
funcionamento de computadores com arquitetura convencional; conhecer os diferentes niveis de
abstracdo de organizacdo dos computadores, em particular, o nivel dos blocos funcionais, o nivel
I6gico-digital e o nivel micro-programacao.

EMENTA: Histérico dos computadores digitais; niveis de abstracéo; blocos funcionais: processadores,
memorias primaria e secundaria, entrada/saida; nivel légico-digital: circuitos digitais basicos, circuitos
de memodria, circuitos de microprocessadores e barramentos, interfaceamento; nivel de micro-
programac¢do: micro-arquitetura, macro-arquitetura, micro-programas, exemplo de uma micro-
arquitetura.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

HAYES, J.P. Computer Architecture and Organization. McGraw-Hill, 3" edition, 1998.

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Computer Architecture : a quantitative
approach. San Francisco: Morgan Kaufmann, 3™ edition, 2003.

3. PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Computer Organization & Design. Morgan
Kaufmann, 2" edition, 1998.

4. STALLINGS, William Computer Organization and Architecture: designing for performance.
Upper Saddle River: Prentice-Hall, 4™ edition, 1996.

5. TANENBAUM, Andrew S. Organizagio Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
LTC, 42 edicao, 2001.

6. WEBER, Raul Fernando Arquitetura de Computadores Pessoais. Porto Alegre: Sagra
Luzzatto, 22 edicao, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.5 DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES I

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquitetura e Organizag¢édo de Computadores |

Lab. Arquit. e Organizacio de Computadores | Lab. de Arquit. e Organiz. de Computadores |l

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizacdo de Computadores I” conhecer
os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional; conhecer o
nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operacional e o nivel de linguagem montadora;
introduzir o aluno as arquiteturas nao-convencionais de computadores.

EMENTA: Nivel de arquitetura convencional: formatos de instrugdo, enderecamento, tipos de
instrucbes e controle de fluxo; nivel de sistema operacional: memodria virtual, instrugfes de
entrada/saida virtuais, instrugdes virtuais usadas em processamento paralelo, exemplo de um sistema
operacional; nivel de linguagem montadora: linguagem montadora, o processo de montagem, macros,
ligacdo e carregamento; introdugéo as arquiteturas ndo-convencionais de computadores.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computac&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

HAYES, J.P. Computer Architecture and Organization. McGraw-Hill, 3" edition, 1998.

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Computer Architecture: a quantitative
approach. San Francisco: Morgan Kaufmann, 3™ edition, 2003.

3. PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Computer Organization & Design. Morgan
Kaufmann, 2nd edition, 1998.

4. STALLINGS, William Computer Organization and Architecture: designing for performance.
Upper Saddle River: Prentice-Hall, 4™ edition, 1996.

5. TANENBAUM, Andrew S. Organizagdo Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
LTC, 42 edicao, 2001.

6. WEBER, Raul Fernando Arquitetura de Computadores Pessoais. Porto Alegre: Sagra
Luzzatto, 22 edigéo, 2001.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.6 DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES lil

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores |l
Lab. de Arguit. e Organiz. de Computadores ||

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitetura,
convencional e ndo-convencional, e suas implicagdo na organizacdo de um processador, com énfase
nas arquiteturas ndo-convencionais; conhecer os principios e o projeto de maquinas RISC e dos
computadores paralelos, etc.

EMENTA: Evolucdo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC: principios de projeto de
maquinas RISC, uso de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e MIPS;
computadores paralelos: computadores MIMD, computadores SIMD, computadores vetoriais,
computadores a fluxo de dados; multiprocessadores: multiprocessadores com memoéria compartilhada
no barramento, multiprocessadores com memaria compartilhada MIND.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computac&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. CULLER, David E.; SINGH, Jaswinder Pal; GUPTA, Anoop Parallel Computer
Architecture: a hardware/software approach. San Francisco: Morgan Kaufmann, 1999.

2. HWANG, Kai Advanced Computer Architecture: parallelism, scalability, programmability.
New York: McGraw-Hill, 1993.

3. HWANG, Kai; XU, Zhiwei Scalable Parallel Computing: technology, architecture,
programming. Boston: McGraw-Hill, 1998.

4. SIMA, D.; FOUNTAIN, T.J.; KACSUK, Péter Advanced Computer Architectures: a design
space approach. Harlow: Addison-Wesley, 1998.

5. TANENBAUM, Andrew S. Organizagdo Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
LTC, 42 edicdo, 2001.

6. ZARGHAM, Mehdi R. Computer Architecture: single and parallel systems. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 1996.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.7 DISCIPLINA: AUTOMAGAO DE PROCESSOS CONTINUOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. Controle de Sistemas Dinamicos Lab. de Automacao de Processos Continuos

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos dos sistemas de producéo;
aprender a caracterizar os sistemas de producéo quanto ao fluxo dos processos envolvidos; conhecer
os elementos de automacéo, os principais métodos e técnicas mateméticas e computacionais para
modelar e simular o comportamento de processos industriais para ambientes produtivos cuja principal
caracteristica de producéo seja de processos continuos de fabricacéo.

EMENTA: Introdugdo a sistemas de producgdo (continuos e de eventos discretos) com énfase em
sistemas continuos; modelagem de sistemas continuos; elementos de automacdo de processos:
sensores, atuadores, controladores e supervisores; técnicas de controle; terminologia de controle e
intertravamento; controladores logico programaveis (CLP); linguagens de programacdo de CLP;
aspectos de confiabilidade em sistemas de producd@o continuos: toleréncia a falhas, validacdo e
verificac@o de hardware e de software; projeto de automagédo de processo.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. BANNISTER, B.R.; WHITEHEAD, D.G. Instrumentation: transducers and interfacing.
Chapman and Hall, 1991.

2. BRADLEY, D.A. et al. Mechatronics: electronics in products and processes. Chapman and
Hall, 1991.

3. COOPER, W.D. Electronic Instrumentation and Measurement Techniques. Englewood
Cliffs: Prentice-Hall, 1970.

4. GROOVER, Mikell P. Fundamentals of Modern Manufacturing: materials, processes, and
systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1996.

5. MIYAGI, P.E. Controle Programavel: fundamentos de controle de sistemas a eventos
discretos.

6. MORRIS, Alan S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-
Hall, 1993.

7. SOLOMAN, Sabrie Sensors and Control Systems in Manufacturing. McGraw-Hill Inc.
1994.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.8 DISCIPLINA: AUTOMAGAO DE PROCESSOS DE MANUFATURA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Automacéo de Processos Continuos
Lab. de Automacao de Processos Continuos

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos dos processos de manufatura,;
conhecer o0s elementos de automacdo, 0s principais métodos e técnicas matematicas e
computacionais para modelar e simular o comportamento de processos industriais para ambientes
produtivos cuja principal caracteristica de producdo seja de processos de fabricagdo por eventos
discretos; conhecer os ambientes de manufatura integrada por computador.

EMENTA: Introdugdo a sistemas de producgdo (continuos e de eventos discretos) com énfase em
sistemas de eventos discretos; modelagem de sistemas de eventos discretos; técnicas de controle;
terminologia de controle e intertravamento; aspectos de confiabilidade em sistemas de producéo
discretos: tolerancia a falhas, validacdo e verificacdo de hardware e de software; projeto de
automacao da manufatura; ambiente de manufatura integrada por computador; elementos e técnicas
de apoio a automacédo e integra¢do da manufatura: CAD, CAM, CAE, CAPP, programacdo CNC,
PCP, MRP, MRPII, ERP; tecnologias de manipulacdo e movimentacdo de materiais; tecnologias de
integracdo; organizacdo de ambientes integrados; estudos de caso: utilizacdo de softwares de apoio a
modelagem, projeto e simula¢do computacional de processos de fabricacdo por eventos discretos

AREA DE FORMAQAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. ARTIBA, A.; ELMAGHRABY, S. E. The Planning and Scheduling of Production Systems:
methodologies and applications. Chapman and Hall, 1997.

2. GROOVER, Mikell P. Fundamentals of Modern Manufacturing: materials, processes, and
systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1996.

3. HIGGIS, Paul; Le ROY, Patrick; TIERNEY, Lian Manufacturing, Planning and Control:
beyond MRP Il. Chapman and Hall, 1996.

4. MIYAGI, P.E. Controle Programavel: fundamentos de controle de sistemas a eventos
discretos.

5. WARNOCK, lan Manufacturing and Business Excellence: strategies, techniques and
technology. Prentice Hall, 1996.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.9 DISCIPLINA: BANCO DE DADOS |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados II

Lab. Algoritmos e Estruturas de Dados |l Lab. de Banco de Dados

OBJETIVO: Introduzir os fundamentos teéricos da modelagem de dados e dos sistemas de
gerenciamento de banco de dados; conhecer as linguagens de definicdo dos dados e as linguagens
de manipulagdo dos dados; conhecer a tecnologia de banco de dados relacional, conhecer e saber
modelar e desenvolver aplicacfes baseadas em banco de dados relacional; conhecer os aspectos de
interface com o usuério.

EMENTA: Conceitos béasicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD - Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de dados; linguagens de definicdo dos dados;
linguagens de manipulagéo dos dados; usuarios de SGBD; modelagem de dados; modelos de dados:
relacional, hierarquico e de rede; projeto de banco de dados relacional: dependéncia funcional,
chaves, normalizacgéo, vis@es; transacdes; interface com o usudario.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

DATE, C.J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

2. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham Sistemas de Banco de Dados. S&o Paulo: Addison-
Wesley, 2005.

3. KHOSHAFIAN, Setrag Banco de Dados Orientado a Objeto. Rio de Janeiro: Infobook,
1994,

4. KROENKE, David Banco de Dados: fundamentos, projeto e implementac&o. Rio de Janeiro:
LTC, 62 edicéo, 1999.

5. MULLER, Robert J. Database Design for Smarties Using UML for Data Modeling. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 1999.

6. SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de
Dados. S&o Paulo: Makron Books, 32 edicao, 1999.

7. ULMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer First Course in Database System. Addison-Wesley,
2" edition, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.10 DISCIPLINA: BANCO DE DADOS I

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Banco de Dados |
Lab. de Banco de Dados |

OBJETIVO: Conhecer aspectos avancados das linguagens de definicdo dos dados e das linguagens
de manipulacdo dos dados; conhecer as principais tecnologias utilizadas em banco de dados;
conhecer e saber modelar e desenvolver aplicagBes avancadas baseadas em banco de dados;
introduzir no¢des de armazém de dados.

EMENTA: Conceitos avancados das linguagens de definicdo e manipulacdo dos dados; banco de
dados orientado a objetos; banco de dados objeto-relacional; bancos de dados distribuidos; bancos
de dados cliente/servidor; transag8es; controle de concorréncia; algebra relacional; otimizacao de
consultas; data warehouse; conceitos avancados de banco de dados.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

DATE, C.J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

2. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham Sistemas de Banco de Dados. S&o Paulo: Addison-
Wesley, 2005.

3. KHOSHAFIAN, Setrag Banco de Dados Orientado a Objeto. Rio de Janeiro: Infobook,
1994,

4. KROENKE, David Banco de Dados: fundamentos, projeto e implementacdo. Rio de Janeiro:
LTC, 62 edi¢éo, 1999.

5. MULLER, Robert J. Database Design for Smarties Using UML for Data Modeling. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 1999.

6. SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de
Dados. S&o Paulo: Makron Books, 32 edicdo, 1999.

7. ULMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer First Course in Database System. Addison-Wesley,
2" edition, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.11 DISCIPLINA: CALCULO |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
90 — 90 6 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matematico do aluno; conhecer as funcdes elementares sobre os reais e o célculo diferencial e
integral de funcdes reais de uma variavel.

EMENTA: Funcgdes reais: limites, continuidade, graficos; derivadas e diferenciais: conceito, calculo e
aplicacbes; méaximos e minimos; concavidade; funcdes elementares: exponencial, logaritmo,
trigonométricas e inversas; integrais definidas: conceito, teorema fundamental e aplicagdes; integrais
indefinidas: conceito e métodos de integracao; integrais improprias.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

LEITHOLD, Louis O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Harbra, 32 edicdo, 1994.

PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Prentice
Hall do Brasil, 42 edi¢&o, 1999.

3. SIMMONS, G.F. Célculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 12
edicao, 1987.

4. SWOKOWSKI, E.W. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. S&o Paulo: Makron Books,
22 edigéo, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.12 DISCIPLINA: CALCULO Il

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
90 — 90 6 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Calculo |

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matemético do aluno; conhecer as func¢des de varias variaveis sobre os reais e o calculo
diferencial e integral de funcdes reais de varias variaveis.

EMENTA: Funcdes reais de varias variaveis: limites, continuidade, graficos, niveis; derivadas parciais:
conceito, calculo, e aplicacdes; coordenadas polares cilindricas e esféricas: elementos de &rea e
volume; integrais duplas e triplas em coordenadas cartesianas e polares: conceito, calculo, mudancas
de coordenadas e aplicagbes; campos vetoriais; gradiente, divergéncia e rotacional; integrais
curvilineas e de superficie; teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

LEITHOLD, Louis O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Harbra, 32 edicdo, 1994.

PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Prentice
Hall do Brasil, 42 edi¢&o, 1999.

3. SIMMONS, G.F. Célculo com Geometria Analitica. Vol. 2. S&ao Paulo: McGraw-Hill, 12
edicao, 1987.

4. SWOKOWSKI, E.W. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. S&o Paulo: Makron Books,
22 edigéo, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




84

4.13 DISCIPLINA: CALCULO lli

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Célculo Il

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matemético do aluno; conhecer e saber resolver as equacdes diferenciais ordinarias de
primeira ordem e de ordem dois ou maior; conhecer as séries numéricas e de poténcia e suas
aplicacdes.

EMENTA: Equacbes diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolucdo e aplicagbes; equacdes
diferenciais lineares de ordem superior; sistemas de equag¢fes diferenciais; transformada de Laplace
e sua aplicacdo em equacdes diferenciais.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. BOYCE, W.E.; DI PRIMA, R.C. Equac¢des Diferenciais Elementares e Problemas de
Valores e Contorno. LTC, 72 edi¢do, 2002.

KREYSZIG, Erwin Advanced Engineering Mathematics. IE-Wiley, 9" edition, 2005.
LEITHOLD, Louis O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Harbra, 32 edicdo, 1994.

PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Prentice
Hall do Brasil, 42 edi¢&o, 1999.

5. SIMMONS, G.F. Céalculo com Geometria Analitica. Vol. 2. S&do Paulo: McGraw-Hill, 12
edicdo, 1987.

6. SWOKOWSKI, E.W. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Sao Paulo: Makron Books,
22 edigéo, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.14 DISCIPLINA: CALCULO IV

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total ) , .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Calculo Il

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matemética; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matematico do aluno; conhecer as séries de fungfes e suas aplicacdes; conhecer e saber
resolver as equacdes diferenciais parciais e os problemas de valores de contorno.

EMENTA: Séries numéricas e de poténcias; séries de Taylor e aplicagBes; séries de Fourier;
transformada de Fourier; equacgdes diferenciais parciais; equacdes da onda, do calor e de Laplace.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

BOYCE, W.E.; DI PRIMA, R.C. Equacdes Diferenciais Elementares e Problemas de
Valores e Contorno. LTC, 72 edicéo, 2002.

CHURCHILL, R.V. Series de Fourier e Problemas de Valores de Contorno. McGraw-Hlill,
22 edicéo, 1978.

KREYSZIG, Erwin Advanced Engineering Mathematics. IE-Wiley, 9" edition, 2005.
LEITHOLD, Louis O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Harbra, 32 edicdo, 1994.

PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Prentice
Hall do Brasil, 42 edi¢&o, 1999.

SIMMONS, G.F. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 12
edicédo, 1987.

SWOKOWSKI, E.W. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. S3o Paulo: Makron Books,
22 edicéo, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.15 DISCIPLINA: COMPILADORES
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CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 60 4 Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados II
Lab. Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Linguagens Formais e Autdmatos
Linguagens de Programacéao

Laboratério de Linguagens de Programacao

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos dos compiladores visando capacita-lo a
justificar a escolha de ferramentas, ambientes e linguagens usados no desenvolvimento de softwares.

EMENTA: Conceitos basicos: linguagens, tradutores, interpretadores e compiladores; estrutura de um
compilador; analises Iéxica e sintatica; tabela de simbolos; esquemas de tradugédo; ambiente de
tempo de execucédo; representacdo intermediaria; analise semantica; geracdo de cédigo; otimizacao
de cddigo; interpretadores; estudo de caso: projeto, implementacdo e teste de um compilador
utilizando ferramentas de auxilio ao projeto e constru¢do de compiladores.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. AHO, Alfred V.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 1995.

2. ALBLAS, H.; NYMEYER, A. Practice and Principles of Compiler Buiding with C.
Prentice-Hall, 1996.

3. MUCHNICK, Steven S. Advanced Compiler Design and Implementation. San Francisco:
Morgan Kaufmann, 1997.

4. WIRTH, Niklaus Compiler Construction. Addison-Wesley, 1996.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.16 DISCIPLINA: COMPUTAGAO EVOLUCIONARIA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inteligéncia Atrtificial
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Apresentar os fundamentos teéricos da computacdo evolucionaria; conhecer e saber
utilizar as principais técnicas e algoritmos da computa¢éo evolucionaria; introduzir no¢des de outros
algoritmos evolutivos; conhecer as aplicagbes da computacdo evoluciondria nas ciéncias exatas e
engenharias.

EMENTA: Introdugdo a computagdo evolucionaria; algoritmos genéticos: conceituacéo, fundamentos
matematicos, aspectos computacionais, aplicagcdes; autbmatos celulares: conceituacdo, fundamentos
matematicos, aspectos computacionais, aplicacbes; computagdo com DNA: conceituagao,
fundamentos bioldgicos e matematicos, aspectos computacionais, aplicagfes; introdugcdo a outros
algoritmos evolutivos: recozimento simulado, sistemas de coldnia de formigas, etc; aplicacdes.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. CHAMBERS, L. (Ed.) Practical Handbook of Genetic Algorithm: complex coding system
Volume Ill. Boca Raton: CRC Press; 1999.

2. EIBEN, A.E.; SMITH, J.E. Introduction to Evolutionary Computing. Springer, 2003,
(Natural Computing Series).

3. GOLDBERG, D.E. Genetic Algorithms in search, optimization and machine learning.
Boston: Addison-Wesley; 1989.

4. GORZALCZANY, Marian B. Computational Intelligence Systems and Applications:
neuro-fuzzy and fuzzy neural synergisms. Springer Verlag, 2002 (Studies in Fuzziness and
Soft Computing).

5. KALLEL, L.; NAUDTS, B.; Rogers, A. (Eds.) Theoretical Aspects of Evolutionary
Computing. Springer, 2001, (Natural Computing Series).

6. MICHALEWICZ, Z. Genetic Algorithms and Data Structures: evolution programs. Springer
Verlag, 3™ Edition, 1996.

MITCHELL, M. An Introduction to Genetic Algorithms. MIT Press, 1996.

SPEARS, William M. Evolutionary Algorithms: the role of mutation and recombination.
Springer, 2000, (Natural Computing Series).

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.cems.uwe.ac.uk/~jsmith/
http://www.cs.vu.nl/~gusz/
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4.17 DISCIPLINA: COMPUTAGCAO GRAFICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
30 30 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacéo de Computadores |
Laboratorio de Programacéo de Computadores | | Célculo Il
Geometria Analitica e Algebra Vetorial

OBJETIVO: Introduzir os fundamentos teéricos e praticos da computacdo gréfica; conhecer as
técnicas para a modelagem, representagcdo e visualizacdo de objetos bidimensionais e
tridimensionais; conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio a manipulacdo e animacédo de
imagens; conhecer as aplicagcdes da computagdo grafica nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Conceitos basicos de computacdo grafica; dispositivos e primitivas de entrada e saida
graficas; fundamentos de cor; projecbes geométricas; modelagem grafica; visualizagao;
transformagfes gréficas bidimensionais e tridimensionais; preenchimento de regides; recortes e
visualizacdes; projecdes; superficies ocultas; rasterizagdo; rendering; ray tracing; iluminagdo;
manipulagdo de imagens; técnicas de animagcéo.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ANGEL, E. Interactive Computer Graphics: a top-down approach with OpenGL. Addison-
Wesley, 2™ edition, 2000.

2. FOLEY, J.D. etal. Computer Graphics: principles and practice. Addison-Wesley, 2™
edition, 1997, (The Systems Programming Series).

3. HEARN, D.; PAULINE, B.M. Computer Graphics: C version. Prentice Hall, 2" edition, 1997.
4. SHIRLEY, Peter Fundamentals of Computer Graphics. A K Peters, 2002.
5. WATT, Alan 3D Computer Graphics. Harlow: Addison-Wesley, 3" edition, 2000.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizagcao de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




89

4.18 DISCIPLINA: CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL DA ENGENHARIA
DE COMPUTAGAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer o contexto social e profissional, histérico e atual, do
engenheiro de computacédo, tanto no Brasil quanto no exterior; conhecer o sistema profissional da
engenharia em seus VArios aspectos: sociais, éticos, normativos; conhecer o mercado de trabalho e
campo de atuacdo do engenheiro de computagdo; conhecer as necessidades de interacdo
profissional do engenheiro; compreender as inter-relagbes entre engenharia, desenvolvimento
tecnoldgico e pesquisa cientifica e tecnolégica.

EMENTA: O curso de Engenharia de Computacdo e o espaco de atuacdo do Engenheiro de
Computacgéo; cenérios da Engenharia de Computacéo no Brasil e no mundo; conceituacéo e areas da
Engenharia de Computacédo; o sistema profissional da Engenharia de Computacdo: regulamentos,
normas e ética profissional; desenvolvimento tecnoldgico e o processo de estudo e de pesquisa;
interacdo com outros ramos da area tecnoldgica; mercado de trabalho; ética e cidadania.

AREA DE FORMACAOQO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

AGUILAR, Francis J. A ética nas Empresas. Rio de Janeiro: Zahar, 1996.

2. CASTILHO Costa, Maria Cristina Sociologia: introducéo a ciéncia da sociedade. S&o Paulo:
Ed. Moderna, 1987.

3. LAMOTTE, Sebastiio Nunes O profissional de Informatica: aspectos administrativos e
legais. Porto Alegre: Ed. Sagra Luzzatto, 1993.

4. MASIERO, P.C. Etica em Computac¢do. EDUSP, 2000.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.19 DISCIPLINA: CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total L
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Lab. de Controle de Sistemas Din&micos

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos do controle de sistemas dindmicos;
conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais para modelar, simular e
controlar sistemas dindmicos; conhecer métodos e técnicas para a analise de desempenho de
comportamento dos sistemas dindmicos; conhecer algumas aplicacdes em engenharia de controle de
sistemas dindmicos.

EMENTA: Introducdo aos sistemas de controle; funcdes de transferéncia e &lgebra de blocos;
técnicas de analise de sistemas dindmicos: resposta temporal, diagramas de Bode, lugar das raizes;
técnicas de compensacao no tempo e em freqiiéncia; estabilidade de sistemas dindmicos continuos
no tempo; aspectos de projeto e simulacdo de sistemas dindmicos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

BOLTON, W. Engenharia de Controle. S&o Paulo: Makron Books do Brasil, 1995.
DORF, R.C. Modern Control Systems. Reading: Addison-Wesley, 6" editon, 1992.

FRANKLIN, GENE F.; POWEL, J. David; EMASSI-NOEIMI, Abbas Feedback Control of
Dynamic Systems. Addison Wesley, 3" edition, 1994.

4. OGATA, Katsuhiko Engenharia de Controle Moderna. Editora Prentice-Hall do Brasil,
1990.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.20 DISCIPLINA: CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS DINAMICOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 30 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. Controle de Sistemas Dinamicos Lab. de Controle Digital de Sistemas Dinamicos

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos do controle digital de sistemas
dindmicos; conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais para modelar,
simular e controlar sistemas dindmicos utilizando equipamentos digitais; conhecer algumas
aplicacbes em engenharia de controle digital de sistemas dindmicos.

EMENTA: Introdug&o ao controle digital de sistemas dindmicos; transformada Z e Z-modificada;
funcao de transferéncia Z; estabilidade de sistemas amostrados; técnicas de compensacao; analise
de elementos dinamicos: atraso puro, capacidade, multicapacidade; analise de processos basicos:
vazao, pressdo, nivel e temperatura; no¢des de aplicagdes de controladores I6gicos programaveis e
controladores de processos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. FRANKLIN, GENE F.; POWEL, J. David; EMASSI-NOEIMI, Abbas Digital Control of
Dynamics Systems. Addison Wesley, 2™ edition, 1994,

2. KUO, Benjamin C. Digital Control Systems. Oxford University Press; 2" edition, 1995, (The
Oxford Series in Electrical and Computer Engineering).

3. OGATA, Katsuhiko Discrete-time Control Systems. Prentice-Hall, 1987.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.21 DISCIPLINA: EDUCAGAO CORPORAL E FORMAGCAO HUMANA
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CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total )
— 30 30 2 Optativa

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Propiciar ao aluno a pratica esportiva como instrumento para manutencdo da salde e
equilibrio emocional.

EMENTA: Prética de esportes; salde e equilibrio emocional.

AREA DE FORMACAQ DCN: Humanistica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A bibliografia sera, eventualmente, indicada pelo professor responsavel pela disciplina,

conforme previsto no plano de curso.
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4.22 DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total L
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Modelagem e Desenvolvimento de Software Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos da engenharia de
software; conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software; conhecer os ciclos de vida de
um software; conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de software, desde
sua concepc¢do até a transicdo para o ambiente de producdo; conhecer as melhores préaticas para
reduzir a complexidade dos sistemas de software e facilitar sua reutilizagdo; conhecer e exercitar o
uso de ferramentas de apoio ao processo de desenvolvimento e manutencdo de software nas
diferentes fases do seu ciclo de vida.

EMENTA: Conceitos basicos: software, sistemas de software, engenharia de software, analise,
projeto e implementacéo; natureza, caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos de
vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de sistemas de software; processos de
desenvolvimento de software; metodologias para o desenvolvimento de software; analise de
requisitos: métodos e técnicas para a elicitacdo e especificacdo de requisitos funcionais e nao-
funcionais; modelagem do dominio; manutencdo e gerenciamento de configuragfes: métodos,
técnicas e ferramentas; técnicas e estratégias de teste.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. GRADY, R.B. Practical Software Metrics for Project Management and Process
Improvement. Englewook Cliffs: Prentice-Hall, 1992.

2. JACOBSON, |.; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process,
Addison-Wesley, 1999.

3. KANER, C.; FALK, J.; NGUYEN, H.Q., Testing Computer Software. 2™ edition, Wiley,
1999.

PFLEEGER, S.L. Software Engineering: theory and practice. Prentice Hall, 1998.

5. PRESSMAN, R.S. Software Engineering: a practitioner’s approach. McGraw-Hill, 6
edition, 2004.

6. ROYCE, W. Software Project Management: a unified framework. Reading: Addison-
Wesley, 1998.

SOMMERVILLE, |. Software Engineering. Addison-Wesley, 6" edition, 2000.

WHITTEN, N. Managing Software Development Projects: formulas for success. Wiley,
1995.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




94

4.23 DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE 1l

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Engenharia de Software |
Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os aspectos econdémicos envolvidos nos produtos de
software; conhecer os principios fundamentos teéricos e praticos das medidas em engenharia de
software e a utilizar tais medidas para a avaliagdo e melhoria dos sistemas de software; conhecer
métodos e técnicas para o planejamento e gerenciamento de projetos de desenvolvimento de
software em seus varios aspectos; conhecer os principios da qualidade de software e avaliar as
necessidades de qualidade de sistemas de software; conhecer as estratégias, modelos de avaliagédo
visando a melhoria da qualidade do produtos e processos de software.

EMENTA: Aspectos econdmicos da engenharia de software; caracterizacdo de defeitos em software;
medidas em engenharia de software: conceituacédo, pontos alvos do programa de medicdo, selecdo
de medicdo, medi¢do de software, métricas, técnicas de analise; modelos de medida de software;
projeto de desenvolvimento de software: métodos, métricas e técnicas para o planejamento e
gerenciamento; histérico e conceitos de qualidade de software: medida do valor da qualidade; norma
NBR/ISO-9126; classificacdo dos sistemas intensivos em software e suas necessidades de qualidade;
modelos de avaliacdo e melhoria da qualidade do produtos e processos de software; métricas de
andlise de qualidade de software.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. GRADY, R.B. Practical Software Metrics for Project Management and Process
Improvement. Englewook Cliffs: Prentice-Hall, 1992.

2. JONES, T.C. Estimating Software Costs. McGraw-Hill, 1998.

PRESSMAN, R.S. Software Engineering: a practitioner’s approach. McGraw-Hill, 6
edition, 2004.

4. ROYCE, W. Software Project Management: a unified framework. Reading: Addison-
Wesley, 1998.

SOMMERVILLE, |. Software Engineering. Addison-Wesley, 6" edition, 2000.

WHITGIFT, D. Methods and Tools for Software Configuration Management. Chichester:
John Wiley & Sons, 1991.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizagcao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.24 DISCIPLINA: ESTATISTICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo Il

OBJETIVO: Conhecer e saber aplicar os conceitos fundamentais da estatistica; conhecer as
principais distribuicdes de probabilidades; conhecer as distribuicbes de frequéncias continuas e
discretas; conhecer as técnicas para a estimacdo de parametros e realizacdo de testes de
significancia; conhecer as regras de inferéncia com duas populagcfes, o célculo de correlacao;
conhecer as técnicas de regresséo, previsdo, etc.; conhecer as aplicacbes da estatistica a resolugéo
de problemas classicos nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Elementos de probabilidade: varidaveis aleatérias discretas e continuas; distribuicdes de
probabilidades; tratamento de dados; amostragem e distribuicdes amostrais; estimacao; teste de hipdtese e
intervalo de confianca; correlacdo e regresséo

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.
EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. HINES, william W.; BORROR, Connie M.; MONTGOMERY, Douglas C.; GOLDSMAN, David
M. Probabilidade e Estatistica na Engenharia. LTC, 42 edicdo, 2006.
MEYER, Paul L. Probabilidade: aplicacdes a estatistica. LTC, 22 edi¢&o, 2000.

PAPOQULIS, Athanasios; PILLAI, Unnikrishna Probability, Random Variables and
Stochastic Processes. McGraw-Hill, 4" edition, 2001.

4. SPIEGEL, Murray R.; SCHILLER, John; SRINIVASAN, R. Alu Probabilidade e Estatistica.
Bookman, 12 edicao, 2004.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.25 DISCIPLINA: FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

96

CARGA HORARIA

CREDITOS

NATUREZA

Teoria

Prética

Total

30

30

2

Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Apresentar noc¢des de histdria da ciéncia e da tecnologia e dos principios epistemolégicos
da ciéncia e tecnologia, visando proporcionar ao aluno elementos para a pratica da reflexao filoséfica
no dominio da ciéncia e tecnologia, a partir do lugar social ocupado pelo engenheiro de computacao.

EMENTA: Filosofia da ciéncia e da tecnologia: histéria da ciéncia e da tecnologia; epistemologia da
tecnologia; avaliacdo das questbes tecnolégicas no mundo contemporéaneo; tecnologia e paradigmas

emergentes.

AREA DE FORMACAO DCN: Humanistica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

GRANGER, G.G. A Ciéncia e as Ciéncias. Sao Paulo, UNESP, 1994.

2. POPPER, K. Légica da Investigacao Cientifica. In Colecdo Os Pensadores, S4o Paulo,
Ed. Abril, 1978.

3. KUHN, T. A Estrutura das Revolugdes Cientificas. S&o Paulo, Ed. Perspectiva, 1975.

PINTO, A.V. O Conceito de Tecnologia. Vol. 1. Contraponto, 12. Edicdo, 2005.

5. MARCUSE, H. Tecnologia, Guerra e Facismo. In KELLNER, D. (organizador), UNESP, 12,
Edicéo, 1999.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.26 DISCIPLINA: FiSICA EXPERIMENTAL |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Il

OBJETIVO: Propiciar ao aluno a pratica cientifica-experimental, em laboratério, dos fenédmenos
fisicos relacionados a mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e eletromagnetismo.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais
especificamente, experimentos nas areas de mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 1. mecéanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62. edi¢éo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: gravitacao,
ondas e termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62. edicdo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62. edicdo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1. mecénica.
Pearson Brasil, 102 edi¢éo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
eletromagnetismo. Pearson Brasil, 102 edi¢éo, 2003.

TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 1. mecéanica, oscilacdes e ondas, termodindmica. Rio de
Janeiro: LTC, 42. edigdo, 2000.

TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 2: eletricidade e magnetismo, 6tica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicao, 2000.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.27 DISCIPLINA: FiSICA EXPERIMENTAL Il

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Experimental | Fisica lll

OBJETIVO: Propiciar ao aluno a pratica cientifica-experimental, em laboratério, dos fenédmenos
fisicos relacionados a termodinamica, oscilacdes e ondas, 6tica.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais
especificamente, experimentos nas areas de termodindmica, oscilacdes e ondas, 6tica.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: gravitacao,
ondas e termodindmica. Rio de Janeiro: LTC, 62. edi¢éo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 4: ética e fisica
moderna. Rio de Janeiro: LTC, 62. edi¢do, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 2: termodinamica
e ondas. Pearson Brasil, 102 edi¢éo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 4: ¢6tica e fisica
moderna. Pearson Brasil, 102 edicdo, 2003.

TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 1: mecénica, oscilagdes e ondas, termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42. edi¢éo, 2000.

TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 2: eletricidade e magnetismo, 6tica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicdo, 2000.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




99

4.28 DISCIPLINA: FiSICA |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Calculo |

OBJETIVO: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno uma
base tedrico-conceitual sélida dos fenémenos fisicos, leis e modelos fisicos; conhecer a cinemética e
dindmica das particulas, gravitacdo universal;, conhecer e saber aplicar as leis de conservacédo de
energia, momento linear e momento angular; conhecer a mecanica newtoniana dos corpos rigidos.

EMENTA: Introducao; velocidade e aceleracfes vetoriais; principios da dindmica; aplicacdes das leis
de Newton; trabalho e energia mecénica; conservacao de energia; momento linear e conservacao do
momento linear; momento angular e conservacdo do momento angular; dindmica dos corpos rigidos;
gravitagao.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 1: mecanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62. edicdo, 2002.

2. HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: gravitacio,
ondas e termodindmica. Rio de Janeiro: LTC, 62. edi¢éo, 2002.

3. SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1: mecanica.
Pearson Brasil, 102 edi¢éo, 2002.

4. TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 1: mecénica, oscilagcdes e ondas, termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42. edigdo, 2000.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.29 DISCIPLINA: FiSICA Il

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica |
Célculo Il

OBJETIVO: As disciplinas da &rea de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno uma
base tedrico-conceitual sélida dos fenémenos fisicos, leis e modelos fisicos; conhecer e saber aplicar
as leis da eletricidade e magnetismo; conhecer os aspectos fisicos dos circuitos elétricos; conhecer
os principios das ondas eletromagnéticas e das leis do eletromagnetismo; conhecer aplicagées do
eletromagnetismo nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo elétrico; fluxo elétrico lei de Gauss;
potencial elétrico; capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrica; forca eletromotriz;
circuitos de corrente continua; campo magnético; lei de Ampére; inducao eletromagnética; lei de
Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e energia do campo magnético; circuitos de
corrente alternada.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
26.HALLIDAY, D.; RESNICK, R.;: WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62. edicdo, 2002.

27.SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
eletromagnetismo. Pearson Brasil, 102 edi¢éo, 2003.

28.TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 2: eletricidade e magnetismo, 6tica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicdo, 2000.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.30 DISCIPLINA: FiSICA 1l

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica ll
Fisica Experimental |

OBJETIVO: As disciplinas da &rea de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno uma
base tedrico-conceitual sélida dos fenémenos fisicos, leis e modelos fisicos; conhecer e saber aplicar
as leis da termodindmica e da teoria cinética dos gases; conhecer e saber aplicar as leis da mecéanica
dos fluidos; conhecer os aspectos fisicos dos fendmenos ondulatérios; conhecer os principios dos
fendmenos ondulatorios da luz e suas aplicacgoes.

EMENTA: Temperatura; calor; 1% e 22 leis da termodinamica; propriedade dos gases; teoria cinética
dos gases; transferéncia de calor e massa; estatica e dinamica dos fluidos; oscilagdes; ondas e
movimentos ondulatdrios; luz; natureza e propagacdo da luz; reflexdo e refragdo; interferéncia,
difracéo e polarizagdo da luz; efeito fotoelétrico; efeito Compton.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: gravitacao,
ondas e termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62. edicdo, 2002.

2. HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 4: ¢tica e fisica
moderna. Rio de Janeiro: LTC, 62. edi¢do, 2002.

3. SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.: ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 2: termodinamica
e ondas. Pearson Brasil, 102 edi¢éo, 2002.

4. SEARS, F.; YOUNG, H.D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 4: 6tica e fisica
moderna. Pearson Brasil, 102 edicdo, 2003.

5. TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 1: mecanica, oscilagdes e ondas, termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42. edigdo, 2000.

6. TIPLER, Paul A. Fisica, Vol. 2: eletricidade e magnetismo, 6tica. Rio de Janeiro: LTC, 42
edicao, 2000.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.31 DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA VETORIAL

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
90 — 90 6 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matematico do aluno; conhecer as equacdes analiticas e vetoriais de retas, planos e cbnicas;
conhecer os métodos e técnicas da algebra matricial e suas aplicacdes aos sistemas lineares;
conhecer os principais sistemas de coordenadas e superficies quadricas; conhecer as aplicacdes de
calculo vetorial as ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Equac6es analiticas de retas, planos e conicas; vetores: operagcfes e bases; equacdes
vetoriais de retas e planos; equacdes paramétricas; dalgebra de matrizes e determinantes;
autovalores; sistemas lineares: resolugcdo e escalonamento; coordenadas polares no plano;
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quadricas: equacdes reduzidas (candnicas).

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. BOULOS, Paulo; CAMARGO, Ilvan de Geometria Analitica: um tratamento vetorial. Sdo
Paulo: Pearson Brasil, 32 edi¢do, 2004.
LEITHOLD, Louis O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Harbra, 32 edicdo, 1994.

PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Prentice
Hall do Brasil, 42 edicéo, 1999.

4. SIMMONS, G.F. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. S&o Paulo: McGraw-Hill, 12
edicdo, 1987.

5. SWOKOWSKI, E.W. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Sdo Paulo: Makron Books,
22 edicdo, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.32 DISCIPLINA: GESTAO AMBIENTAL
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CARGA HORARIA

CREDITOS

NATUREZA

Teoria

Prética

Total

30

30

2

Optativa

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no

CUrso.

OBJETIVO: Apresentar nog¢des de ecologia, meio ambiente e de engenharia ambiental visando
desenvolver no aluno uma consciéncia ecolégica e das possibilidades de intervengcdo que o

engenheiro de computagéo pode realizar no meio ambiente.

EMENTA: Fundamentos de Ecologia; ecossistema: estrutura e funcionamento, impactos das atividades
antropicas sobre os ciclos ecoldgicos; poluicdo das aguas, do ar e do solo; estudos de impacto ambiental;
sistemas de gestdo ambiental.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. BRANCO, S.M. O Meio Ambiente em Debate. Moderna, 32. Edi¢do, 2004.

2. FLORIANI, D. Conhecimento, Meio Ambiente e Globalizagdo. Jurua, 12 edi¢do, 2004.

3. SOARES, G.F.S. Protegdo Internacional do Meio Ambiente. Manole, 12 edi¢do, 2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OJAPOA&nautor=177397&refino=1&sid=2018155588124479931429818&k5=2E562ECA&uid=
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4.33 DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreensédo de textos em
lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apreensdo de
estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, andlise da forma, contelido e
da relagdo existente entre ambos, com énfase na leitura de textos técnicos e cientificos
estruturalmente simples.

EMENTA: Consideracdes gerais sobre a leitura; conceituacéo; razées para se ler em inglés; o
processo comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos técnico-cientificos
estruturalmente simples em lingua inglesa.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, M. Inglés com Textos para Informatica. Disal Editora,
2003.

2. EVARISTO, Socorro; et al. Inglés Instrumental: estratégias de leitura. Halley S. A. Gréfica
e Editora, 1996.

3. GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

PINTO, Dilce; et al. Compreensao Inteligente de Textos: grasping the meaning, Vol. 1. Rio
de Janeiro: LTC, 1991.

5. RAYMOND, M.; WILLIAM, R. S. English Grammar In: a self-study reference and practice
book for intermediate students of english. Cambridge University Press. 3™ edition. 2004.

6. REMANCHA E.S. Infotech: english for computer users, Vol. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 3" edition, 2003.

7. SILVA, J. A.; GARRIDO, M. L.; e BARRETTO, T. Inglés Instrumental: leitura e
compreenséao de textos. Salvador: Ed. da UFBa, 1992.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url/index=books&field-author-exact=William%20R.%20Smalzer&rank=-relevance%2C%2Bavailability%2C-daterank/103-7712174-1761434
http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url/index=books&field-author-exact=Raymond%20Murphy&rank=-relevance%2C%2Bavailability%2C-daterank/103-7712174-1761434
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4.34 DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL I

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
— 30 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inglés Instrumental |

OBJETIVO: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreensédo de textos em
lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apreensdo de
estruturas textuais, com énfase na leitura de textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de leitura e compreenséo de textos técnico-cientificos em
lingua inglesa.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, M. Inglés com Textos para Informatica. Disal Editora,
2003.

EVARISTO, Socorro; et al. Inglés Instrumental: estratégias de leitura. Halley S. A. Gréafica
e Editora, 1996.

GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

PINTO, Dilce; et al. Compreensao Inteligente de Textos: grasping the meaning, Vol. 1. Rio
de Janeiro: LTC, 1991.

RAYMOND, M.; WILLIAM, R. S. English Grammar In: a self-study reference and practice
book for intermediate students of english. Cambridge University Press. 3" edition. 2004.

REMANCHA E.S. Infotech: english for computer users, Vol. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 3" edition, 2003.

SILVA, J. A.; GARRIDO, M. L.; e BARRETTO, T. Inglés Instrumental: leitura e
compreensao de textos. Salvador: Ed. da UFBa, 1992.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url/index=books&field-author-exact=William%20R.%20Smalzer&rank=-relevance%2C%2Bavailability%2C-daterank/103-7712174-1761434
http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url/index=books&field-author-exact=Raymond%20Murphy&rank=-relevance%2C%2Bavailability%2C-daterank/103-7712174-1761434
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4.35 DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL il

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
— 30 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inglés Instrumental ||

OBJETIVO: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de producdo de textos em lingua
inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e recriacdo de textos técnicos
e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de producéo e recepcao através de leitura, interpretacao
e recriagdo de textos técnico-cientificos em lingua inglesa.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, M. Inglés com Textos para Informatica. Disal Editora,
2003.

EVARISTO, Socorro; et al. Inglés Instrumental: estratégias de leitura. Halley S. A. Gréafica
e Editora, 1996.

HEWINGS, M. Advanced Grammar in Use With answers: a self-study reference and
practice book for advanced learners of English. Cambridge University Press. 4™ edition, 2000.

PINTO, Dilce; et al. Compreensao Inteligente de Textos: grasping the meaning, Vol. 2. Rio
de Janeiro: LTC, 1991.

REMANCHA E.S. Infotech: english for computer users, Vol. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 3" edition, 2003.

SILVA, J. A.; GARRIDO, M. L.; e BARRETTO, T. Inglés Instrumental: leitura e
compreensdo de textos. Salvador: Ed. da UFBa, 1992.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.amazon.com/exec/obidos/tg/detail/-/0521498686/qid=1138131108/sr=2-2/ref=pd_bbs_b_2_2/103-7712174-1761434?v=glance&s=books
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4.36 DISCIPLINA: INSTRUMENTAGCAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica lll Lab. de Instrumentacgéo

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos da instrumentacao industrial; conhecer as
normas internacionais aplicaveis; conhecer os tipos, técnicas, principio de funcionamento e
caracteristicas dos elementos usados para instrumentacao eletro-eletrénica, sensores, transdutores,
atuadores e motores; conhecer algumas técnicas e estratégias para o projeto de sistemas de
instrumentacéo industrial.

EMENTA: Introdugdo a instrumentacdo: historico, terminologia e simbologia de instrumentos;
aspectos normativos da instrumentagdo: norma ISA, etc; instrumentos analégicos e digitais de
bancada: galvandmetros, multimetros, osciloscopio, capacimetros, etc.; sensores e transdutores:
indutivos, capacitivos, resistivos, o6ticos, ultra-som, de efeito hall, etc; medidores: nivel, vaz&o,
temperatura, presséo, ph, posicédo, velocidade, aceleracéo, vibracdo, torque, etc.; chaves de fim de
curso; atuadores: valvulas, pistdes pneumaticos e hidraulicos, motores e servo-motores AC, DC, de
passo; controladores industriais; estratégias de controle; projeto de sistemas de instrumentacéo
industrial.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

SOLOMAN, Sabrie Sensors and Control Systems in Manufacturing. McGraw-Hill. 1994.

BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: electronics in products and processes. Chapman and
Hall, 1991.

3. TZOU, H. S., FUKUDA, T. Precision Sensors, Actuators and Systems. Boston: Kluwer
Academic, 1992.

MORRIS, Alan S. Principles of Measurement and Instrumentation. Prentice-Hall, 1993.

5. WARNOCK, I. G. Programmable Controllers: operation and application. New York:
Prentice-Hall, 1988.

6. BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D.G. Instrumentation: transducers and interfacing.
Chapman and Hall, 1991.

7. COOPER, W. D. Electronic Instrumentation and Measurement Techniques. Englewood
Cliffs: Prentice-Hall, 1970.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.37 DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algebra Linear

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Lab. Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Métodos Numéricos e Computacionais

Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os fundamentos tedrico-conceituais da inteligéncia artificial de modo
abrangente, porém coerente; conhecer os paradigmas da inteligéncia artificial; introduzir noc6es das
diversas técnicas utilizadas na inteligéncia artificial e caracterizando-as quanto a seus pontos fortes e
fragilidades, visando a capacitar o aluno a conhecer suas potenciais aplicagfes praticas em
engenharia.

EMENTA: Introducéo a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da area; paradigmas da inteligéncia
artificial classica: simbolismo, conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e representagdo do
conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias; redes neurais artificiais; l6gica
nebulosa; autdmatos celulares e algoritmos genéticos; agentes inteligentes de software, introducéo a
robdtica, sociedades de agentes, aspectos epistemoldgicos da inteligéncia artificial, sistemas bio-
inspirados; vida artificial; aplicacdes.

AREA DE FORMAQAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. CLANCEY, W.J. Situated Cognition: on human knowledge and computer representations.
Cambridge: Cambridge University Press, 1997.

2. GINSBERG, M. Essentials of Atrtificial Intelligence. Morgan Kaufmann, 1994.

GOLDBERG, D. E. Genetic Algorithms in search, optimization and machine learning.
Boston: Addison-Wesley; 1989.

HAYKIN, Simon Redes Neurais: principios e pratica. Porto Alegre: Bookman, 2001.
LANGTON, C. (Ed.) Artificial Life. MIT Press, 1997.

NGUYEN H.T.; WALKER, E.A. A First Course in Fuzzy Logic. Chapman and Hall/CRC, 2™
edition, 1999.

NILSON J.N. Artificial Intelligence: a new synthesis. Morgan Kaufmann, 1998.
RICH, E., KNIGHT, K. Artificial Intelligence. McGraw-Hill, 2" edition,1991.

9. RUSSELL, S. J., NORVIG, P. Atrtificial Intelligence: a modern approach. Prentice-Hall, 1%
edition, 1994.

10.WINOGRAD, T., FLORES, F. Understanding Computers and Cognition: a new foundation
for design. Norwood: Ablex, 1986.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizagcao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.38 DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 30 90 6 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inteligéncia Atrtificial
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno uma solida base tedrica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais, visando capacitar o aluno a
construcdo de sistemas inteligentes; introduzir os conceitos da légica nebulosa e sua aplicacdo as
redes neurais artificiais; conhecer as aplicacdo da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e
engenharias.

EMENTA: Fundamentos das redes neurais artificiais: aprendizado, associac@o, generalizagéo,
abstracdo, robustez; historico das redes neurais artificiais; estruturas de interconexao; tipos de
aprendizado: supervisionado e ndo-supervisionado; perceptron, algoritmo de minimos quadrados,
algoritmo de retropropagacdo de erros, problemas de treinamento; redes de funcdo de base radial;
redes probabilisticas; logica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy; estudo de casos selecionados
envolvendo projeto, implementacéo, treinamento e avaliacdo de redes neurais artificiais e sistemas
neuro-fuzzy, utilizando ferramentas para simulacdo computacional, e.g., MATLAB ou similares.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

HAYKIN, Simon Redes Neurais: principios e pratica. Porto Alegre: Bookman, 2001.

2. KASABOV, Nikola K. Foudations of Neural Networks, Fuzzy Systems, and Knowledge
Engineering. Cambridge: Cambridge University Press,1996.

3. KOSKO, Bart. Neural Networks and Fuzzy Systems: a dynamical systems approach to
machine intelligence. Prentice-Hall, 1992.

4. NGUYEN H.T.; WALKER, E.A. A First Course in Fuzzy Logic. Chapman and Hall/CRC, 2™
edition, 1999.

5. PEDRYCZ,W.,, PETERS, J. F. (Ed.s) Computational Intelligence in Software
Engineering. In Advances in Fuzzy Systems, Applications and Theory, Volume 16.

6. REZENDE, S.O. (Coord.). Sistemas Inteligentes: fundamentos e aplica¢des. Ed. Manole,
2003.

7. ROSS, T.J. Fuzzy Logic with Engineering Applications. New York: MacGraw-Hill, 1995.
8. ZURADA, J. Introductions to Artificial Neural Systems. Kluwer, 1994.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.39 DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL i

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inteligéncia Atrtificial
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno uma solida base tedrica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais auto-organizaveis; introduzir os
conceitos de sistemas dindmicos auto-organizaveis e sua aplicacdo as redes neurais artificiais;
conhecer as aplicacdo da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Fundamentos dos sistemas auto-organizaveis: conceitos basicos e histérico; mapas auto-
organizaveis: conceitos e aplicagfes; introdugdo aos sistemas dinamicos: conceitos, pontos de
equilibrio, atratores, funcéo de energia e andlise de estabilidade, atratores estranhos e caos; redes de
Hopfield, memorias associativas;; aprendizado Hebbiano; aprendizado competitivo; modelo ART;
aplicacdes.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. BRAGA, A.P.; CARVALHO, A.P.L.; LUDERMIR, T.B. Redes neurais artificiais: teoria e
aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
HAYKIN, Simon Redes Neurais: principios e préatica. Porto Alegre: Bookman, 2001.

KOSKO, Bart. Neural Networks and Fuzzy Systems: a dynamical systems approach to
machine intelligence. Prentice-Hall, 1992.

1. LAU, Clifford. Neural networks: theoretical foundations and analysis. New York: IEEE,
1992.

4. PEDRYCZ,W., PETERS, J. F. (Ed.s) Computational Intelligence in Software
Engineering. In Advances in Fuzzy Systems, Applications and Theory, Volume 16.

5. REZENDE, S.O. (Coord.). Sistemas Inteligentes: fundamentos e aplicacées. Sdo Paulo:
Editora Manole, 2003.

6. ZURADA, J. Introductions to Artificial Neural Systems. Kluwer, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.40 DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL PARA OTIMIZACAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizagéo |

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos da inteligéncia
computacional para a otimizacdo combinatéria; conhecer os principais métodos e técnicas da
inteligéncia computacional; conhecer as principais heuristicas e metaheuristicas de busca; conhecer
algumas aplicacgbes classicas de heuristicas a problemas de otimizagcdo combinatéria.

EMENTA Introducdo aos métodos aproximados ou heuristicos; algoritmos metaheuristicos ou
heuristicas inteligentes: definicdo, diferencas entre metaheuristicas e heuristicas convencionais;
principais metaheuristicas: simulated annealing, busca tabu, algoritmos genéticos, scatter search,
GRASP, VNS, colbnia de formigas, etc.; aplicacbes de metaheuristicas a problemas de otimizagao

combinatéria

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ANSARI, N., HOU, E. Computational Intelligence for Optimization. Kluwer Academic
Publishers, 1997.

2. EIBEN, A.E.; SMITH, J.E. Introduction to Evolutionary Computing. Springer, 2003,
(Natural Computing Series).

3. GLOVER, F., LAGUNA, M. Tabu Search. Kluwer Academic Publishers, 1997.

GOLDBARG, M. C., LUNA, H. P. L. Otimizacdo Combinatdéria e Programacéao Linear.
Campus, 2004.

5. GOLDBERG, D.E. Genetic Algorithms in search, optimization and machine learning.
Boston: Addison-Wesley; 1989.

6. REEVES, Colin R. (ed.) Modern Heuristic Techniques for Combinatorial Problems.
Halsted Press, 1993.

A bibliografia necessaria sera indicada pelos docentes responsaveis pela disciplina no plano de

curso.



http://www.cems.uwe.ac.uk/~jsmith/
http://www.cs.vu.nl/~gusz/
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4.41 DISCIPLINA: INTERAGCAO HUMANO-COMPUTADOR

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 30 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software
Lab. de Modelagem e Desenv. de Software

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os conceitos basicos da interagdo humano-computador, visando
capacitd-lo ao desenvolvimento de sistemas computacionais interativos para uso humano que
apresentem grande usabilidade; introduzir no¢des da fisiologia, psicologia e cognicdo humanas e que
implicagBes elas trazem para a interatividade com os sistemas computacionais; conhecer e saber
avaliar a usabilidade dos sistemas computacionais, com énfase na avaliacédo de interfaces de usuario;
realizar estudo de caso envolvendo o projeto de interfaces homem-computador.

EMENTA: Fundamentos da interacdo humano-computador; modelos da interacdo humano-
computador, aspectos da fisiologia e cognicdo humanas; modelagem do usuario de sistemas
computacionais: principios, teoria e técnicas; tecnologias de interagdo: dispositivos, estilos, padrdes
de interface, técnicas, linguagens e ferramentas de apoio; desenvolvimento de sistemas interativos:
ambientes e técnicas; usabilidade: definicdo, avaliacdo e testes; aspectos sociais e organizacionais
da interacdo humano-computador.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. DIX, A.; FINLAY, J., ABOWD, G.; BEALE, R. Human-computer interaction. Prentice-Hall,
2" editon, 1998.

2. HACKOS, J.T.; REDISH, J.C. User and Task Analysis for Interface Design. John Wiley &
Sons, 1998.

3. HIX, D.; HARTSON, H.R. Developing User Interfaces: ensuring usability through product
and process. John Wiley, 1993.

4. LEWIS, C.; RIEMAN, J. Task-Centered User Interface Design: a practical introduction.
Shareware. ACM, 1994. Disponivel em http://www.acm.org/~perlman/uidesign.htmi

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.42 DISCIPLINA: INTRODUGAO A ADMINISTRAGAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Conhecer as principais escolas da administracéo; conhecer os fundamentos da teoria
geral da administracdo de empresas; ter no¢gBes de administrac@o financeira, de suprimentos e de
recursos humanos; proporcionar ao aluno nogdes basicas de administragcdo de empresas que 0
permita gerenciar uma pequena empresa em todos 0s seus aspectos.

EMENTA: Introducdo a administragdo; escolas e contribuicbes a teoria geral da administragéo;
funcdes béasicas da administracdo de recursos humanos; administracdo de suprimentos;
administragéo financeira: uma abordagem na empresa moderna.

AREA DE FORMACAQO DCN: Complementar.
EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia deverd ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.43 DISCIPLINA: INTRODUGAO A ECONOMIA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 — 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Propiciar ao aluno ter nogdes de economia moderna; conhecer os conceitos basicos de
macroeconomia e microeconomia; conhecer os aspectos econdmicos envolvidos na producao e saber
estimar custos de producgéo, conhecer aplicagdes da economia a engenharia de computacéo.

EMENTA: Introducdo: natureza e método da economia; microeconomia: fatores de producéo,
mercados, formacdo de precos, consumo; macroeconomia: o0 sistema econdmico, relacdes
intersetoriais, consumo, poupanga, investimento, produto e renda nacional, circulagdo no sistema
econdmico, setor publico, relagdes com o exterior; introdu¢do a engenharia econémica: custos de
producéo.

AREA DE FORMACAOQO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

MANKIW, GREGORY, N. Introducdo a Economia. Thomson Pioneira, 2004.
TROSTER, R.L.; MOCHON, F. Introducdo & Economia. MAKRON, 32 edi¢do, 1999.

FURTADO, C. Formacao Econdmica do Brasil. Brasilia: Editora Brasiliense, 1991.

H w0 Dnh e

CRESPO, A.A. Matematica Comercial e Financeira. Sao Paulo: Saraiva, 1994.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizagcao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OJXTPO&tipo_pesq=editora&neditora=30&refino=2&sid=2018155588124479931429818&k5=30C3D4AD&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OJXTPO&nautor=73271&refino=1&sid=2018155588124479931429818&k5=30C3D4AD&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OJXTPO&nautor=67924&refino=1&sid=2018155588124479931429818&k5=30C3D4AD&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OJPETR&tipo_pesq=editora&neditora=3295&refino=2&sid=2018155588124479931429818&k5=347A7942&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OJPETR&nautor=45695&refino=1&sid=2018155588124479931429818&k5=347A7942&uid=
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4.44 DISCIPLINA: INTRODUGAO A ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 3 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno conhecer a concepc¢ao, o planejamento e os principais aspectos
relativos a estrutura curricular do curso de Engenharia de Computacao; introduzir o aluno a pratica
cientifica experimental a partir do desenvolvimento de projetos nas diferentes areas da engenharia de
computacéo.

EMENTA: Escopo académico e profissional da engenharia de computacdo; papel e perfil do
engenheiro de computacdo; aspectos curriculares do curso de Engenharia de Computacéo;
introducdo & experimentacdo e ao desenvolvimento de prot6tipos e projetos na engenharia de
computacéo.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia constara da utilizacao de artigos cientificos de peridédicos e anais de congressos,

bem como de web sites da Internet.
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4.45 DISCIPLINA: INTRODUGAO A FiSICA MODERNA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica Ill

OBJETIVO: Propiciar ao aluno uma base teérico-conceitual dos fundamentos da fisica moderna;
introduzir o aluno aos principios da teoria da relatividade e da fisica quéntica e algumas de suas
aplicacdes; proporcionar ao aluno ter noc¢des de fisica das particulas elementares e da fisica nuclear
e conhecer algumas de suas aplicacdes; conhecer os principais aspectos da fisica dos dispositivos
semicondutores e suas aplicacdes.

EMENTA: Teoria da relatividade; fisica quantica, fisica dos semicondutores, fisica nuclear, fisica de particulas.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsével pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.46 DISCIPLINA: INTRODUCAO A LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
15 15 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua portuguesa,
por meio através do desenvolvimento de habilidades de exposicdo e defesa de idéias, apreenséo de
estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, analise da forma, contelido e
da relacao existente entre ambos; com énfase na producdo de textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Introducdo aos aspectos educacionais e socio-antropoldgicos da surdez. A Lingua de

Brasileira de Sinais - Libras: caracteristicas basicas da fonologia; no¢des de Iéxico, de morfologia e
de sintaxe com apoio de recursos audio-visuais. Praticas com Libras.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.
EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responséavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.47 DISCIPLINA: INTRODUGAO A SOCIOLOGIA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Instigar o aluno a desenvolver uma reflexéo critica acerca do papel social desempenhado
pela tecnologia, em particular pelas tecnologias da informag¢éo e comunicacao, e pelos profissionais
da tecnologia, em particular pelo engenheiro de computacéo; conhecer as possibilidades de
intervencdo social que o engenheiro de computacdo pode realizar; discutir aspectos constitutivos da
sociedade, com énfase na sociedade brasileira, e da dinAmica social.

EMENTA: Sociologia como estudo da interacdo humana; cultura e sociedade; os valores sociais;
mobilizacdo social e canais de mobilidade; o individuo na sociedade; engenharia e sociedade;
instituices sociais; sociedade brasileira; mudancas sociais e perspectivas.

AREA DE FORMACAO DCN: Humanistica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar
do plano de ensino da mesma.
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4.48 DISCIPLINA: INTRODUGAO AO DIREITO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 — 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer o sistema constitucional brasileiro; ter nog6es basicas do
cédigo de direito civil, comercial, administrativo, tributario e do trabalho; conhecer aspectos juridicos
da profissdo de engenheiro de computagao; conhecer aspectos juridicos envolvidos na elaboracéo de
contratos; conhecer aspectos juridicos relativos a propriedade intelectual e propriedade industrial.

EMENTA: Sistema constitucional brasileiro; no¢des basicas de direito civil, comercial, administrativo,
trabalho e tributario; aspectos relevantes em contratos; regulamentacéo profissional; fundamentos da
propriedade industrial e intelectual.

AREA DE FORMACAQO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

PINHO, R.R. Instituicdes de Direito Publico e Privado. Atlas, 1999.
Di PIETRO, M.S.Z. Direito Administrativo. Atlas, 1999.
JUNIOR, T.S.F. Introducao ao Estudo do Direito. Atlas, 1999.

MENDES, Sinésia C. Direito e legislagcao. Sao Paulo: Editora Scipione, 5% edicao, 1997.

a bk~ w0 bdh ke

SCHNEIDER, Tereza Maria Gasparoto Direito e legislacdo. Porto Alegre: Sagra, 82 edigéo,
1997.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.49 DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE

COMPUTADORES |
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
- 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais Para Computagéo

Lab. de Sistemas Digitais Para Computacio Arquitetura e Organizagdo de Computadores |

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organiza¢do de Computadores I”, conhecer
os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional; conhecer os
diferentes niveis de abstracdo de organizacdo dos computadores, em particular, o nivel dos blocos
funcionais, o nivel l6gico-digital e o nivel micro-programacao.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura e
Organizacédo de Computadores I”.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

HAYES, J.P. Computer Architecture and Organization. McGraw-Hill, 3" edition, 1998.

2. HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Computer Architecture : a quantitative
approach. San Francisco: Morgan Kaufmann, 3™ edition, 2003.

3. PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Computer Organization & Design. Morgan
Kaufmann, 2" edition, 1998.

4. STALLINGS, William Computer Organization and Architecture: designing for performance.
Upper Saddle River: Prentice-Hall, 4™ edition, 1996.

5. TANENBAUM, Andrew S. Organizagido Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
LTC, 42 edicéo, 2001.

6. WEBER, Raul Fernando Arquitetura de Computadores Pessoais. Porto Alegre: Sagra
Luzzatto, 22 edicdo, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.50 DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE

COMPUTADORES II
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
— 30 30 2 Obrigatdria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores |

Lab. de Arguit. e Organiz. de Computadores |

Arquitetura e Organizagdo de Computadores |l

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organiza¢do de Computadores II”, conhecer
os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional; conhecer o
nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operacional e o nivel de linguagem montadora;
introduzir o aluno as arquiteturas ndo-convencionais de computadores.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura e
Organizacdo de Computadores II”.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

HAYES, J.P. Computer Architecture and Organization. McGraw-Hill, 3" edition, 1998.

2. HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Computer Architecture : a quantitative
approach. San Francisco: Morgan Kaufmann, 3™ edition, 2003.

3. PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Computer Organization & Design. Morgan
Kaufmann, 2" edition, 1998.

4. STALLINGS, William Computer Organization and Architecture: designing for performance.
Upper Saddle River: Prentice-Hall, 4™ edition, 1996.

5. TANENBAUM, Andrew S. Organizagido Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:

LTC,

42 edicéo, 2001.

6. WEBER, Raul Fernando Arquitetura de Computadores Pessoais. Porto Alegre: Sagra
Luzzatto, 22 edicdo, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.51 DISCIPLINA: LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE

DADOS |
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
- 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores I

Lab. de Programacéo de Computadores Il Algoritmos e Estruturas de Dados |

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos e estruturas de Dados |” apresentar as nogdes
basicas de uma linguagem de programacao orientada a objetos visando capacitar o aluno para a
implementacdo dos algoritmos para a criacdo e manipulacdo de estruturas de dados lineares nesta
linguagem.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados I”, com énfase na criagdo e manipulagdo de estruturas de dados lineares,
utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. CORMEN, Thomas H. Introduction to Algorithms. Cambridge: MIT Press, 2™ edition,
2001.

FARRER, Harry Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 32 edi¢do, 1999.

PREISS, Bruno R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padrdes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

4. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacdo. Porto Alegre:
Bookman, 52 edicao, 2003.

5. ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos com Implementag¢ido em Pascal e C. Ed. Pioneira,
1996.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.52 DISCIPLINA: LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE

DADOS Ii
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
— 30 30 2 Obrigatdria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estrut. de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estrut. de Dados |

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos e estruturas de Dados II” complementar as
nocdes de uma linguagem de programacéo orientada a objetos visando capacitar o aluno para a
implementacdo dos algoritmos para a criacdo e manipulacdo de estruturas de dados hierarquicas
nesta linguagem.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados II”, com énfase na criacdo e manipulacdo de estruturas de dados hierarquicas,
utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. CORMEN, Thomas H. Introduction to Algorithms. Cambridge: MIT Press, 2™ edition,
2001.

FARRER, Harry Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 32 edi¢do, 1999.

PREISS, Bruno R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padrdes de projetos orientados a

objetos com Java. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

4. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacdo. Porto Alegre:
Bookman, 52 edicao, 2003.

5. ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos com Implementag¢ido em Pascal e C. Ed. Pioneira,
1996.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.53 DISCIPLINA: LABORATORIO DE AUTOMAGCAO DE PROCESSOS

CONTINUOS
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total i
— 30 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos Automaggo de Processos Continuos

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno exercitar em laboratorio a utilizacdo de CLP’s e de planta piloto
industrial para a construcao de um sistema de controle de um processo continuo industrial; conhecer
e exercitar o uso de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulacdo computacional de
processos continuos industriais.

EMENTA: Préticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina “Automacdo de
Processos Continuos”, com énfase na utilizacdo de CLP’s e de planta piloto industrial para a
modelagem, projeto e implementacdo de sistema de controle de um processo continuo industrial;
utilizacdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagcdo computacional de processos
continuos industriais.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. SOLOMAN, Sabrie Sensors and Control Systems in Manufacturing. McGraw-Hill Inc.
1994.

2. BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: electronics in products and processes. Chapman and
Hall, 1991.

3. TZOU, H. S., FUKUDA, T. Precision Sensors, Actuators and Systems. Boston: Kluwer
Academic, 1992.

4. MORRIS, Alan S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-
Hall, 1993.

5. WARNOCK, I. G. Programmable Controllers: operation and application. New York:
Prentice-Hall, 1988.

6. BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D.G. Instrumentation: transducers and interfacing.
Chapman and Hall, 1991.

7. COOPER, W. D. Electronic Instrumentation and Measurement Techniques. Englewood
Cliffs: Prentice-Hall, 1970.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.54 DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estrut. de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estrut. de Dados |l Banco de Dados |

OBJETIVO: Introduzir os fundamentos praticos da modelagem e desenvolvimento de sistema de
banco de dados; conhecer e saber utilizar os ambientes de desenvolvimento integrado de aplicacfes
baseadas em banco de dados; modelar, projetar e implementar um sistema completo de banco de
dados, inclusive as interfaces com o usuario.

EMENTA: Processo de modelagem e desenvolvimento de um sistema de banco de dados (BD);
especificacdo dos requisitos e analise de um sistema de BD; metodologias, ambientes e ferramentas
para o desenvolvimento de sistemas de BD; modelo de projeto conceitual; modelo de projeto de
implementacdo: componentes do projeto de implementacdo; implementacdo sistema de BD;
planejamento e execucdo de testes do sistema de banco de dados; introducdo ao projeto de
interfaces com o usuério.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

DATE, C.J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

2. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham Sistemas de Banco de Dados. S&o Paulo: Addison-
Wesley, 2005.

3. KHOSHAFIAN, Setrag Banco de Dados Orientado a Objeto. Rio de Janeiro: Infobook,
1994,

4. KROENKE, David Banco de Dados: fundamentos, projeto e implementac&o. Rio de Janeiro:
LTC, 62 edicéo, 1999.

5. MULLER, Robert J. Database Design for Smarties Using UML for Data Modeling. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 1999.

6. SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de
Dados. S&o Paulo: Makron Books, 32 edicao, 1999.

7. ULMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer First Course in Database System. Addison-Wesley,
2" edition, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.55 DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Controle de Sistemas Dinamicos”, propiciar ao aluno
conhecer os fundamentos teéricos e praticos do controle de sistemas dindmicos visando capacitar o
aluno para a modelagem e implementacédo de tais sistemas; conhecer e exercitar o uso de softwares
de apoio a modelagem, projeto e simulacdo computacional de sistemas de controle.

EMENTA: Préticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina “Controle de Sistemas
Dindmicos”, com énfase na modelagem, projeto, implementacdo e analise de desempenho de
sistemas de controle; utilizacdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulacdo
computacional de sistemas de controle, e.g., MATLAB ou similar.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

BOLTON, W. Engenharia de Controle. S&o Paulo: Makron Books do Brasil, 1995.
DORF, R.C. Modern Control Systems. Reading: Addison-Wesley, 6" editon, 1992.

FRANKLIN, GENE F.; POWEL, J. David; EMASSI-NOEIMI, Abbas Feedback Control of
Dynamic Systems. Addison Wesley, 3" edition, 1994.

4. OGATA, Katsuhiko Engenharia de Controle Moderna. Editora Prentice-Hall do Brasil,
1990.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.56 DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS

DINAMICOS
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
- 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos Controle Digital de Sistemas Dinamicos

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Controle Digital de Sistemas Dinamicos”, propiciar ao
aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos do controle digital de sistemas dindmicos visando
capacitar o aluno para a modelagem e implementacéo de tais sistemas; conhecer e exercitar o uso de
softwares de apoio & modelagem, projeto e simulagdo computacional de sistemas digitais de controle.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Controle Digital de
Sistemas Dindmicos”, com énfase na modelagem, projeto, implementacdo e analise de desempenho
de sistemas de controle; utilizacdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagéo
computacional de sistemas de controle, e.g., MATLAB ou similar.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. FRANKLIN, GENE F.; POWEL, J. David; EMASSI-NOEIMI, Abbas Digital Control of
Dynamics Systems. Addison Wesley, 2™ edition, 1994.

2. KUO, Benjamin C. Digital Control Systems. Oxford University Press; 2™ edition, 1995, (The
Oxford Series in Electrical and Computer Engineering).

3. OGATA, Katsuhiko Discrete-time Control Systems. Prentice-Hall, 1987.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.57 DISCIPLINA: LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenv. de Software

Lab. de Modelagem e Desenv. de Software Engenharia de Software |

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Engenharia de Software ", propiciar ao aluno conhecer os
fundamentos tebricos e praticos da engenharia de software; conhecer e exercitar o uso de
ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) de apoio ao processo de desenvolvimento
e manutencdo de software.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Engenharia de
Software 1", com énfase na utilizagdo de ambientes de desenvolvimento integrado de software e
ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) para modelagem de requisitos, gestdo do
processo e projeto de software, gerenciamento de testes, gerenciamento de configuragées, etc.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. GRADY, R.B. Practical Software Metrics for Project Management and Process
Improvement. Englewook Cliffs: Prentice-Hall, 1992.

2. JACOBSON, |.; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process,
Addison-Wesley, 1999.

3. KANER, C.; FALK, J.; NGUYEN, H.Q., Testing Computer Software. 2" edition, Wiley,
1999.

PFLEEGER, S.L. Software Engineering: theory and practice. Prentice Hall, 1998.

PRESSMAN, R.S. Software Engineering: a practitioner’s approach. McGraw-Hill, 6"
edition, 2004.

6. ROYCE, W. Software Project Management: a unified framework. Reading: Addison-
Wesley, 1998.

SOMMERVILLE, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 6" edition, 2000.

WHITTEN, N. Managing Software Development Projects: formulas for success. Wiley,
1995.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.58 DISCIPLINA: LABORATORIO DE INSTRUMENTAGCAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Instrumentacao

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos praticos da instrumentacgao industrial; utilizar
planta piloto de instrumentacdo industrial para a realizacdo de experimentos visando ao projeto,
implementacdo e teste de diversos sistemas de instrumentacao industrial.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Instrumentagéo”, com
énfase no projeto, implementacdo e teste de diversos sistemas de instrumentacdo industrial,
utilizando planta piloto de instrumentacéo industrial.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

SOLOMAN, Sabrie Sensors and Control Systems in Manufacturing. McGraw-Hill Inc.
1994.

BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: electronics in products and processes. Chapman and
Hall, 1991.

TZOU, H. S., FUKUDA, T. Precision Sensors, Actuators and Systems. Boston: Kluwer
Academic, 1992.

MORRIS, Alan S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-
Hall, 1993.

WARNOCK, I. G. Programmable Controllers: operation and application. New York:
Prentice-Hall, 1988.

BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D.G. Instrumentation: transducers and interfacing.
Chapman and Hall, 1991.

COOPER, W. D. Electronic Instrumentation and Measurement Techniques. Englewood
Cliffs: Prentice-Hall, 1970.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.59 DISCIPLINA: LABORATORIO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados II

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados |l Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Inteligéncia Artificial” proporcionar ao aluno conhecer os
principios basicos da inteligéncia artificial, visando ter uma visdo de conjunto, orgénica e coerente,
dessa area; conhecer os aspectos praticos das diversas técnicas utilizadas no escopo da inteligéncia
artificial.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina “Inteligéncia Artificial”,
com énfase no projeto, implementacdo e avaliacdo de algoritmos para inteligéncia artificial e na
simulagdo computacional de sistemas inteligentes, utilizando ferramentas para simulacdo
computacional, e.g., MATLAB ou similares.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. CLANCEY, W.J. Situated Cognition: on human knowledge and computer representations.
Cambridge: Cambridge University Press, 1997.

GINSBERG, M. Essentials Of Artificial Intelligence. Morgan Kaufmann, 1994.

GOLDBERG, D. E. Genetic Algorithms in search, optimization and machine learning.
Boston: Addison-Wesley; 1989.

HAYKIN, Simon Redes Neurais: principios e préatica. Porto Alegre: Bookman, 2001.
LANGTON, C. (Ed.) Artificial Life. MIT Press, 1997.

NGUYEN H.T.; WALKER, E.A. A First Course in Fuzzy Logic. Chapman and Hall/CRC, 2™
edition, 1999.

NILSON J.N. Artificial Intelligence: a new synthesis. Morgan Kaufmann, 1998.
RICH, E., KNIGHT, K. Artificial Intelligence. McGraw-Hill, 2nd edition,1991.

9. RUSSELL, S. J.,, NORVIG, P. Atrtificial Intelligence: a modern approach. Prentice-Hall, 1st
edition, 1994.

10.WINOGRAD, T., FLORES, F. Understanding Computers and Cognition: a new foundation
for design. Norwood: Ablex, 1986.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.60 DISCIPLINA: LABORATORIO DE LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total P
— 30 30 2 Obrigatdria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Linguagens de Programagao

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério dos conceitos e paradigmas das
linguagens de programacao.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Linguagens de
Programacao”.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computagéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacgio. Porto Alegre:
Bookman, 52 edicao, 2003.

2. WATT, D.A.; FINDLAY, W. Programming Language Design Concepts. John Wiley, 2004.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.61 DISCIPLINA: LABORATORIO DE MICROPROCESSADORES E

MICROCONTROLADORES
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total i
— 30 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores Il

Lab. de Arquit. e Organiz. de Computadores Il Microprocessadores e Microcontroladores

OBJETIVO: Conhecer e exercitar a préatica de utilizagdo de microprocessadores e microcontroladores
reais disponiveis no mercado visando construcdo de um sistema microprocessado e de um sistema
microcontrolado.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina “Microprocessadores
e Microcontroladores”, com énfase no projeto, implementacdo e teste de um sistema
microprocessado e de um sistema microcontrolado.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computagao.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. GAONKAR, Ramesh S. Microprocessor Architecture, Programming and Applications
with the 8085. Upper Saddle River: Prentice-Hall, 4™ edition, 1999.

2. HAYES, J.P. Computer Architecture and Organization. McGraw-Hill, 3 edition, 1998.

HEATH, Steve Microprocessor Architectures RISC, CISC and DSP. Oxford: Newnes, 2™
edition, 1995.

4. PEREIRA, Fabio Microcontroladores PIC: programacdo em C. S&o Paulo: Erica, 32 edig&o,
2004.

5. WAKERLY, J.F. Microcomputer Architecture and Programming: the 68000 family. John
Wiley, 1989.

WEBBER, R.F. Arquitetura de Computadores Pessoais. Editora Sagra, 2000.

ZILLER, Roberto M. Microprocessadores: conceitos importantes. Florianépolis: Ed. do
Autor, 22 edicéo, 2000.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.62 DISCIPLINA: LABORATORIO DE MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO

DE SOFTWARE
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
- 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Linguagens de Programagéo

Lab. de Linguagens de Programacio Modelagem e Desenvolvimento de Software

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Modelagem e Desenvolvimento de Software”, proporcionar
ao aluno uma soélida base tedrico-conceitual e da praxis da modelagem e desenvolvimento de
software, com énfase em software orientado a objetos, visando capacitd-lo a produzir softwares
robustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudo, de qualidade; conhecer e saber aplicar o processo de
desenvolvimento de software iterativo e incremental, dirigido pelo usuério e centrado na arquitetura;
conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelagem em todas as fases e disciplinas do
ciclo de vida de um software; conhecer e saber utilizar as técnicas de reutilizagcao de software, desde
reuso de codigo até reuso de arquiteturas; introduzir nogcdes de desenvolvimento baseado em
componentes de software.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Modelagem e
Desenvolvimento de Software”, com énfase na utilizacdo de ferramentas Computer Aided Software
Engineering (CASE) para a modelagem dos sistemas, em UML, visando ao desenvolvimento, em
linguagem orientada a objetos, de aplicagbes de média complexidade, desde o levantamento de
requisitos a codificacéo, teste e depuracao.

AREA DE FORMACAQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Campus, 2003.
CONALLEN, Jim Desenvolvendo Aplicagcées Web com UML. Campus, 2003.

D’'SOUZA, D., WILLS, A. Objects, Components and Frameworks with UML.: the catalysis
approach. Addison Wesley, 1998.

4. GAMMA, E., HELM, R., JOHNSON, R., VLISSIDES, J. Design Patterns: elements of
reusable object-oriented software. Addison-Wesley, 1995.

5. JACOBSON, I., BOOCH, G., RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process.
Addison-Wesley, 1999.

6. LARMAN, C. Applying UML and Patterns: an introduction to object-oriented analysis and
design and iterative development. Prentice-Hall, 3rd edition, 2004.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.63 DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
- 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores |

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratdrio do desenvolvimento de programas de
computadores utilizando uma linguagem de programacao.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina “Programagédo de Computadores
I” utilizando uma linguagem de programagéo.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico Légica de
Programacao: a construcao de algoritmos e estruturas de dados. Sao Paulo: Prentice-Hall,
32 edicdo, 2005.

MANZANO, José Augusto N.G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de Algoritmos: l6gica para
desenvolvimento de programacao de computadores. S&o Paulo: Erica, 152 edig&o, 2004.

MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C, Vol. 1. Makron Books, 1995.
MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C, Vol. 2. Makron Books, 1995.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de Programacao e Estruturas de Dados: com
aplicacbes em Java. S&o Paulo: Prentice-Hall, 2004.

UCCI, Waldir; SOUSA, Reginaldo Luiz; KOTANI, Alice Mayumi Légica de Programacao:
primeiros passos. S&o Paulo: Erica, 1991.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.64 DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
— 30 30 2 Obrigatdria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores Il

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratdrio do desenvolvimento de programas de

computadores utilizando uma linguagem de programacéo orientada a objetos

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina “Programagédo de Computadores

“11

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ANSELMO, F. Aplicando Légica Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 22 edic&o,

2005.

2. GUNTER, Carl A.; MITCHELL, John C. (eds) Theoretical Aspects of Object-Oriented
Programming: types, semantics, and language design. Cambridge: MIT Press, 1994.

3. HORSTMANN, CAY Conceitos de Computacdo com o Essencial de C++. Bookman, 32
edicdo, 2005.

MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C++, Vol. 1. Makron Books, 1995.

MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C++, Vol. 2. Makron Books, 1995.

SANTOS, Rafael Introducao a Programacao Orientada a Objetos Usando Java. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OTARPA&nautor=6265&refino=1&sid=2018155588124479931429818&k5=368FEBCD&uid=
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4.65 DISCIPLINA: LABORATORIO DE QUIMICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
— 30 30 2 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Quimica

OBJETIVO: Propiciar ao aluno uma base pratica-laboratorial dos fendmenos quimicos; conhecer os
principais equipamentos e instrumentos utilizados em um laboratério de quimica, bem como as
técnicas adequadas para sua utilizacdo; conhecer suas normas e procedimentos de seguranca
aplicaveis em incidentes com compostos quimicos, incluindo no¢des de primeiros socorros; conhecer
as principais reacdes quimicas e suas aplicacdes préticas.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina de “Quimica”, mais
especificamente, experimentos nas areas de equipamentos basicos de laboratério, finalidades e
utilizacdo, técnicas de laboratorio, avaliacdo de resultados experimentais, organizacdo e
funcionamento de um laboratério, normas e procedimentos de seguranca incluindo os primeiros
socorros, ligagdes quimicas, equilibrio quimico, estequiometria, solugbes e reacoes.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia deverda ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.66 DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Redes de Computadores |

OBJETIVO: Conhecer na préatica os servicos, técnicas e aspectos relevantes para o cabeamento
estruturado, geréncia e seguranca de redes; conhecer 0s aspectos praticos relevantes na
implantacdo, operacdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de comunicacdes em

geral.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Redes de
Computadores I".

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

ABOELELA, Emad Network Simulation Experiments Manual. Morgan Kaufmann, 2003
(The Morgan Kaufmann Series in Networking).

COMER, D. Internetworking with TCPI/IP: principles, protocols and architectures, Vol. 1.
Prentice-Hall, 4" edition, 2000.

PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Computer Networks: a systems approach. Morgan
Kaufmann, 3" edition, 2003 (The Morgan Kaufmann Series in Networking).

SOARES, L.F.G.S; LEMOS, G.S.; COLCHER, S. Redes de Computadores: das LANS,
MANs e WANSs as redes ATM. Editora Campus, 22 edi¢cdo, 1995.

STALLINGS, Wiliam Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Prentice-
Hall, 7" edition, 2004.

STALLINGS, William; BROWN, Kevin; CHRISTIANSON, Leann Data and Computer
Communications and Computer Networking with internet Protocols and Technology:
opnet lab manual to accompany the seventh edition and fourth edition. Upper Saddle River:
Prentice-Hall, 2004.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 42 edi¢ao,
2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.67 DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS DIGITAIS PARA
COMPUTACAO
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total S,
- 30 30 2 Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores |

Lab. de Programacédo de Computadores |

Sistemas Digitais Para Computacao

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério de projetos e desenvolvimentos de

circuitos e sistemas digitais combinacionais e seqienciais.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina “Sistemas Digitais
Para Computacgéo”.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computagéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ERCEGOVAC, Milos; LANG, Tomas; MORENO, Jaime H. Introduc¢io aos Sistemas
Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000.

2. IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco G. Elementos de Eletrdnica Digital. Sdo Paulo:
Erica, 352 edicéo, 2002.

3. LOURENCO, Antonio Carlos de Circuitos digitais. S&o Paulo: Erica, 72 edi¢do, 2005.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S. Sistemas Digitais: principios e aplicacdes. Sao Paulo:
Prentice-Hall, 82 edicao, 2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.68 DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores Il

Lab. de Arguit. e Organiz. de Computadores || Sistemas Operacionais

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Sistemas Operacionais”, conhecer os principios de
funcionamento dos sistemas operacionais; conhecer 0os aspectos praticos de analise e avaliacdo de
sistemas operacionais selecionados; projetar e implementar um sistema operacional multi-
programacao.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Sistemas
Operacionais”, com énfase no estudo, andlise e avaliagdo pratica de alguns sistemas operacionais
selecionados e no projeto e implementacé@o de um sistema operacional para multi-programacao.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

Albuquerque, F. Projeto de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: EBRAS, 1990.

2. FLYNN, Ida M.; MCHOES, Ann Mclver Introducéo aos Sistemas Operacionais. S0
Paulo: Thomson, 2002.

O’GORMAN, John Operating Systems with Linux. New York: Palgrave, 2001.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg Sistemas Operacionais com
Java. Rio de Janeiro: Campus, 12 edigdo, 2005.

5. SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg Sistemas Operacionais:
conceitos e aplicacdes. Rio de Janeiro: Campus, 12 edicdo, 2004.

6. TANENBAUM, Andrew S. Operating Systems: design and implementation. Prentice-Hall,
2" edition, 1997.

7. TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson Brasil, 2% edig&o,
2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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CARGA HORARIA

CREDITOS

NATUREZA

Teoria

Prética

Total

30

30

4

Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores I
Laboratorio de Programacédo de Computadores |l

Laboratério de Linguagens de Programacao

OBJETIVO: Apresentar ao aluno o histérico, conceitos e os principais paradigmas de linguagens de
programacédo de computadores.

EMENTA: Evolucdo das principais linguagens de programacdo; noc¢des de sintaxe e semantica;
nomes, vinculagles; verificacdo de tipos; tipos de dados; expressdes e instrucbes de atribuicdo;
estruturas de controle no nivel de instrucdo; subprogramas: ambientes de referéncias locais, métodos
de passagem de parametros, etc.; tipos abstratos de dados; programacé@o orientada a objetos;
tratamento de excec¢des; linguagens de programacéao funcionais; linguagens de programacao logicas.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

3. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacgio. Porto Alegre:
Bookman, 52 edigdo, 2003.

4. WATT, D.A;; FINDLAY, W. Programming Language Design Concepts. John Wiley, 2004.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.70 DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Matemética Discreta
Linguagens de Programacao
Lab. Linguagens de Programacao

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos das linguagens formais; conhecer e
compreender as classes de linguagem; conhecer os autdmatos finitos; conhecer as maquinas de

Turing.

EMENTA: Conceitos basicos das linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introducdo ao parsing; autdmatos finitos e expressées regulares;
autdbmatos de pilha; maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagem.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1.

MENEZES, Paulo Blauth Teoria das Categorias para Ciéncias da Computacao. Sagra-
Luzzatto, 12 edi¢éo, 2001.

HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D.; MOTWANI, Rajeev Introducédo a Teoria dos
Autdmatos, Linguagens e Computacdo. Rio de Janeiro: Campus,12 edigdo, 2002.

LEWIS, Harry R.; PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computacao.
Porto Alegre: Bookman, 22 edicao, 2004.

PIERCE, Benjamin C. Basic Category Theory for Computer Scientists. Cambridge: MIT
Press, 1991 (Foundations of Computing).

SEBESTA, Robert W. Concepts of Programming Languages. Addison Wesley, 6" edition,
2003.

SUDKAMP, Thomas A. Languages and Machines: an introduction to the theory of computer
science. Boston: Addison Wesley, 3" edition, 2005.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.71 DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e
I6gico-matematico do aluno; conhecer a teoria e algebra dos conjuntos; conhecer e saber aplicar as
técnicas matematicas de deducdo, inducao, recurséao, etc., bem como os principais métodos de prova
de teoremas; introduzir as estruturas algébricas; introduzir o aluno a teoria de grafos; conhecer as
aplicacbes da matemética discreta nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Conjuntos; algebra dos conjuntos; relacées de equivaléncia e de ordem; funcdes; inducdo
matematica e recursdo; padrbées de prova: prova por inducdo, prova por casos, reducao ao absurdo,
etc; estruturas algébricas; introducdo a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos e conectividade.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computagao.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

3. EPP, S.S. Discrete Mathematics with Application. Brooks/Cole, 2™ edition, 1996).
4. LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc Matematica Discreta. Bookman, 22 edic&o, 2004.

5. MENEZES, Paulo Blauth Matematica Discreta para Computacio e Informatica. Sagra-
Luzzatto, 1* edicao, 2004. (Colegéo Livros Didaticos, 16).

6. PRATHER, Ronald E. Discrete Mathematical Structures for Computer Science.
Houghton Mifflin, 1976.

7. ROSEN, Kenneth H. Discrete Mathematics and Its Applications. McGraw-Hill, 5" edition,
2003.

8. SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: uma introducdo. Thomson Pioneira,
2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.72 DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA
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CARGA HORARIA

CREDITOS

NATUREZA

Teoria

Prética

Total

30

30

2

Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Introduzir ao aluno o método cientifico; conhecer e saber distinguir os tipos de pesquisa
cientifica e tecnolégica; proporcionar ao aluno uma introducao a epistemologia da ciéncia; capacitar o
aluno a desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para o planejamento de pesquisa e
desenvolvimento tecnoldgico; proporcionar ao aluno elementos para a elaboracdo e normalizacéo de
trabalhos técnico-cientificos.

EMENTA: Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de conhecimento;
epistemologia das ciéncias; métodos de pesquisa; a producdo da pesquisa cientifica.

AREA DE FORMACAO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Prética Profissional e Integracéo Curricular.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

ECO, U. Como se Faz uma Tese. Sao Paulo: Perspectiva, 1986.

2. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade Fundamentos de Metodologia

Cientifica. Atlas, 62 edicdo, 2005.

3. LAKATOS, Imre; WORRALL; John; CURRIE, Gregory (eds) The Methodology of Scientific
Research Programmes: philosophical papers. Cambridge: Cambridge University Press,
1980. (Philosophical Papers Volume I)

RUDIO, V.F. Introducao ao projeto de Pesquisa. Petropolis: Vozes, 1986.

5. SEVERINO, A.J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 162 edi¢do, 1990.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.73 DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA
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CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
15 15 30 2 Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450 horas-
aula ou, equivalentemente, 230 créditos, no

CUrso.

Trabalho de Conclusao de Curso |

OBJETIVO: Introduzir ao aluno os principais métodos e técnicas para o planejamento e formulacdo de
pesquisa cientifica; proporcionar ao aluno aplicar, na pratica, a metodologia de pesquisa em seus
projetos técnico-cientificos.

EMENTA: Producgéo do trabalho técnico-cientifico, versando sobre tema da &rea da Engenharia de
Computacgéo; aplicacao dos conhecimentos sobre a producdo da pesquisa cientifica: a questdo, o
problema, a escolha do método, etc.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Prética Profissional e Integracéo Curricular.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

ECO, U. Como se Faz uma Tese. Sao Paulo: Perspectiva, 1986.

2. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade Fundamentos de Metodologia

Cientifica. Atlas, 62 edi¢do, 2005.

3. LAKATOS, Imre; WORRALL; John; CURRIE, Gregory (eds) The Methodology of Scientific
Research Programmes: philosophical papers. Cambridge: Cambridge University Press,
1980. (Philosophical Papers Volume )

4. RUDIO, V.F. Introducdo ao projeto de Pesquisa. Petropolis: Vozes, 1986.

5. SEVERINO, A.J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 162 edi¢&o, 1990.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.74 DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacéo de Computadores Il Célculo Il

OBJETIVO: Conhecer e saber aplicar os principais métodos numéricos computacionais disponiveis
para a o calculo das raizes, aproximacado e ajuste de funcBes de uma ou mais variaveis; para o
calculo diferencial e integral de funcbes de uma ou mais variaveis; para a resolucdo numérica de
sistemas de equac0es: algébricas; transcendentes e lineares; conhecer as aplicacfes dos métodos
numéricos para a simulacao ou resolucéo de problemas classicos nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Erros; diferencas finitas; métodos iterativos; interpolacdo e aproximacdo de funcdes;
derivagdo e integragdo numeéricas; resolucdo numérica de equacdes: algébricas; transcendentes e
lineares; método de minimos quadrados; zeros de fungdes de uma ou mais variaveis; ajuste de
funcdes; resolucdo numérica de equacdes diferenciais; utilizacdo de softwares de analise numérica.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computagao.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

GOLUB, G.; VAN LOAN, C. Matrix Computations. John Hopkins University Press, 1993.

HAMMING, Richard Numerical Methods for Scientists and Engineers. Dover, 2" edition,
1987.

3. HILDEBRAND, F.B. Introduction to Numerical Analysis. Dover, 2™ edition, 1987.

RALSTON, Anthony, RABINOWITZ, Philip A First Course in Numerical Analysis. Dover,
2" edition, 2001.

5. SPERANDIO, Décio; MENDES, Jo&o Teixeira; SILVA, Luiz Henry Monken. Calculo
Numérico: caracteristicas matematicas e computacionais. Pearson Brasil, 12 edi¢édo, 2003.

STARK, P. Introduction to Numerical Methods. Macmillan, 1970.

TREFETHEN, Lloyd N., BAU, David Numerical Linear Algebra. SIAM, 1997.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.75 DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS AVANCADOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total )
30 30 60 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Métodos Numéricos Computacionais

OBJETIVO: Conhecer e saber aplicar alguns métodos e técnicas numéricas avangados para a
resolucdo de problemas de modelagem matematica; conhecer as aplicagdes dos métodos numéricos
para a simulac@o ou resolugdo de problemas classicos envolvendo integracdo numérica e sistemas
de equacdes diferenciais nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Aproximacdo de funcdes: método dos minimos quadrados; interpolacdo polinomial de
Lagrange e de Newton; interpolacé@o por splines cubicas; integragdo numérica: formulas de Newton-
Cotes e Gauss; solucdo numérica de equac@es diferenciais e de sistemas de equacdes diferenciais
ordinarias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do tipo Previsor-Corretor e método de
Runge-Kutta explicito.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computac&o.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. BURDEN, R. L; FAIRES, J. D. Analise numérica. [S.|.]: Thompson, 2003.
2. FRANCO, N.B. Calculo numérico. [S.l.]: Pearson Education, 2006.
3. RUGGIERO, M.A.G.; LOPES,V.L.R. Célculo numérico: aspectos tedricos e computacionais.
2.ed. [S.I]: Makron Books, 1997.

4. HUMES, AF.P.C.; MELO,l.S.H. de; YOSHIDA,L.K.; MARTINS,W.T. Nocbes de calculo
numérico. [S.|.]: Mac-Graw-Hill, 1984.

5. CUNHA, C. Métodos numéricos para engenharia e ciéncias aplicadas. [S.l.]: Edunicamp,
1993.

6. JACQUES, I.; JUDD,C. Numerical analysis. [S.l.]: Chapman and Hall, 1987.

7. SCHEID, F. Theory and problems of numerical analysis. [S.l.]: McGraw-Hill, 1968.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.76 DISCIPLINA: MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores |l

Lab. Arquitetura e Organizacdo de Computadores I Lab. de Microproces. e Microcontroladores

OBJETIVO: Aprofundar os conhecimentos obtidos nas disciplinas “Arquitetura e Organizacao de
Computadores | e II” por meio do estudo detalhado da arquitetura e da programacéo de baixo nivel de
arquiteturas reais de microprocessadores e microcontroladores; conhecer a utilizacdo dos
microprocessadores e microcontroladores nos projetos de engenharia de computac¢éo, em particular,
nos projetos de sistemas para controle e automacdo de processos.

EMENTA: Breve histérico dos microprocessadores; arquitetura e organizacdo de um
microprocessador e um microcontrolador; conjunto basico de instru¢es; programagdo em linguagem
montadora; modos de enderegcamento, manipulagdo de registros, pilhas, subrotinas; métodos de
transferéncia de dados: polling, interrupgfes, acesso direto a memdria; organizagdo de memoarias,
interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e saida; técnicas para acionamento e controle
de periféricos.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computaco.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. GAONKAR, Ramesh S. Microprocessor Architecture, Programming and Applications
with the 8085. Upper Saddle River: Prentice-Hall, 4" edition, 1999.

2. HAYES, J .P. Computer Architecture and Organization. McGraw-Hill, 3 edition, 1998.

HEATH, Steve Microprocessor Architectures RISC, CISC and DSP. Oxford: Newnes, 2™
edition, 1995.

4. PEREIRA, Fabio Microcontroladores PIC: programacdo em C. S&o Paulo: Erica, 32 edic&o,
2004.

5. WAKERLY, J.F. Microcomputer Architecture and Programming: the 68000 family. John
Wiley, 1989.

WEBBER, R.F. Arquitetura de Computadores Pessoais. Editora Sagra, 2000.

ZILLER, Roberto M. Microprocessadores: conceitos importantes. Florianopolis: Ed. Do
Autor, 22 edicdo, 2000.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.77 DISCIPLINA: MODELAGEM DE SISTEMAS DINAMICOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Célculo IV

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos dos sistemas dindmicos; aprender
a caracterizar os sistemas dindmicos quanto a diferentes aspectos; conhecer as principais técnicas
matematicas e computacionais para modelar e simular o comportamento de sistemas dinamicos;
conhecer algumas aplicacdes da abordagem dos sistemas dinamicos em diferentes areas do
conhecimento.

EMENTA: Introdu¢do & modelagem matemética de sistemas fisicos dindmicos: conceitos basicos,
equacdes fundamentais da dindmica; sistemas autbnomos e ndo autbnomos; espaco de estados;
sistemas lineares e ndo-lineares; estabilidade e controle de sistemas dindmicos; mapas de
estabilidade: pontos de reversédo, bifurcacédo e caos; sistemas diferenciais de primeira ordem; variavel
de controle; nogBes de teoria da catastrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem; nog¢fes de
sistemas dinamicos acoplados; aplicacdes de sistemas dinamicos as ciéncias exatas e engenharias.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. HASSELBLATT, B.; KATOK, A. (eds.) Handbook of Dynamical Systems: vol. 1B.
Elsevier, 2005.

2. HOFBAUER, Josef; SIGMUND, Karl The Theory of Evolution and Dynamical Systems.
Cambridge Univ. Press, 1984.

w

JACKSON, E.A. Perspectives of Nonlinear Dynamics. Cambridge Univ. Press, 1989.

KATOK, A.; HASSELBLATT, B. (eds.) Handbook of Dynamical Systems: vol. 1A.
Elsevier, 2002.

LUENBERGER, D.G. Introduction to Dynamic Systems. Wiley, 1992.

LYNCH, S. Dynamical Systems with Applications using MATLAB. Birkhduser, 2004.
SANDEFUR, J.T. Discrete Dynamical Systems. Clarendon Press, 1990.
SCHEINERMAN, R. Invitation to Dynamical Systems. Prentice-Hall, 1996.

© ©o N o 0

STROGATZ, Steven H. Nonlinear Dynamics and Chaos: with applications to physics,
biology, chemistry and engineering. Perseus Books Group; 1% edition, 2001.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos
cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.78 DISCIPLINA: MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Linguagens de Programacao

: ~ Lab. de Modelagem e Desenv. de Software
Lab. Linguagens de Programacao

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno uma soélida base tedérico-conceitual e da praxis da modelagem e
desenvolvimento de software, com énfase em software orientado a objetos,visando capacita-lo a
produzir softwares robustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudo, de qualidade; conhecer e saber aplicar
o processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental, dirigido pelo usuario e centrado
na arquitetura; conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelagem em todas as fases e
disciplinas do ciclo de vida de um software; conhecer e saber utilizar as técnicas de reutilizagédo de
software, desde reuso de codigo até reuso de arquiteturas; introduzir no¢des de desenvolvimento
baseado em componentes de software.

EMENTA: Introducdo ao desenvolvimento de software: processo iterativo e incremental,
desenvolvimento dirigido pelo usuario e centrado na arquitetura, prototipacdo de software; modelos e
artefatos de software; Linguagem Unificada de Modelagem (UML — Unified Modeling Language):
propdsito, notacdo, diagramas e ferramentas; descricdo de processos de negdécio, andlise de
requisitos funcionais; casos de uso; modelagem conceitual dos sistemas de software: projeto da
interface de usuério, glossério, diagrama de classes; modelagem do comportamento do sistema de
software: diagrama de casos de uso; contratos, diagramas de intera¢do; organizacao do sistema de
software: conceitos, modularizagdo, coesao funcional, acoplamento, desenvolvimento de software em
camadas, arquitetura fisica, diagrama de pacotes; reusabilidade de software: conceitos, reutilizagao
de cdédigo, projeto e arquiteturas; técnicas de reutilizacdo de software: padrdes de projeto,
frameworks, arquiteturas de software; projeto de sistemas de software: do modelo conceitual ao
modelo de projeto, aplicacdo das técnicas de reutilizagdo de software; implementacdo e testes;
diagrama de componentes; introducao a persisténcia de objetos: conceitos, persisténcia de objetos
em arquivos planos; mapeamento objeto-relacional; persisténcia de objetos em banco de dados;
introducdo ao desenvolvimento baseado em componentes de software.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. BEZERRA, Eduardo Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

2. CONALLEN, Jim Desenvolvendo Aplicagdes Web com UML. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

3. D'SOUZA, D., WILLS, A. Objects, Components and Frameworks with UML.: the catalysis
approach. Addison Wesley, 1998.

4. GAMMA, E., HELM, R., JOHNSON, R., VLISSIDES, J. Design Patterns: elements of
reusable object-oriented software. Addison-Wesley, 1995.

5. JACOBSON, I., BOOCH, G., RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process.
Addison-Wesley, 1999.

6. LARMAN, C. Applying UML and Patterns: an introduction to object-oriented analysis and
design and iterative development. Prentice-Hall, 3" edition, 2004.




150

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.79 DISCIPLINA: ORGANIZAGAO EMPRESARIAL A

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total ) , .
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno dever4 ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno uma viséo sistémica das organiza¢cdes empresariais; conhecer os
principais processos empresariais que capacitem o aluno a gerenciar da empresa em todos os seus
aspectos; ter nogfes de planejamento e controle da producéo; estimular o empreendedorismo.

EMENTA: Tipos de empresas e estruturas organizacionais; diagramas de montagem e de processo;
otimizacdo do ciclo produtivo e disposicdo de equipamentos; planejamento e controle da producéo;
sistema de controle e operacionalizacdo; organogramas; técnicas de identificacdo e aproveitamento
de oportunidades na aquisicdo e gerenciamento dos recursos necessarios ao negdcio; plano de
negocios.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsével pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.80 DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 30 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 2550 horas-
aula ou, equivalentemente, 170 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico nas suas atividades de estagio
profissional, sob a orientagdo de um professor orientador.

EMENTA: Orientagdo académica e profissional mediante encontros regulares, programados, tanto no
ambiente académico quanto no ambiente profissional onde o estagio é realizado; participacdo do
aluno nas atividades relacionadas ao estagio.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Pratica Profissional e Integragdo Curricular.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia sera, eventualmente, indicada pelo professor orientador de Estagio Supervisionado,

conforme as necessidades especificas do aluno.
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4.81 DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
— 15 15 1 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450 horas-
aula ou, equivalentemente, 230 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico nas suas atividades de
elaboracdo de um trabalho monogréfico de natureza técnico-cientifica, sob a orientacdo de um
professor orientador. Espera-se que ao final da disciplina o aluno tenha elaborado seu projeto de
Trabalho de Conclusé&o de Curso.

EMENTA: Planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do projeto do Trabalho de Conclusdo de
Curso, versando sobre uma teméatica pertinente ao curso, sob a orientagdo de um professor
orientador.

AREA DE FORMACAQO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Prética Profissional e Integracéo Curricular.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia serd, eventualmente, indicada pelo professor orientador de Trabalho de Concluséo

de Curso, conforme as necessidades especificas do aluno.
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4.82 DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total P
— 15 15 1 Obrigatdria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Trabalho de Conclusao de Curso |

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico durante o desenvolvimento de
seu trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientacdo de um professor orientador.
Espera-se que ao final da disciplina o aluno tenha seu projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso
concluido e submetido a avaliagdo de uma Banca Examinadora de TCC.

EMENTA: Desenvolvimento e avaliacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso, versando sobre uma
tematica pertinente ao curso, sob a orientacdo de um professor orientador.

AREA DE FORMACAO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Prética Profissional e Integracéo Curricular.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia sera, eventualmente, indicada pelo professor orientador de Trabalho de Concluséo

de Curso, conforme as necessidades especificas do aluno.
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4.83 DISCIPLINA: OTIMIZAGAO COMBINATORIA

CARGA HORARIA

CREDITOS NATUREZA

Teoria

Prética

Total

60

60

4 Optativa

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Otimizagéo |

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos otimizagdo combinatoria;
conhecer os principais métodos e técnicas de programacao inteira; conhecer algumas aplicacdes
classicas da otimizacao combinatoéria.

EMENTA: Modelos de programacdo linear inteira; métodos de planos de corte; método de
enumeracdo implicita; método de separacdo e avaliacdo progressiva (branch and bound);
complexidade de algoritmos; problemas e algoritmos classicos de otimizagdo combinatéria;

aplicacdes.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. GOLDBARG, M. C., LUNA, H. P. L. Otimizagdo Combinatéria e Programacio Linear.
Campus, 2004.

2. LUENBERGER, D. Introduction to Linear and Nonlinear Programming. Addison-Wesley,
Second Edition, 1984.

3. NEMHAUSER, G. L., WOLSEY, L. A. Integer and Combinatorial Optimization. John Wiley
& Sons, New York, 1988.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.84 DISCIPLINA: OTIMIZAGAO |
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CARGA HORARIA

CREDITOS NATUREZA

Teoria

Prética

Total

60

60

4 Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Algebra Linear

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Métodos Numéricos Computacionais

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e préaticos da pesquisa operacional;
conhecer as principais técnicas da programacao linear; conhecer algumas aplicacdes classicas de
pesquisa operacional.

EMENTA: Introdugdo a pesquisa operacional; modelagem de problemas e classificacdo de modelos
matematicos; programacao linear; método simplex; dualidade; andlise de sensibilidade; interpretacédo
econdmica; modelos de transporte e alocacéo; uso de pacotes computacionais.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. BAZARAA, M., JARVIS, J. J., SHERALI, H. Linear Programming and Network Flows.
John Wiley & Sons, Second Edition, 1990.

2. BERTSIMAS, D., TSITSIKLIS, J. N. Introduction to Linear Optimization. Athena Scientific,

1997.

3. GOLDBARG, M. C., LUNA, H. P. L. Otimizagiao Combinatéria e Programacéo Linear.
Campus, 2004.

4. HILLIER, F. S., LIEBERMAN, G. J. Introduction to Operations Research. McGraw-Hill,

20065.

5. LUENBERGER, D. Introduction to Linear and Nonlinear Programming. Addison-Wesley,
Second Edition, 1984.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizagéo |

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos da pesquisa operacional;
conhecer as principais técnicas da teoria da decisdo e teoria das filas; conhecer algumas aplicacdes
classicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Teoria da decisao; teoria das filas; modelagem e simulacéo; alguns problemas classicos de

pesquisa operacional envolvendo simulacao.

AREA DE FORMAQAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. BAZARAA, M., JARVIS, J. J., SHERALI, H. Linear Programming and Network Flows.
John Wiley & Sons, Second Edition, 1990.

2. BERTSIMAS, D., TSITSIKLIS, J. N. Introduction to Linear Optimization. Athena Scientific,

1997

3. GOLDBARG, M. C., LUNA, H. P. L. Otimizagdo Combinatéria e Programacao Linear.
Campus, 2004.

4. HILLIER, F. S., LIEBERMAN, G. J. Introduction to Operations Research. McGraw-Hill,
2005.

5. LUENBERGER, D. Introduction to Linear and Nonlinear Programming. Addison-Wesley,
Second Edition, 1984.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.86 DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
15 15 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua portuguesa,
por meio através do desenvolvimento de habilidades de exposicdo e defesa de idéias, apreensao de
estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, andlise da forma, contelido e
da relacao existente entre ambos; com énfase na producdo de textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Ciéncia da linguagem: signo linglistico, niveis conotativo e denotativo da linguagem,
definicbes e estudo das diferencas entre linguagem escrita e falada; processo comunicativo;
desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos e andlise de discurso; desenvolvimento da
producdo de textos técnicos e cientificos.

AREA DE FORMACAQ DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.87 DISCIPLINA: PRINCIPIOS DE COMUNICAGAO DE DADOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais Para Computacao
Lab. de Sistemas Digitais Para Computagéo
Fisica lll

OBJETIVO: Introduzir o aluno aos fundamentos da comunicacdo de dados, visando capacita-lo,
juntamente com as disciplinas de “Redes de Computadores | e II”, para o projeto, implantacdo e
manutencdo de redes de computadores e sistemas de comunica¢fes de dados; conhecer 0os meios
fisicos para a comunicacdo de dados, os principios e técnicas envolvidos na codificacdo e
transmissao de dados.

EMENTA: Introducdo aos conceitos de sistema de comunicacdo de dados; camada fisica: bases
tedricas da comunicacdo, meio de transmisséo, transmissdo sem fio; radio celular; satélites de
comunicacdo, etc.; camada de enlace: projeto da camada de enlace, comutacdo de pacotes
(switching), detecgdo e correcdo de erros, protocolos; subcamada de acesso ao meio; principais
tecnologias de redes locais (LAN) e de redes de longa distancia (WAN).

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.
EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

HAYKIN, S. Communication Systems. John Wiley & Sons, 4" edition, 2000.
2. HERRICK, C. Telecommunications Wiring. Prentice-Hall, 3 edition, 2001.

SKLAR, B. Digital Communications: fundamentals and applications. Prentice-Hall, 2™
edition, 2001.

4. SOARES, L.F.G.S; LEMOS, G.S.; COLCHER, S. Redes de Computadores: das LANSs,
MANs e WANS as redes ATM. Editora Campus, 22 edi¢éo, 1995.

5. STALLINGS, William Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Prentice-
Hall, 7" edition, 2004.

6. STALLINGS, William; BROWN, Kevin; CHRISTIANSON, Leann Data and Computer
Communications and Computer Networking with internet Protocols and Technology:
opnet lab manual to accompany the seventh edition and fourth edition. Upper Saddle River:
Prentice-Hall, 2004.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de perioddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.88 DISCIPLINA: PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Laboratério de Programacéo de Computadores |

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os conceitos l6gicos e computacionais que Sao essenciais para
ciéncia da computacao, visando capacita-lo a formular corretamente um problema computacional e a
construir um algoritmo para sua resolucéo; contribuir para o desenvolvimento do raciocinio Idgico-
matematico abstrato; conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, no¢des de logica e algebra
Booleana;

EMENTA: Sistemas numéricos: representacdo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introducdo a légica; algebra e funcdes Booleanas; algoritmos estruturados: tipos de
dados e variaveis, operadores aritméticos e expressfes aritméticas; operadores l6gicos e expressdes
I6gicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas de dados; organizagdo e
manipulagéo de arquivos.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico Légica de
Programacao: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. S&o Paulo: Prentice-Hall,
32 edicéo, 2005.

2. MANZANO, José Augusto N.G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de Algoritmos: l6gica para
desenvolvimento de programac¢do de computadores. S&o Paulo: Erica, 152 edi¢do, 2004.

3. MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C, Vol. 1. Makron Books, 1995.
MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C, Vol. 2. Makron Books, 1995.

5. PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Logica de Programacéo e Estruturas de Dados: com
aplicacées em Java. Sao Paulo: Prentice-Hall, 2004.

6. UCCI, Waldir; SOUSA, Reginaldo Luiz; KOTANI, Alice Mayumi Légica de Programacao:
primeiros passos. S&o Paulo: Erica, 1991.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.89 DISCIPLINA: PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES lI

CARGA HORARIA

CREDITOS NATUREZA

Teoria

Prética

Total

30

30

2 Obrigatoria

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores |

Laboratério de Programacédo de Computadores |

Laboratorio de Programacéo de Computadores
I

OBJETIVO: Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacéo orientada a objetos.

EMENTA: Conceitos de orientacdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes, métodos,
visibilidade, escopo, encapsulamento, associa¢fes de classes, estruturas todo-parte e generalizacdo-
especializacao, interfaces; heranca de interface e de classe, polimorfismo, sobrecarga, invocacdo de
métodos; aplicagGes em uma linguagem de programacéo orientada a objetos; no¢des de modelagem
de sistemas usando UML: diagrama de classes e de interagéo.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ANSELMO, F. Aplicando Légica Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 22 edic&o,

20065.

2. GUNTER, Carl A.; MITCHELL, John C. (eds) Theoretical Aspects of Object-Oriented
Programming: types, semantics, and language design. Cambridge: MIT Press, 1994.

3. HORSTMANN, CAY Conceitos de Computacio com o Essencial de C++. Bookman, 32
edicao, 2005.

MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C++, Vol. 1. Makron Books, 1995.

MIZRAHI, Victorine Viviane Treinamento em Linguagem C++, Vol. 2. Makron Books, 1995.

SANTOS, Rafael Introducdo a Programacdo Orientada a Objetos Usando Java. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizac@o de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.



http://www.livrariacultura.com.br/scripts/cultura/catalogo/busca.asp?parceiro=OTARPA&nautor=6265&refino=1&sid=2018155588124479931429818&k5=368FEBCD&uid=

162

4.90 DISCIPLINA: PSICOLOGIA APLICADA AS ORGANIZAGOES

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas-
aula ou, equivalentemente, 130 créditos, no
CUrso.

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno conhecer os aspectos psicoldgicos envolvidos nas relacdes
humanas e, em patrticular, nas relacdes de trabalho e discutir o papel do sujeito nas organizagdes;
conhecer os diversos cenarios organizacionais, bem como os estilos de gerenciamento; conhecer as
técnicas de selecao e recrutamento e desenvolvimento de recursos humanos.

EMENTA: Psicologia do trabalho nas organizag@es: historico; teoria das organizagfes; o papel do
sujeito nas organizacbes; poder nas organizacfes; estilos gerenciais e lideranca; cultura
organizacional; recursos humanos nos cenarios organizacionais; relagdes humanas e habilidades
interpessoais; treinamento e capacitacéo; técnicas de selecéo de pessoal.

AREA DE FORMACAO DCN: Humanistica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.91 DISCIPLINA: QUIMICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Lab. de Quimica

OBJETIVO: Propiciar ao aluno uma base tedérico-conceitual dos fenémenos, modelos e leis quimicos;
conhecer a teoria atbmica da matéria e as propriedades quimicas dos elementos e de seus
compostos e conhecer suas aplicacdes; conhecer as principais reacdes quimicas e suas aplicacdes.

EMENTA: Matéria e suas propriedades; desenvolvimento da teoria atdmica; mecénica quantica;
classificacdo dos elementos; propriedades periddicas; ligacdes quimicas; funcBes quimicas; leis
guimicas; generalidades sobre compostos; sintese de compostos minerais; solugcles; energia e
reacdes quimicas.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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4.92 DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES |

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Principios de Comunicac¢do de Dados Lab. de Redes de Computadores

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os fundamentos tedrico-conceituais das redes de computadores de
modo abrangente, porém coerente; conhecer a visdo de modelo de rede, as camadas de rede, os
protocolos basicos de rede, as topologias de rede, aspectos de operacdo das redes fisicas; conhecer
a familia de protocolos TCP/IP em todos 0s niveis; conhecer os principais servicos e aplicacdes
disponiveis em rede; introduzir no¢des basicas de seguranca em redes de computadores; conhecer
0s aspectos relevantes na implantacdo, operacdo e manutencdo de redes de computadores e
sistemas de comunicagfes em geral.

EMENTA: Conceitos basicos de redes: modelo de rede, camada de rede, protocolo, servigos,
arquitetura; nocdes de enderecamento; tipos de rede: locais, de longa distdncia e metropolitanas;
modelos em camadas: modelo de referéncia OSI/ISSO, TCP/IP; principios de roteamento; protocolo
IP: principio de operacdo e enderecamento; protocolo de transporte: TCP, UDP; algoritmos de
controle de congestionamento; protocolos de aplicacdo da familia TCP/IP: funcionalidades bésicas e
operacao dos protocolos de seguranca das redes, sistema de nomes, correio eletrénico, transferéncia
de arquivos, emulacdo de terminais, servigos de diretério de redes, suporte a aplica¢des world wide
web, etc.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

4. ABOELELA, Emad Network Simulation Experiments Manual. Morgan Kaufmann, 2003
(The Morgan Kaufmann Series in Networking).

5. COMER, D. Internetworking with TCPI/IP: principles, protocols and architectures, Vol. 1.
Prentice-Hall, 4™ edition, 2000.

6. COMER, D.; STEVENS, David L. Internetworking with TCP/IP: client-server programming
and applications, Vol. 3. Prentice-Hall, 2™ edition, 1996.

7. COMER, D.; STEVENS, David L. Internetworking with TCP/IP: design, implementation, and
internals, Vol. 2. Prentice-Hall, 3" edition, 1998.

8. PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Computer Networks: a systems approach. Morgan
Kaufmann, 3" edition, 2003 (The Morgan Kaufmann Series in Networking).

9. SOARES, L.F.G.S; LEMOS, G.S.; COLCHER, S. Redes de Computadores: das LANs,
MANs e WANSs as redes ATM. Editora Campus, 22 edi¢cdo, 1995.

10. STALLINGS, William Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Prentice-
Hall, 7" edition, 2004.

11. STALLINGS, William; BROWN, Kevin; CHRISTIANSON, Leann Data and Computer
Communications and Computer Networking with internet Protocols and Technology:
opnet lab manual to accompany the seventh edition and fourth edition. Upper Saddle River:
Prentice-Hall, 2004.
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12. TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 42 edigéo,
2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.93 DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES II

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Redes de Computadores |
Lab. de Redes de Computadores |

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os principais sistemas de telecomunicacdes utilizados em redes
locais, redes metropolitanas, redes de longa distancia e redes sem fio, bem como os principios de
funcionamento das tecnologias em que se baseiam; conhecer as principais aplicacdes suportadas
pelas tecnologias de redes; conhecer estratégias para diminuir o impacto que as novas tecnologias de
rede imp&em aos projetos de redes de computadores.

EMENTA: Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizagdo IEEE; familia Ethernet:
10baseb5, 10baseT, 100baseT, 1000baseT, etc; tecnologias de comutacdo de quadros: switching;
tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN; tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25 (revisdo);
tecnologia de redes sem fio (SST, etc.); tecnologias metropolitanas e de banda larga — SDH/ SONET;
tecnologia de redes oOpticas; WDM (Wavelenght Division Multiplexing); aplicacdes das tecnologias de
redes: voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qualidade de Servi¢co (QoS) das tecnologias de
rede.

AREA DE FORMACAOQ DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ABOELELA, Emad Network Simulation Experiments Manual. Morgan Kaufmann, 2003
(The Morgan Kaufmann Series in Networking).

2. COMER, D. Internetworking with TCP/IP: principles, protocols and architectures, Vol. 1.
Prentice-Hall, 4™ edition, 2000.

3. COMER, D.; STEVENS, David L. Internetworking with TCPIIP: client-server programming
and applications, Vol. 3. Prentice-Hall, 2™ edition, 1996.

4. COMER, D.; STEVENS, David L. Internetworking with TCP/IP: design, implementation, and
internals, Vol. 2. Prentice-Hall, 3" edition, 1998.

5. PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Computer Networks: a systems approach. Morgan
Kaufmann, 3" edition, 2003 (The Morgan Kaufmann Series in Networking).

6. SOARES, L.F.G.S; LEMOS, G.S.; COLCHER, S. Redes de Computadores: das LANSs,
MANs e WANSs as redes ATM. Editora Campus, 22 edi¢cdo, 1995.

7. STALLINGS, Wiliam Data and Computer Communications. Upper Saddle River: Prentice-
Hall, 7" edition, 2004.

8. STALLINGS, William; BROWN, Kevin; CHRISTIANSON, Leann Data and Computer
Communications and Computer Networking with internet Protocols and Technology:
opnet lab manual to accompany the seventh edition and fourth edition. Upper Saddle River:
Prentice-Hall, 2004.

9. TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 42 edig&o,
2003.
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A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacéo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.94 DISCIPLINA: ROBOTICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica Il
Controle de Sistemas Dinamicos
Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

OBJETIVO: Conhecer os fundamentos teoricos e praticos da robética visando capacitar o aluno ao
projeto e construcdo de robds, com énfase nos rob6s moveis; conhecer as arquiteturas disponiveis
para a construcdo e controle de robds; conhecer as aplicagdes de robdtica nos diversos dominios.

EMENTA: Tipos e classificacdes de rob0s e servomecanismos; modelagem cinematica de robés;
modelagem dinamica de robds; técnicas de controle cinematico e dindmico; érgédos sensores; 0rgaos
motores; coordenagdo sensdrio-motora de robds; arquiteturas para construgdo e controle de robds
moveis; simulacdo de robds; aplicagdes.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ANGELES, Jorge Fundamentals of Robotic Mechanical Systems: theory, methods and
algoritms. Springer-Verlag, 1997.
CRAIG, John J. Introduction to Robotics: mechanics and control. Addison-Wesley, 1989.

FRANKLIN, GENE F., POWEL, J. David, EMASSI-NOEIMI, Abbas Feedback Control of
Dynamic Systems. Addison Wesley, 3" edition, 1994.

4. FRANKLIN, Gene F., POWEL, J. David, WORKMAN, Michael L. Digital Control of Dynamic
Systems. Addison Wesley, 1997.

GUPTA, Krishna C. Mechanics and Control of Robots. Springer-Verlag, 1997.

MUTAMBARA, Arthur G. O. Decentralized Estimation and Control for Multisensor
Systems. CRC Press. 1998.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.95 DISCIPLINA: SISTEMAS BIO-INSPIRADOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
60 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inteligéncia Atrtificial
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Apresentar os fundamentos tedrico-conceituais interdisciplinares dos sistemas bio-
inspirados visando capacitar o aluno a concepcao e construcdo de mecanismos em software e/ou
hardware que sejam mais robustos, escalaveis, flexiveis, adaptativos e interativos que aqueles
produzidos utilizando-se as técnicas convencionais da engenharia; conhecer as estratégias e
métodos utilizados pelos organismos vivos biolégicos em sua sobrevivéncia e como utilizar estes
principios na abordagem de sistemas complexos artificiais; conhecer as aplicagcdes dos sistemas bio-
inspirados nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Introducé@o as bases bioldgicas dos sistemas bio-inspirados: conceitos de vida, evolugéo,
adaptacdo, selecdo natural, etc; visdo ecoldgica dos sistemas: conceitos de auto-organizagao,
emergéncia, auto-poiese, co-dependéncia, co-evolugéo, etc; organismos isolados versus organismos-
em-seu-ambiente; aspectos do comportamento coletivo: interacdo, cooperagdo, competicao,
emergéncia de comportamentos complexos; comunicacao e linguagem; aspectos do comportamento
emocional: afetos bioldgicos, motivacdo, atencéo, intencao, reflexos, instintos, emocdes; aspectos da
cognicao incorporada e embebida; interacdo mente-corpo; robédtica co-evolucionéria; simulacdo de
robds em software; vida artificial; desenvolvimento de sistemas inteligentes bio-inspirados: conceitos,
arquiteturas, métodos e técnicas; aplicacoes.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. CLANCEY, W.J. Situated Cognition: on human knowledge and computer
representations. Cambridge: Cambridge University Press, 1997.

2. FLAKE, G. W. The Computational Beauty of Nature: computer explorations of fractals,
complex systems and adaptation. MIT Press, 1998.

3. FORBES, N. Imitation of Life: how biology is inspiring computing. , 2004.
LANGTON, C. (Ed.) Artificial Life. MIT Press, 1997.

5. VARELA, Francisco J.; Thompson, Evan; Rosch, Eleanor. A Mente Incorporada: ciéncias
cognitivas e experiéncia humana. Porto Alegre: Artmed, 2003.

6. WINOGRAD, T., FLORES, F. Understanding Computers and Cognition: a new foundation
for design. Norwood: Ablex, 1986.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos
cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.96 DISCIPLINA: SISTEMAS DE TEMPO REAL

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
20 30 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software
Lab. de Modelagem e Desenv. de Software
Sistemas Distribuidos

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os conceitos basicos tedérico e praticos dos sistemas de tempo real,
visando a capacitar o aluno ao projeto e desenvolvimento de aplicacbes de tempo real; conhecer os
aspectos da interacdo hardware-software; conhecer e saber utilizar os métodos e técnicas para a
modelagem e desenvolvimento de sistemas em tempo real; introduzir no¢gbes de confiabilidade,
tolerancia a falhas e seguranca em sistemas e aplica¢cdes em tempo real.

EMENTA: Conceitos basicos dos Sistemas de Tempo Real (STR); tipos e aplicacdes de STR;
caracterizacdo dos STR: STR criticos e STR distribuidos; especificacdo de STR; aspectos da
modelagem estrutural de STR; interac@o software-hardware; técnicas de alocagao e escalonamento;
modelagem comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de projeto e frameworks para o
desenvolvimento de STR; andlise de confiabilidade e tolerAncia a falhas; andlise de seguranca;
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de software de tempo real.
Estudo de caso: utilizacdo de softwares de apoio a modelagem e desenvolvimento, em linguagem
orientada a objetos, de aplicacbes de tempo real.

AREA DE FORMAQAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. BURNS, Alan; WELLING, Andy Real-Time System and Their Programming Languages.
Addison-Wesley, 1996.
2. JALOTE, Pankaj Fault Tolerance in Distributed Systems. Prentice Hall, 1994.

KOPETZ, Hermann Real-Time Systems: design principles for distributed embedded
applications. Springer; 1% edition, 1997.

4. LAPLANTE, Phillip A. Real-Time Systems Design and Analysis: an engineer's handbook.
New York: IEEE Computer Society Press, 2™ edition, 1997.

5. SCHNEIDER, Steve Concurrent and Real-Time Systems: the CSP approach. Chichester:
John Wiley, 2000.

6. SON, Sang H. Advances in Real-Time Systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1995.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.97 DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTAGCAO

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 — 30 2 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores |

Lab. Programacéo de Computadores | Lab. de Sistemas Digitais Para Computacéo

OBJETIVO: Conhecer os sistemas digitais e dispositivos l6gicos visando desenvolver no aluno as
habilidades para a analise, projeto e desenvolvimento de circuitos e sistemas digitais combinacionais
e seqglenciais.

EMENTA: Introdugdo aos principios de Eletronica Digital. Conceitos e conhecimentos préaticos
referentes aos componentes utilizados em eletrdnica digital. Estudo dos circuitos integrados mais
utilizados em eletronica digital. Montagem e simulagdo de circuitos digitais com andlise de
funcionamento. Estudo da &lgebra de Boole, circuitos aritméticos, circuitos sequenciais (FLIP-FLOP),
memorias e as familias TTL e CMOS.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:
1. BIGNELL, James W. & DONOVAN, Robert L. Eletrdnica Digital. Sdo Paulo: Editora Makron
Books, vol. 1 e 2, 1995.

2. MALVINO, A. P. & LEACH, D. P. Eletrénica Digital - Principios e Aplicacbes. Sio Paulo:
Editora McGraw-Hill, vol 1 e 2, 1987.

3. ERCEGOVAC, Milos; LANG, Tomas; MORENO, Jaime H. Introducédo aos Sistemas
Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000.

4. IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco G. Elementos de Eletrénica Digital. S&o Paulo:
Erica, 352 edicdo, 2002.

LOURENCO, Antonio Carlos Circuitos Digitais. S&o Paulo: Erica, 72 edig&o, 2005.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S. Sistemas Digitais: principios e aplica¢cdes. Sé&o Paulo:
Prentice-Hall, 82 edi¢do, 2003.

A bibliografia indicada ser4 complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.98 DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
30 30 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Operacionais
Lab. de Sistemas Operacionais

OBJETIVO: Apresentar ao aluno os conceitos basicos tedrico e praticos dos sistemas distribuidos;
conhecer e saber utilizar as técnicas de programacdo concorrente, compartiihamento de memoéria,
sincronizag&o de processos; introduzir 0s conceitos basicos dos sistemas operacionais distribuidos e
de rede; conhecer as tecnologias relevantes para a computacgéo distribuida; conhecer os métodos e
técnicas para a construgdo de servicos distribuidos; introduzir no¢des de confiabilidade, tolerancia a
falhas e seguranca em ambientes distribuidos; realizar estudos de caso selecionados.

EMENTA: Conceituacdo e caracterizacdo de sistemas distribuidos; arquitetura de um sistema
distribuido; comunicagdo e sincronizacdo entre processos: condigdo de corrida, exclusdo mutua,
sincronizagdo de condicdo, mutex (locks), seméforos, monitores; problemas classicos de
sincronizagdo: produtor/consumidor, leitores/escritores e filésofos; introdugdo aos sistemas
operacionais distribuidos; modelo cliente-servidor; troca de mensagens; chamada remota de
procedimento; comunicacdo de grupo; threads; microkernel; servicos distribuidos: sincronizacdo de
relégios e servicos de tempo; alocacdo de processadores; introducdo aos sistemas distribuidos de
tempo real; servico de nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transacdes distribuidas; deadlocks
em ambiente distribuido. memodria compartilhada distribuida; tolerancia a falhas em ambiente
distribuido; aspectos de seguranca em ambiente distribuido; estudo de casos selecionados, e.g.,
Amoeba, Mach, Chorus, DCE, CORBA, Jini, MS-Windows, Linux, etc.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. ANDREWS, Gregory R. Foundations of Multithreaded, Parallel, and Distributed
Programming. Reading: Addison-Wesley, 2000.

COMER, Douglas E. Interligacdo em rede com TCPIIP — vol. 1. Campus, 1998.

COULORIS,G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG,T. Distributed Systems: concepts and design.
Addison-Wesley, 3" edition, 2000.

LYNCH, N. Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann, 1997.
SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P.B.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais. Campus, 2000.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Distributed Systems: principles and
paradigms. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2002.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos
cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.




4.99 DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA
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CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total )
20 30 650 4 Optativa

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Computagéo Gréfica

OBJETIVO: Propiciar ao aluno os conceitos, métodos e técnicas necessérias a producdo de pecas
multimidia; conhecer e saber utilizar as melhores praticas e ferramentas de apoio para o

desenvolvimento de aplicagcdes multimidia.

EMENTA: Fundamentos de sistemas multimidia, teoria, métodos e técnicas para a codificacéo e
compressdo de imagens, audio e video; documentos multimidia: caracterizacdo, producdo e
distribuicdo; ambientes multimidia; ferramentas para desenvolvimento de aplicacbes multimidia;
aplicagbes multimidia avangadas.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. FLUCKIGER, Frangois Understanding Networked Multimedia: applications and
technology. Prentice-Hall, 1995.

LI, Ze-Nian; DREW, Mark S. Fundamentals of Multimedia. Prentice-Hall, 2003.

STEINMETZ, Ralf; NAHRSTEDT, Klara Multimedia Systems. Springer; 1% edition, 2004.

WANG, Yao; OSTERMANN, Jbérn; ZHANG, Ya-Qin; ZHANG, Ya-Quin; OSTERMANN, Joern

Video Processing and Communications. Prentice-Hall; 1% edition, 2001.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizagcao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.100DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Prética Total .
60 — 60 4 Obrigatoria
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores |l

Lab. Arquitetura e Organizacdo de Computadores I Lab. de Sistemas Operacionais

OBJETIVO: Conhecer os principios de funcionamento dos montadores, processadores, ligadores e
carregadores; conhecer os conceitos basicos dos sistemas operacionais; conhecer os aspectos
essenciais de um sistema operacional convencional: geréncia de processador, geréncia de entrada e
saida, geréncia de memdria e geréncia de arquivos; proporcionar ao aluno elementos para avaliar
sistemas operacionais.

EMENTA: Introduc&o aos conceitos de sistemas operacionais; processos sequenciais e concorrentes;
gerenciamento de memdria primaria e secundaria; gerenciamento do processador; gerenciamento de
dispositivos de entrada/saida; sistemas de arquivos; avaliacdo de alguns sistemas operacionais
selecionados.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Redes e Sistemas Distribuidos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

ALBUQUERQUE, F. Projeto de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: EBRAS, 1990.

2. FLYNN, Ida M.; MCHOES, Ann Mclver Introducdo aos Sistemas Operacionais. S&o
Paulo: Thomson, 2002.

O'GORMAN, John Operating Systems with Linux. New York: Palgrave, 2001.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg Sistemas Operacionais com
Java. Rio de Janeiro: Campus, 12 edicdo, 2005.

5. SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg Sistemas Operacionais:
conceitos e aplica¢des. Rio de Janeiro: Campus, 12 edi¢éo, 2004.

6. TANENBAUM, Andrew S. Operating Systems: design and implementation. Prentice-Hall,
2" edition, 1997.

7. TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson Brasil, 2% edicéo,
2003.

A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos

cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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4.101DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE

COMPUTADORES
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total -
f .
a ser definido a ser definido a ser definido a ser definido Optativa
pelo professor
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Topicos Especiais em disciplina de Tépicos Especiais em Arquitetura de
Arquitetura de Computadores Computadores

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Arquitetura de Computadores”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promoc¢édo de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tdpicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes

aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Arquitetura de Computadores.
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4.102DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido pelo professor Optativa
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Topicos Especiais em Ciéncias | disciplina de Tépicos Especiais em Ciéncias
Sociais Aplicadas Sociais Aplicadas.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Ciéncias Sociais Aplicadas”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocdo de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAQO DCN: Complementar.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas.
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4.103DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO E ALGORITMOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido pelo professor Optativa
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Topicos Especiais em disciplina de Tépicos Especiais em Computacao e
Computacdo e Algoritmos. Algoritmos.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Computacdo e Algoritmos”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocdo de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Computacdo e Algoritmos.
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4.104DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido pelo professor Optativa
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Topicos Especiais em disciplina de Tépicos Especiais em Engenharia de
Engenharia de Software. Software.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Engenharia de Software”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocao de atualizac8es
da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Engenharia de Software.
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4.105DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM FISICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido Optativa

pelo professor pelo professor pelo professor

pelo professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Tépicos Especiais em Fisica. disciplina de Tépicos Especiais em Fisica.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Fisica”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocao de atualizacdes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Basica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fisica e Quimica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Fisica.
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4.106DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM HUMANIDADES

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido pelo professor Optativa
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Topicos Especiais em
Humanidades.

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Tépicos Especiais em Humanidades.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Humanidades”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promoc¢éo de atualizacbes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Humanistica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Humanidades.
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4.107DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM MATEMATICA

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido pelo professor Optativa
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Topicos Especiais em
Matematica.

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Topicos Especiais em Matematica.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Matematica”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promoc¢éo de atualizacbes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Matematica.
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4.108DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMAGCAO DE

COMPUTADORES
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total -
f .
a ser definido a ser definido a ser definido a ser definido Optativa
pelo professor
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Topicos Especiais em disciplina de Tépicos Especiais em Programagéo
Programacao de Computadores. de Computadores.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Programacéo de Computadores”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promocao de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tdpicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computag&o

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Programacao de Computadores.
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4.109DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES E SISTEMAS
DISTRIBUIDOS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total -
a ser definido a ser definido a ser definido a Iser defflmdo Optativa
pelo professor
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Tépicos Especiais em Redes e | disciplina de Topicos Especiais em Redes e
Sistemas Distribuidos. Sistemas Distribuidos.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Redes e Sistemas Distribuidos”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promog¢do de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tdpicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: A ser definido pela coordenagao.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: A ser definido pela coordenacgao.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em <Area do Conhecimento>.




184

4.110DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS E PROCESSOS

PRODUTIVOS
CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total -
a ser definido a ser definido a ser definido a Iser defflmdo Optativa
pelo professor
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Tépicos Especiais em Sistemas | disciplina de Topicos Especiais em Sistemas e
e Processos Produtivos. Processos Produtivos.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Sistemas e Processos Produtivos”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocéo de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tdpicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas e Processos Produtivos.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Sistemas e Processos Produtivos.
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4.111DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS INTELIGENTES

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA

Teoria Pratica Total a ser definido

a ser definido a ser definido a ser definido pelo professor Optativa
pelo professor pelo professor pelo professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua proposta da
da disciplina de Topicos Especiais em Sistemas | disciplina de Tépicos Especiais em Sistemas
Inteligentes. Inteligentes.

OBJETIVO: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Sistemas Inteligentes”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocédo de atualizacdes da
grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes
aos alunos.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

1. A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Tépicos
Especiais em Sistemas Inteligentes.
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4.112DISCIPLINA: VARIAVEIS COMPLEXAS

CARGA HORARIA CREDITOS NATUREZA
Teoria Pratica Total .
50 — 650 4 Optativa
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo IV

OBJETIVO: Conhecer os fundamentos tedricos das variaveis e funcbes complexas; conhecer o
calculo diferencial e integral para variaveis complexas; saber aplicar os resolver as equacdes
diferenciais parciais e os problemas de valores de contorno; conhecer as séries de funcdes
complexas e suas aplicacdes.

EMENTA: Introducdo as variaveis complexas: nuimeros e fungBes complexas; derivabilidade;
condi¢cdes de Cauchy-Riemann; funcBes complexas elementares; integrais complexas; teorema de
Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de Laurent; residuos; aplicacdes.

AREA DE FORMACAO DCN: Bésica.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Matematica.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia devera ser indicada pelo Departamento responsavel pela disciplina e devera constar

do plano de ensino da mesma.
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Este capitulo € dedicado a discussdo das necessidades docentes e de infra-
estrutura laboratorial para a efetiva implantacdo do Curso de Graduacdo em
Engenharia de Computacdo. Assim, na secdo 5.1 sdo apresentadas algumas
consideracdes acerca do possivel impacto que a criacdo do departamento poderé vir
a ter junto aos departamentos académicos do CEFET-MG, em especial, do DES. Na
secao 5.2 séo discutidas as questbes envolvendo as necessidades laboratoriais e,
por fim, na secdo 5.3 é apresentada uma proposta de criacdo do Departamento de

Computagao.

5.1 IMPACTO DO CURSO NAS ATIVIDADES DOS DEPARTAMENTOS
ACADEMICOS

O Quadro 10, a seguir, apresenta a relacdo das disciplinas, organizada por Eixo de
Contetudos e Atividades, o periodo do curso em que seriam ministradas —
considerando a sugestdo de oferta de disciplinas por periodo letivo apresentada no
Quadro 6, e 0 Departamento/Setor responsavel pela disciplina.

Quadro 10 - Vinculacao das Disciplinas aos Departamentos Académicos do

DES
. L Periodo BT Departamento
Eixo Disciplina do Curso CH Total ; d_a ; Responsavel
Disciplina
Matematica

Algebra Linear 5 60 OB Mateméatica/CDG
Célculo | 1 90 OB Matematica/CDG
Célculo Il 2 90 OB Matematica/CDG

1 Célculo 11l 3 60 OB Matematica/CDG
Célculo IV 4 60 OB Matematica/CDG
Geometria Analitica e Algebra Vetorial 1 90 OB Matematica/CDG
Estatistica 3 60 OP DECOM
Variaveis Complexas 4 60 OP Matematica/CDG
Topicos Especiais em Matematica 4 A definir OP Matematica/CDG

Fisica e Quimica

Fisica Experimental | 3 30 OB Fisica/CDG
Fisica Experimental I 4 30 OB Fisica/CDG
Fisica | 2 60 OB Fisica/CDG

2 Fisica Il 3 60 OB Fisica/CDG
Fisica Il 4 60 OB Fisica/CDG
Introducéo & Fisica Moderna 5 60 OP Fisica/CDG
Topicos Especiais em Fisica 4 A definir OP Fisica/CDG
Quimica 3 60 OP CQl
Laboratério de Quimica 3 30 OoP CQl
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Fundamentos de En

genharia de Computacao

Algoritmos e Estruturas de Dados | 3 60 OB DECOM
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 4 60 OB DECOM
Arquitetura e Organizagdo de Computadores | 3 60 OB DECOM
Arquitetura e Organizagdo de Computadores | 4 60 OB DECOM
Compiladores 7 60 OB DECOM
Introducé@o & Engenharia de Computagéo 1 30 OB DECOM
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados | 3 30 OB DECOM
Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados Il 4 30 OB DECOM
Lab. de Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 3 30 OB DECOM
Lab. de Arquitetura e Organizacdo de Computadores I 4 30 OB DECOM
Laboratério de Programacgéo de Computadores | 1 30 OB DECOM
Laboratério de Programacgéo de Computadores Il 2 30 OB DECOM
Laboratério de Linguagens de Programacéo 4 30 OB DECOM
Laboratério de Sistemas Digitais Para Computagéo 2 30 OB DECOM
Linguagens de Programacéo 4 30 OB DECOM
Linguagens Formais e Autdmatos 5 60 OB DECOM
Programacéo de Computadores | 1 30 OB DECOM
Programacéo de Computadores | 2 30 OB DECOM
Matematica Discreta 2 60 OB DECOM
Métodos Numéricos Computacionais 3 60 OB DECOM
Sistemas Digitais Para Computagao 2 30 OB DECOM
Arquitetura e Organizagdo de Computadores Il| 5 60 OoP DECOM
Métodos Numeéricos Computacionais Avangados 4 60 OoP DECOM
Microprocessadores e Microcontroladores 6 60 OoP DECOM
Lab. de Microprocessadores e Microcontroladores 6 30 OoP DECOM
Topicos Especiais em Arquitetura de Computadores 5 A definir OoP DECOM
Topicos Especiais em Computagdo e Algoritmos 4 A definir OoP DECOM
Topicos Especiais em Programacdo de Computadores 4 A definir OoP DECOM
Redes e Sistemas Distribuidos
Laboratorio de Redes de Computadores 6 30 OB DECOM
Laboratério de Sistemas Operacionais 6 30 OB DECOM
Principios de Comunicacéo de Dados 5 60 OB DECOM
Redes de Computadores | 6 60 OB DECOM
Sistemas Distribuidos 8 60 OB DECOM
Sistemas Operacionais 6 60 OB DECOM
Redes de Computadores I 7 60 OoP DECOM
Tépicos Especiais em Redes e Sistemas Distribuidos 8 A definir OP DECOM
Engenharia de Software
Banco de Dados | 5 60 OB DECOM
Computacéo Gréfica 8 60 OB DECOM
Engenharia de Software | 6 60 OB DECOM
Interagdo Humano-Computador 8 60 OB DECOM
Laboratério de Banco de Dados 5 30 OB DECOM
Laboratério de Engenharia de Software 6 30 OB DECOM
Lab. de Modelagem e Desenvolvimento de Software 5 30 OB DECOM
Modelagem e Desenvolvimento de Software 5 60 OB DECOM
Banco de Dados I 6 60 OoP DECOM
Engenharia de Software I 7 60 OoP DECOM
Sistemas Multimidia 9 60 OP DECOM
Tépicos Especiais em Engenharia de Software 7 A definir OoP DECOM




191

Sistemas Inteligentes

Inteligéncia Artificial 7 60 OB DECOM
Inteligéncia Computacional | 8 20 OB DECOM
Laboratério de Inteligéncia Artificial 7 30 OB DECOM
Otimizagao | 7 60 OB DECOM
Otimizagao Il 8 60 OB DECOM
6 Computacéo Evolucionaria 9 60 OoP DECOM
Inteligéncia Computacional Il 9 60 OoP DECOM
Inteligéncia Computacional para Otimizagao 8 60 OoP DECOM
Otimizagdo Combinatéria 9 60 OoP DECOM
Robética 7 60 OoP DECOM
Sistemas Bio-Inspirados 8 60 OoP DECOM
Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes 9 A definir OoP DECOM
Sistemas e Processos Produtivos
Controle de Sistemas Dinamicos 6 60 OB DECOM
Controle Digital de Sistemas Dinamicos 7 60 OB DECOM
Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos 6 30 OB DECOM
Laboratério de Controle Digital de Sistemas Dinamicos 7 30 OB DECOM
Automacao de Processos Continuos 7 60 OoP DECOM
7 Automacao de Processos de Manufatura 8 60 OoP DECOM
Laboratério de Automacéo de Processos Continuos 7 30 OoP DECOM
Instrumentacéo 5 30 OoP DECOM
Laboratorio de Instrumentagéo 5 30 OoP DECOM
Modelagem de Sistemas Dinamicos 5 60 OoP DECOM
Sistemas de Tempo Real 9 60 OoP DECOM
Topicos Especiais em Sistemas e Processos Produtivos 9 A definir OP DECOM

Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas
Contexto Social e Profissional da Engenharia de

Computagso 10 30 OB CDG
Filosofia da Tecnologia 2 30 OB CDG
Inglés Instrumental | 1 30 OB CDG
Introducédo a Administragao 8 30 OB DECOM
Organizacdo Empresarial A 9 30 OB DECOM
Portugués Instrumental 1 30 OB CDG
Psicologia Aplicada as OrganizacGes 7 30 OB CDG

8 Introducéo a Sociologia 10 30 OB CDG
Educagéo Corporal e Formagao Humana 1 30 OoP CDG
Gestédo Ambiental 8 30 OoP CDG
Inglés Instrumental Il 2 30 OoP CDG
Inglés Instrumental 111 4 30 OoP CDG
Introdugéo ao Direito 7 30 OoP CDG
Introducédo & Economia 6 30 OP CDG
Introducdo a Lingua Brasileira de Sinais — Libras 1 30 OP CDG
Toépicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas 7 A definir OoP CDG
Topicos Especiais em Humanidades 5 A definir OP CDG

Prética Profissional e Integracado Curricular

Metodologia Cientifica 1 30 OB DDG
Metodologia de Pesquisa 9 30 OB DECOM

o Estagio Supervisionado 10 30 OB DECOM
Trabalho de Conclusé&o de Curso | 9 15 OB DECOM
Trabalho de Conclusé&o de Curso I 10 15 OB DECOM

Legenda: CDG — Coordenacéo de Disciplinas Gerais CQI — Coordenacao de Quimica Industrial
DECOM - Departamento de Computacao
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A partir do Quadro 10 pode-se construir o Quadro 11, mostrado a seguir, que
apresenta, periodo a periodo, o impacto na carga horaria do Curso de Graduacgéao
em Engenharia de Computac&o nos departamentos e ou coordena¢cfes académicos

envolvidos no curso.

O algoritmo utilizado para o calculo das necessidades docentes de cada

departamento por periodo implantado do curso foi:
Ndoc = [CHobr + (1/2)*CHopt] / CHmed

onde Ngc € 0 NUMero de docentes necessarios para implantar o periodo do curso
em questdo, CHo,r € a carga horaria semanal em disciplinas obrigatdrias constantes
do Quadro 6 de oferta tipica de disciplina, CHo € a carga horaria semanal em
disciplinas optativas constantes do Quadro 6 de oferta tipica de disciplina, € CHmeq €

a carga horaria semanal media efetivamente realizada pelos docentes.

Foi considerado que, face ao perfil de corpo docente proposto para o curso de
Engenharia de Computagéo, a CHneqs ideal seria 14, o0 mesmo utilizado no projeto
original do curso de Engenharia de Computacao, implantado no campus Il

O algoritmo anterior foi utilizado para o calculo das necessidades docentes de todos
0s departamentos para a implantacdo de todos os periodos do curso, exceto para o
DECOM quando da implantacdo do 9° e 10 periodos, que apresentam uma
peculiaridade, basicamente a carga horaria do DECOM neste periodo se refere a
atividades de orientacdo de alunos em TCC e em Estagio Supervisionado. Neste
caso, buscando refletir com mais fidedignidade a necessidade docente, o algoritmo

foi modificado para:
Ndoc = [(1/2)*CHobr + (1/2)*CHopt] / CHmed
A explicagdo para os algoritmos utilizados € apresentada na seqiéncia.

Com respeito ao calculo da carga horaria semanal ha que se destacar que foi
considerado que haveria duas turmas por ano na implantacdo completa, cada turma
do curso teria 40 alunos, e que as aulas de laboratorio seriam com um maximo de
20 alunos. Assim, a carga horaria de aulas de laboratorio deve ser duplicada, visto
qgue cada turma de teoria se desdobra em duas subturmas de laboratoério.
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Ja com relagdo ao célculo da necessidade docente por departamento para a oferta

do curso, foi considerado que:

1. a carga horaria semanal optativa foi multiplicada por um fator de %2 (um meio).
Isso porque, enquanto as disciplinas obrigatorias devem ser oferecidas todo
semestre, as disciplinas optativas podem, se conveniente, ser oferecidas
apenas uma vez ao ano, e assim, seu impacto nas necessidades docentes

(por semestre) devem ter um peso de 1/2;

2. as disciplinas envolvendo orientacdo de alunos, tanto em Trabalho de
Conclusdo de Curso quanto em Estagio Supervisionado, ao encargo do
DECOM, tem um peso de % (um meio). Ou seja, numa disciplina de 25 horas
semestrais, ou 2 horas semanais, 0 docente gastaria, de fato, apenas uma
hora por aluno por semana. O restante da carga horaria seria em atividades
conjuntas (seminérios, etc). Por outro lado, sendo uma atividade de
orientagdo, essa carga horéria semanal deve ser multiplicada pelo numero de
alunos do curso (neste caso, 40). Este algoritmo, diga-se de passagem, é

bastante restritivo quanto a necessidade de docentes para a oferta do curso.



Quadro 11 - Impacto na Carga Horaria dos Departamentos e Necessidades Docentes
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CDG/M atematica

1° Periodo | 2° Periodo | 3° Periodo | 4° Periodo | 5° Periodo | 6° Periodo | 7° Periodo | 8° Periodo | 9° Periodo | 10 Periodo | Total
CH Sem. Obrigatéria 12 6 4 4 4 0 0 0 0 0 30
CH Sem. Optativa 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 3
Estimativa de Novos Docentes 0,86 0,43 0,29 0,5 0,29 0 0 0 0 0 2,36
Idem para uma turma anual 0,86 0,43 0,29 0,5 0,29 0 0 0 0 0 1,43

CDG/Fisica

1o Periodo 20 Periodo 30 Periodo 40 Periodo 50 Periodo 60 Periodo 70 Periodo 8o Periodo 90 Periodo | 10 Periodo Total
CH Sem. Obrigatéria 0 4 6 6 0 0 0 0 0 0 16
CH Sem. Optativa 0 0 0 1 2 0 0 0 0 0 3
Estimativa de Novos Docentes 0 0,29 0,43 0,5 0,14 0 0 0 0 0 1,36
Idem para uma turma anual 0 0,29 0,43 0,5 0,14 0 0 0 0 0 0,79

CDG

1o Periodo 20 Periodo 30 Periodo 40 Periodo 50 Periodo 60 Periodo 70 Periodo 8o Periodo 90 Periodo | 10 Periodo Total
CH Sem. Obrigatéria 6 2 2 0 0 0 0 0 0 4 14
CH Sem. Optativa 1 1 0 1 2 1 2 1 0 0 9
Estimativa de Novos Docentes 0,5 0,21 0,14 0,07 0,14 0,07 0,14 0,07 0 0,29 1,64
Idem para uma turma anual 0,5 0,21 0,14 0,07 0,14 0,07 0,14 0,07 0 0,29 0,93

CQI

1° Periodo | 2° Periodo | 3° Periodo | 4° Periodo | 5° Periodo | 60 Periodo | 7° Periodo | 8° Periodo | 9° Periodo | 10 Periodo Total
CH Sem. Obrigatéria 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
CH Sem. Optativa 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 3
FEstimativa de Novos Docentes 0 0 0,21 0 0 0 0 0 0 0 0,21
Idem para uma turma anual 0 0 0,21 0 0 0 0 0 0 0 0,21

DECOM

10 Periodo 20 Periodo 30 Periodo 40 Periodo 50 Periodo | 60 Periodo 70 Periodo 80 Periodo 90 Periodo | 10 Periodo Total
CH Sem. Obrigatéria 12 16 20 22 22 34 26 24 44 42 262
CH Sem. Optativa 0 0 2 4 7 7 10 7 10 0 47
Estimativa de Novos Docentes 0,86 1,14 1,57 1,86 2,07 2,93 2,57 2,21 3,86 22,07
Idem para uma turma anual 0,86 1,14 1,57 1,86 2,07 2,93 2,57 2,21 3,86 11,14
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Resumidamente, o curso de Engenharia de Computacdo, quando plenamente em
operacdo, ou seja, apos cinco anos de sua implantacdo, e em duas distribuicdes
(uma e duas entradas anuais), ir4, possivelmente, requerer o total de docentes

exposto no quadro 12.

Quadro 12 - Sintese das Necessidades Docentes por Departamento

Niumero de Docentes Numero de Docentes

Departamento/Setor Necessarios para Necessarios para uma
duas turmas anuais turma anual
CDG 1,4 docentes 0,9 docentes
CQl 0,1 docentes 0,2 docentes
CDG/setor de matematica 2,3 docentes 1,4 docentes
CDG/setor de fisica 1,3 docentes 0,8 docentes
DECOM 22 docentes 11,1 docentes

Vé-se, pois, claramente, que o maior impacto, afora o DECOM ser4 na Coordenacédo
de Disciplinas Gerais, com a particularidade que tal impacto se manifesta quase
integralmente nos dois primeiros anos do curso, visto que se trata de disciplinas

basicas para a formacédo do aluno.

Como solucdo momentanea, esta comissao sugere que exista apenas uma entrada
anual enquanto o corpo docente é formado, o que favorece a qualidade do curso e
permite um melhor gerenciamento dos recursos materiais e humanos disponiveis.
Sendo assim, ao final de cinco anos, haveria a necessidade de apenas 11
professores para o0 DECOM, considerando que nos primeiros trés periodos de
funcionamento, os professores serdo alocados integralmente pela coordenacao de
Informética Industrial do campus VIl e pela coordenacdo de formacgéo geral — sendo
gue a primeira coordenacdo possui cinco professores efetivos e uma vaga, a
segunda coordenacado possui trés professores efetivos e doze vagas, sendo quatro
vagas para as areas de matematica e fisica —, sem prejuizo para o curso superior ou
para os cursos de educacdo profissional e tecnoldgica. Além disso, esta comissao
realizou as mesmas projecdes para duas duas entradas anuais de turmas, situacao

gue é desejavel para o futuro e favorece o corpo discente.

A Comissdo se abstém de propor um plano plurianual de contratagdo docente,
considerando que as necessidades docentes para a implantacdo de cursos nao se

escalam de forma linear, em funcdo do numero de cursos propostos. De fato, quanto
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mais similaridades, em termos de areas de conhecimento, apresentam 0s novos
cursos, maior sera o desvio da escala linear. Assim, a Comissao considera que seria
mais adequado que o plano plurianual de contratacdo de docentes seja elaborado

apos a apreciacao das propostas de novos cursos de graduacgéo para o Campus VII.

5.2 NECESSIDADE DE MELHORIA DA INFRA-ESTRUTURA LABORATORIAL

Como ja foi dito anteriormente, o campus VII do CEFET-MG possui atualmente uma
infra-estrutura de tecnologia da informag&o suficiente para atender & demanda por

recursos computacionais advindos de cursos superiores.

No entanto, diferentemente dos demais cursos, para 0s quais a computacao é meio
ou ferramenta, para o Curso de Engenharia de Computacao ela € fim em si mesmo.
Somando-se a isso a forte énfase dada as atividades de laboratorio, no Projeto
Pedagogico do Curso — énfase, por sinal, requerida pela legislacdo em vigor (vide
recomendagdes da CEEInf nas Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de
Computacdo e Informéatica — resulta que sera necessario implantar alguns

laboratorios para o pleno e adequado funcionamento do curso.

O Quadro 13, a seguir, apresenta as necessidades de infra-estrutura laboratorial
para o curso de Engenharia de Computacgéo, considerando a sugestéo de oferta de
disciplinas por periodo letivo, apresentada no Quadro 6.

Quadro 13 - Necessidades de Infra-Estrutura Laboratorial

Laboratério de Engenharia de Software
- , . Aulas/
Disciplina Periodo | Tipo CH 5
semana
Laboratorio de Programacédo de Computadores | 1 OB 30 4
Laboratorio de Programacédo de Computadores I 2 OB 30 4
Laborat6rio de Linguagens de Programacao 4 OB 30 4
Laboratério de Algoritmos e Estrutura de Dados | 3 OB 30 4
Laboratorio de Algoritmos e Estrutura de Dados |l 4 OB 30 4
Laborat6rio de Banco de Dados 5 OB 30 4
Lab. de Modelagem e Desenvolvimento de Software 5 OB 30 4
Sistemas Multimidia 9 OP 30 4
Interagdo Humano-Computador 8 OB 30 4
Total 270 36
Laboratério de Arquitetura de Sistemas Computacionais
Disciplina Periodo | Tipo CH Aulas/
semana
Laborat6rio de Sistemas Digitais Para Computacgao 2 OB 30 4
Lab. de Arquitetura e Organiza¢do de Computadores | 3 OB 30 4

® O valor de ocupacéo considera o valor maximo possivel, com duas entradas anuais de turmas.
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Lab. de Arquitetura e Organiza¢do de Computadores Il 4 OB 30 4
Laboratério de Sistemas Operacionais 6 OB 30 4
Lab. de Microprocessadores e Microcontroladores 6 OoP 30 4
Laboratério de Redes de Computadores 6 OB 30 4
Redes de Computadores I 7 OoP 30 4
Compiladores 7 OB 30 4
Sistemas Distribuidos 8 OB 30 4
Total 270 36
Laboratério de Sistemas e Processos Produtivos
Disciplina Periodo| Tipo CH Aulas/
semana
Laborat6rio de Instrumentacéo 5 OoP 30 4
Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos 6 OB 30 4
Laboratério de Automacédo de Processos Continuos 7 OoP 30 4
Laboratério de Controle Digital de Sistemas Dindmicos 7 OB 30 4
Automacédo de Processos de Manufatura 8 OoP 30 4
Métodos Numéricos Computacionais 3 OB 30 4
Métodos Numéricos Computacionais Avancados 4 OoP 30 4
Sistemas de Tempo Real 9 OoP 30 4
Total 240 32
Laboratdrio de Inteligéncia Computacional
Disciplina Periodo| Tipo CH Aulas/
semana
Laboratorio de Inteligéncia Artificial 7 OB 30 4
Computacgdo Grafica 8 OB 30 4
Robotica 7 OoP 30 4
Inteligéncia Computacional | 8 OB 30 4
Inteligéncia Computacional Il 9 OP 30 4
Computacgdo Evolucionaria 9 OoP 30 4
Inteligéncia Computacional para Otimizacao 8 OoP 30 4
Total 210 28

Ha que se chamar atencéo para o fato de que, no calculo da carga horaria semanal
de utilizacdo dos laboratérios, ndo foram incluidas as demandas oriundas das
disciplinas de Tépicos Especiais, visto que somente serdo precisamente definidas a
partir de sua proposi¢do. Por outro lado, tais disciplinas tém papel importantissimo
no Projeto Pedagdgico do Curso de Engenharia de Computacéo, pois, conforme
discutido na secéo 3.2, sera através destas disciplinas de Topicos Especiais que 0s
assuntos relacionados tematicas emergentes na Engenharia de Computacdo e
novas tecnologias, ou tecnologias que ainda nado atingiram a maturidade, serao
introduzidos no curso. Portanto, cabe registrar que, certamente, a demanda dos

laboratorios propostos sera significativamente superior a relacionada acima.

A proposta da Comissao para a organizacdo das atividades laboratoriais é a de se
criar 4 laboratérios, sendo um para cada eixo de conteudos e atividades que

caracterizem modalidades, ou especificidades, de formacdo profissional. Dito de
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outro modo, o presente Projeto Pedagdgico, prop6e um curriculo que procura
desenvolver quatro vertentes de formacéo profissional: engenharia de software,
redes e sistemas distribuidos, sistemas e processos produtivos e sistemas
inteligentes. Isso implica a organizagdo das atividades de laboratorio, o mais

proximamente possivel, em torno destas quatro vertentes.

Nesse sentido, para o pleno funcionamento do curso faz-se necessario a criacdo dos
laboratérios de:

1. Laboratério de Engenharia de Software;

2. Laboratério de Arquitetura de Sistemas Computacionais;
3. Laboratério de Sistemas e Processos Produtivos;

4. Laboratério de Inteligéncia Computacional.

Lembrando que se prevé a divisdo da turma em subgrupos de 20 alunos por
laboratoério, os mesmos deverao ser dimensionados para este numero de alunos.

Quadro 14 - Implantacao ou Atualizacao de Laboratorios

Ano Laboratério Origem
1 Laboratério de Engenharia de Software, Atualizado a partir do
sala 2108 reservada, sem investimentos | Laboratdrio Geral de Informatica
nesta etapa Il (Lab 10b), ja existente
1 Laboratorio de Arquitetura de Sistemas Atualizado a partir do
Computacionais, sala 2107 reservada, sem Laboratério de Analise de
investimentos nesta etapa Circuitos (Lab 2) e Automacgéo e

Controle de Processos (Lab 11),
ja existentes

2 Laboratério de Sistemas e Processos Atualizado a partir do
Produtivos, sala 2202 reservada, sem Laboratério de Automacéo e
investimentos nesta etapa Controle de Processos (Lab 11),
ja existente
3 Investimentos nos laboratérios: Laboratério Laboratérios ja existentes

de Engenharia de Software
Investimento no Laboratdrio de Arquitetura
de Sistemas Computacionais
Investimento no Laboratério de Sistemas e
Processos Produtivos

4 Laboratoério de Inteligéncia Computacional, Sala 2207 ja reservada
implantacéo de laboratdrio novo, sala 2207
reservada

Para o primeiro ano do curso, a infra-estrutura de laboratérios ja encontra-se
disponivel, sendo que, para a disciplina “Laboratério de Programacdo de
Computadores I” havera a necessidade de se transferir o atual Laboratério Geral de
Informatica Il para o Laboratorio de Sistemas de Informac&o, com maior area, e de
se adquirir mais seis computadores. Os computadores ja existentes no laboratorio

sdo novos e foram adquiridos no inicio do 2° semestre letivo de 2007. A implantacao
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ou atualizagdo dos laboratorios citados é detalhada no quadro 14.

O conjunto integral de laboratorios serd necessario em um periodo proximo de 4
anos. O planejamento plurianual para a criacdo dos laboratorios propostos,
especificacdo de materiais e equipamentos, instalacdo dos equipamentos devera ser
feito apds o curso ser aprovado.

Deve-se chamar a atencdo para o fato de que, tais laboratérios poderdo ser
compartilhados com o curso técnico de informatica industrial — em conformidade
com a proposta de criacdo do Departamento de Computacdo incluindo a
Coordenagdo de Informatica Industrial. Além desta coordenagdo, outras
coordenacdes também compartilhardo os novos laboratérios criados, a saber:
Coordenacdo de Edificacbes; Coordenacdo de Mecanica; Coordenacédo de

Metalurgia; e Coordenacao de Quimica Industrial.

5.3 PROPOSTA DE CRIAGAO DO DEPARTAMENTO DE COMPUTAGCAO DO
CEFET-MG

A Comissédo, como ja foi dito anteriormente, propde, caso o Curso de Graduagédo em
Engenharia de Computacéo venha a ser aprovado, que seja criado o Departamento
de Computacdo — DECOM no campus VIl em Timéteo, assim como ocorreu no
campus |l em Belo Horizonte. Tal departamento deverd ser constituido pelos
docentes da area de computacdo e de engenharia elétrica da Coordenacdo de
Informatica Industrial, além dos novos docentes que deverdo ser contratados para a
oferta do curso. Essa proposta tem como objetivo integrar as areas de informatica do
ensino meédio e profissional com a area de computacdo do ensino superior, sob um
Unico setor administrativo, experiéncia ja implementada no CEFET-MG com

sucesso, inclusive no DECOM do campus Il.
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ANEXOS



7.1 ANEXO| - LEGISLAGAO EXTERNA E INTERNA PERTINENTE
Nos anexos seguintes, encontram-se, por ordem:

1. Memo DIR-64/08, de 24/04/2008: constitui a comissdo para elaboracdo de
projeto do curso de Engenharia de Computacao e define prazo de 30 dias

para entrega do projeto;

2. Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Computacio e Informatica:
elaborado pela Comissdao de Especialistas de Ensino de Computacdo e
Informética — CEEInf — do Departamento de Politicas do Ensino Superior da
SESU/MEC (total de 23 péaginas);

3. Resolucdo CNE/CES 11, de 11/03/2002: que institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso da Graduacdo em Engenharia (total de 3

paginas);

4. Parecer CNEI/CES 1.362/2001, de 12/12/2001: que subsidia a Resolucao
CNE/CES 11/2002 (total de 8 paginas);

5. Resolucdo CONFEA 1.010, de 22/08/2005: que regulamenta a atribuigdo de
titulos profissionais, atividades, competéncias e caracterizacdo do ambito de
atuacao dos profissionais inseridos no Sistema Confea/Crea (total de 7

paginas);

6. Anexo | da Resolucdo CONFEA 1.010, de 22/08/2005: que apresenta um
glossario dos termos utilizados Resolucdo CONFEA 1.010 (total de 4

paginas);

7. Anexo Il da Resolucao CONFEA 1.010, de 22/08/2005: que sistematiza 0s
campos de atuacdo das profissées inseridas no Sistema Confea/Crea (total

de 24 péaginas).

8. Resolucao CNEI/CES 02/2007, de 18/06/2007: que dispde sobre carga

horaria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos



cursos de graduacdo, bacharelados, na modalidade presencial (total de 2

paginas);

9. Parecer CNE/CES 8/2007, de 31/01/2007: que subsidia a Resolucao
CNE/CES 02/2007 (total de 30 péaginas);

10.Resolucdo CNEI/CES 03/2007, de 02/07/2007: que dispde sobre
procedimentos a serem adotados quanto ao conceito de hora-aula, e da

outras providéncias. (total de 1 pagina).

11.Decreto N° 5.626, de 22 de Dezembro de 2005: que dispde sobre a oferta
obrigatdria de disciplina sobre Lingua Brasileira de Sinais — Libras — como
optativa em cursos que nao sejam de licenciatura. <http : / www . planalto .
gov . br/ccivil_03/_Ato2004-2006/2005/Decreto/D5626.htm>.  (total de 9

paginas).

12.Resolucdo CEPE-024/08, de 11 de abril de 2008: estabelece normas e
diretrizes para os cursos superiores de graduacao do CEFET-MG e da outras

providéncias.

13.Diretrizes para elaboracao dos projetos politico-pedagégicos dos cursos
de graduacao do CEFET-MG. Consultado pela ultima vez aos 05/06/2008.

14.Ata de Aprovacao de Curso do Colegiado do Campus VII, aos 30/05/2008.
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